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O En cuanto pongas el juego en la consola, te darás cuenta que estás 
ante una verdadera superproducción. La presentación te dejará 
boquiabierto. Se trata de una largísima secuencia animada (seguramente 
la más larga para PlayStation), que te introducirá en la acción. Todo 
gracias a los fenomenales dibujos, el maravilloso doblaje al español y 


A Los G-Police se han puesto en marcha para acabar con el 
sindicato del crimen. 


А Estás ante una de las presentaciones más largas y 
trabajadas de la historia de los videojuegos. 


< En esta 
aventura 
tecnológica, 
aparecen todo tipo 
de robots. 


> El juego siegue 
en la línea oscura 
de su antecesor. 
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sobre todo a la animación 
de los personajes. No te 
pierdas un solo detalle del 
movimiento de los policias. 


< Uno de los 
jefazos. No 
desobedezcas 
nunca sus 
órdenes. 


Alas chicas también son 
guerreras, 


Fabricante: Psygnosis 
Distribuidor: Sony 


ars 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Psygnosis vuelve para recuperar е! 
honor perdido con una segunda parte 
llena de novedades 


a historia de Psygnosis es 
mas que curiosa. No hace 
ni dos años estaba en la 
cresta de la ola, gracias a 
lanzamientos del tipo 
Wipeout, Destruction Derby 2 y a 
las dos primeras entregas de F1. 
Parecia que su reinado no ibaa 
tener fin cuando empezaron a 
aparecer titulos de dudosa cali- 
dad como Rascal о Shadow Mas- 
ter. Fue entonces también 
cuando vieron la luz juegos tales 
como Colony Wars о Monster 
Trucks, que pese a su calidad no 
gozaron de la aceptacion mere- 
cida. 

Hoy dia, parece que los chicos 


de Psygnosis se encuentran en un 


momento crucial y el lanza- 
miento de titulos de calidad 
como Wipeout Зо el que 
ahora nos ocupa pueden 
darle un nuevo empujon 
hacia el lugar que se mere- 
cen. Нага algo mas de un 
año que apareció un juego 


llamado a ser un bombazo. Su 
puesta en escena era inmejorable 
y gracias a la intro y a sus increí- 
bles gráficos se le colgó el adjetivo 
de superproducción. Su nombre: 
G-Police. La acción te situaba en 
un mundo futuro en el que un 
grupo terrorista intentaba hacerse 
con el control. 

Los inmensos y detallados gráfi- 
cos tridimensionales, los alucinan- 
tes efectos de luz y la libertad de 
movimientos que ofrecía lo convir- 
tieron en un verdadero número 
uno. Aunque su desarrollo no era 
más que el de un simulador de 
vuelo, que, eso sí, ofrecía total 
libertad de acción y un montón de 
misiones. En nuestro país no 
triunfó como lo hizo en otros luga- 
res, debido quizá a que no estaba 
traducido y a la poca publicidad 
que recibió, 


El año de las luces 


Ahora nos llega la nueva entrega 
de aquella pequeña joya y lo hace 
con muchas novedades. Sus crea- 
dores se han dado cuenta que, en 
un año, los juegos de Play han 
avanzado mucho y que títulos 
como Armored Core, Brahma 
Force y Omega Boost han cose- 
chado grandes éxitos entre los 
jugadores de PlayStation. 

Es por esta razón que Psygnosis 
nos ofrece un juego que, sin olvi- 
darse de los parámetros básicos 
de la primera entrega, permite más 
posibilidades de juego y una mayor 
variedad. 

El primer, y más revolucionario, 
cambio lo encontrarás en los vehí- 
culos que podrás pilotar en el 


juego. Si en la primera parte » 
sólo podias manejar dos 


= 1 


«Si se ha superado 
el desarrollo con 
las nuevas naves y A 
con misiones algo 
diferentes, fa 
mejoria afecta, 
también, al 
apartado gráfico» 
EAA 
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helicópteros (Havoc у 
Venom), en esta 

segunda entrega el número 

aumenta hasta cinco, hecho 


{ x: É 

| ; g ( С 7 

N MUEVO JUEGO ией! fantastico со! que aporta una nueva dimensión » 
1 odos los matices de li д ala acción del juego. Bajo el nom- у 

bre де Rhino зе esconde una Un 


>. 8 ens JUEGO ў 5 = ыш 5 Р е tanqueta 1 wi | avance 
T ~ | 4 | 207 atropellar enemigos а ras de suelo. š ifi 7 
ermitía esta posibilidad, pero significativo 
ВАЗЕ ВБ ВАТО5 ы 


Es ип coche rapido у sobre todo 
muy potente, que no se detendra Si se ha superado el desarrollo con 


x ; П 1 ante nada п! nadie. las nuevas naves у con misiones 

- P El ONS "И 5 е “ONCE 2 еѕ El otro aparatejo terrestre recibe algo diferentes, la mejoría afecta, 
* “JW e trad O el nombre de Raptor, y es nada también, al apartado gráfico. Aun- 
L 2 mas у пада menos que un robot que sigue las directrices marcadas 


del estilo de los que protagonizan por la primera parte, los escenarios 
las batallas en El Imperio Contraa- de G-Police 2 estan más detallados 


taca. Con dos poderosas patas y y son infinitamente más ricos. Lás- 

unos brazos llenos de las armas tima que siga mostrando un 

más potentes, Raptor es una aspecto demasiado oscuro y esto 
IISTRUCCIONES DEL A НЕОН ; buena opción para deslizarte sua- impida una mayor diferenciación 
5 RAA A ERORA TR vemente por la ciudad. Este vehí- de una ciudad a otra. Pero esto 

aces, la б-Ройсе pto чаво violencia e culo es, sin lugar a dudas, el más son menudencias si las comparas 

las calles bajo control interesante de la aventura. con el excelente acabado gráfico 
Todas ki dades e iha denia эе cel El último se llama Corsair. Es que muestra este titulo. 
sospechoso en la copula Bakr, las patvullas de vi : una nave que te permitirá lanzarte En definitiva, un juego que 
de núcleos бе ж Јо + al espacio у atravesar diferentes puede marcar una ероса у que, 
Durante el palrubaje, е an pelada Ви у zonas. Con él tendrás la sensación sin ser la octava maravilla, sí que 
te enviará más ИМ тк А 

de estar participando en una раг- es de lo mejorcito en este tipo de 

j tida de Colony Wars. programas. Vale la pena que te 


` 
ci A través de 30 fases diferentes y hagas con un ejemplar. Е 
con un total de 25 tipos de armas, 
la aventura es un complejo com- A Es 


шп 
pendio де misiones que te ћага чм 
exprimirte el cerebro hasta limites OYES 
que ignorabas pudieran existir. 


Estas, aunque bajo la sombra Estás ante un juego excelente; variado, 


de la simulación, siguen siendo lleno de detalles, rápido y con un montón 

básicamente misiones del género de horas de juego por delante. Si te gustó 

shoot 'em up. la primera parte, su secuela te encantará, 
y si no te gustó, inténtalo de nuevo. 


„Їнї | EN CONTRA | 


© Supera con creces a © Sigue siendo oscuro 
su antecesor O Antes de tomar un 
O Los nuevos vehículo nuevo, deberás 
vehículos son una cumplir muchas 
gozada misione 


© Muchas y variadas 
misiones 


O El aspecto gráfico 
es muy bueno 
© La presentación te 


ага el hipo u7 
Pil 00 
puntar es sem 


@ Uno de los puntos fuertes del juego está en los innumerables puntos de mira e indicadores que ofrece el juego. Los hay automáticos, 
manuales y para localizar vehículos cooperantes. En un juego que combina la simulación con el shoot 'em up, este elemento es 
importantísimo, y en G-Police 2 está muy, pero que muy bien resuelto. 


t A FAvance-Retroceso 


O Atrás 
O Arneja 


ENTRENASZENTO 


Pieaorsiós el beGtopters hevec- 


uscender en Беса гегів- peeves tre e 


па baer 


Sigur к! poate de гасове ез el centro 
de te pantalla реса cz tu l 


recibas степа 


medio de la acció 


A Las cruces rojas apuntan al enemigo. Las A Los marcados con azul A No tengas compasión A Esta marca azul te indicará el camino a 
verdes escanean la zona. son tus colegas. de estos tipejos. seguir. 
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@ La novedad mas importante de G-Police 2 es la posibilidad de realizar misiones a pie de 
asfalto. Esto es posible gracias a la inclusión de los dos nuevos vehiculos terrestres. Una nueva 
dimensión para que no te aburras у disfrutes de una verdadera 

gama de posibilidades, que harán de cada misión una 

experiencia nueva. 


A Las explosiones intentarán arruinar 
los mecanismos de tu vehículo. 


A Realmente se trata de un auténtico tanque. 


R A El raptor es el otro personaje 
А Rhino. El vehículo terrestre más veloz у más descontrolable. terrestre. Es muy poderoso. 


A Nuestro querido Rhino, sometido a las A Puedes moverte lateralmente con este ~ еккен z 
vejaciones de las tropas enemigas. A El Raptor mostrando su perfil. poderoso robot. A También podrás planear con este bichejo metálico. 


También el cielo 


@ No es ninguna posibilidad 

revolucionaria, pero poder moverte рог la __ 
inmensidad del cielo es, todavía, un 2 
lujo еп G-Police 2. Nos encanta la 

libertad que permiten los dos 

helicópteros que aparecían en la 

primera parte. Además, la inclusión 

de Corsair, aumenta las posibilidades 

de diversión al máximo. El espacio (2% 
infinito se te hará pequeño con ⁄ 

esta nave, que se desplaza a velocidades w~ 
de vértigo más allá de las estrellas. A 


* 


А La mejor manera de rastrear el terreno es 
dándote un paseo рог las nubes. 


+ ~ 
т" | ут ev 


A El clásico artilugio que ya aparecía A Algunos efectos luminosos son una А Perspectiva externa 
en la primera entrega. verdadera maravilla. del helicóptero. 


A El Corsair es el nuevo aparato volador de la saga. 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Noticias 


Se acercan Quake ||, Tony Hawk, Star Trek, Toy Story 2, Wu Tang Clan... ¿Adónde 
vas? ¿Qué te ha hecho el pobre cerdito? 


ff! Casi no lo contamos. Pero, 
un momento, No. No vayáis a 
pensar lo peor. Simplemente 
es que con tanto dominguero 
turista por esos aeropuertos 
de Dios y con tanto caos aéreo, llega- 
mos a la segunda edición del Activate 
—muestra organizada por Activision 
para presentar sus nuevos juegos— 
por los pelos. ¡Casi nos quedamos sin 
ver juegos como Quake llo Tony Hawk! 
¿Podéis imaginaros el nudo que se nos 
puso en el estómago? 

Nuestras primeras miradas fueron 
para Wu Tang Clan, un juego de lucha 
cuyos protagonistas son los integrantes 
del conocido grupo de hip-hop esta- 
dounidense del mismo nombre. Este tí- 
tulo está basado en el motor de Thrill 
Kill (¿recuerdas aquel increíble juego 


8 PlayStation 


que por causas inexplicables finalmen- 
te no vio la luz?) e incluye tres modos: 
Entrenamiento, arcade y un tercero en 
el que trazarás tu propio camino hasta 
llegar al Jefe final. Podrás escoger uno 
de los nueve miembros del grupo, fa- 
mosos por sus excentricidades y por su 
interés por las artes marciales. En 
cuanto a su repertorio de golpes, el pro- 
grama no se queda corto, ni siquiera se 
molesta en esconder su contenido vio- 
lento. Hay 10 escenarios de lucha, en 
los que podrás desplegar cientos de 
ataques y combos diferentes, aunque 
también puedes optar por recorrer las 
36 habitaciones que se corresponden 
con otros tantos puntos de impacto 
mortales que hay en nuestro cuerpo. 

Mucho menos violento es el conteni- 
do de Joy Story 2, un juego que está 


TM & © 1999 MARVEL 
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previsto que salga a la venta a princi- 
pios del año próximo, cuando se estre- 
ne la película. Es una aventura en 3-D, 
en la que encarnas a Buzz Lightyear y 
debes salvar a Woody de un incansable 
coleccionista de juguetes. 

De todas las presentaciones previs- 
tas por los chicos de Activision, estába- 
mos especialmente intrigados por saber 
qué se había hecho de Quake //, un 
juego que ya fue presentado el año pa- 
sado. ¿Un caso para Expediente X? Se- 
gún nos explicaron, HammerHead, la 
compañía desarrolladora, desechó a úl- 
tima hora el motor original y tuvo que 
empezar prácticamente de cero. De to- 
das formas, la espera ha valido la pena, 
ya que el resultado final es espectacu- 
lar. Quizá los que tengan PC digan que 
esto no les suena a nuevo, pero se 
equivocan. La versión para PlayStation 
mantiene la atmósfera y la libertad de 
movimiento de la versión para PC, pero 
incluye algunas novedades, como va- 
rios niveles (en total son 20, distribui- 
dos en 4 misiones) y un nuevo tipo de 
enemigos: una especie de arañas. En la 
opción multijugador podrás escoger en- 
tre el modo Deathmatch, en el que 
pueden participar dos o cuatro jugado- 
res, el Teammatch y el modo Versus. 


PRIMER 
CONTACTO 


Una fantastica guia 
que te conduce por los 
mejores y mas 

sorprendentes titulos 


venideros 


Sobre los gráficos sólo podemos deciros 
que nos causaron muy buena impre- 
sión, sobre todo los efectos de los dis- 
paros, pero la rapidez de las presenta- 
ciones nos hizo tener que dejar el Pad 
deprisa y corriendo para unirnos al gru- 
po en busca del siguiente título. 

En el terreno de simuladores deporti- 
vos pudimos ver los nuevos juegos de 
baloncesto y hockey de Fox Sports: 
NBA Basketball 2000 y NHL Cham- 
pionship 2000. Por cierto, nos encantó 
eso de que se pueda hacer que los 
árbitros sean extremadamente 
permisivos... 

Otro de los juegos del que deseába- 
mos conocer más datos es Tony Hawk 
Skateboarding (tienes más información 
en esta misma sección). Además del 
mejor skater de los últimos tiempos, po- 
drás elegir entre otras nueve estrellas 
reales de este deporte, quienes han co- 
laborado intensamente con el equipo 
de desarrollo para que los saltos y pi- 
ruetas sean de lo más realistas. Y tene- 
mos que reconocer que lo han conse- 
guido. Lo que vimos en pantalla no lo 
haríamos en la calle ni con mil años de 
entrenamiento. Como lo de la suspen- 
sión en el aire no es lo nuestro (pero 
tiempo al tiempo), tuvimos que ver en 


Madden 2000 


b Con una brillante opción 
arcade de NFL, podríamos 

tener entre manos un juego 
sorprendente 


más de una ocasión cómo daban con 
sus dientes en el suelo en tres de cada 
cuatro saltos. Para contemplar tu es- 
pléndida o desastrosa actuación cuen- 
tas con un modo Repetición, que va 
cambiando de cámara para ofrecerte 
siempre la mejor perspectiva. 

Todavía tuvimos tiempo de contem- 
plar varios títulos más, el primero de los 
cuales fue X-MEN. Es un juego de lu- 


cha en 3-D basado en el célebre cómic, 


en el que podrás interactuar con algu- 


nos elementos del entorno. Hay 12 per- 
sonajes para elegir. Aunque en el cómic 


ocho de ellos son buenos y cuatro ma- 
los, en el juego cada uno cuenta con su 
alter ego. Рог si по lo sabías, está рге- 
visto que el año que viene se estrene 
una película basada también en el có- 
mic, en la que, según se rumorea, par- 
ticiparán actores de bastante renom- 


@ Lo hemos visto, hemos 
jugado con él y ya 
podemos contarte cómo 
es. Es... idemasiado! 


sangriento... 


bre. Tras darnos noticias de Space 
Invaders, un matamarcianos clásico 
que ha recibido un lifting 3-D, pasamos 
a contemplar Vigilante 8: Second Offen- 
ce, un juego de combate motorizado 
que incluye bastantes novedades res- 
pecto al original. 

Un nuevo juego de batallas espacia- 
les basado en Star Trek sirvió de despe- 
dida. Probablemente no será el último 
de Activision basado en esta licencia, 
ya que ha comprado los derechos para 
los próximos 10 años. Como garantía, el 
juego ha contado en su desarrollo con 
dos de los diseñadores de Colony Wars. 
Como no podía ser de otra manera, dis- 
pondrás de diferentes naves, cada una 
con sus propias características y armas. 
Nos quedamos con las ganas de pegar 
unos cuantos laserazos, pero, ya sa- 
béis: ¡las dichosas prisas! Œ 


Resident Evil 3 


O ¿Has conseguido acabar 
Resident Evil 2? ¿Te 
apetece un poco más de 
carnaza para zombies? 
Aquí tienes un juego más 
grande, mejor y más 


Plane Crazy 


00: 27:06 80 


CHEGKPOINT 


de carreras lleno de 


O Estarías completamente 
loco si ignorases este juego 


colorido directamente 
salido de Haarlem. El que 
está en Holanda, por si te 


40 Winks 


@ En GT Interactive creen 
que tienen un ganador 
entre manos, y nosotros 
estamos de acuerdo. 
¿Quieres acción de 
plataformas? 


lo estabas preguntando 


O Noticias 


Terror y coches 
de radiocontrol 


Shadowman y Revolt se presentaron 
en sociedad y... allí estuvimos 


perar un poco más de la cuenta por fin 

han mostrado a la prensa especializada 
sus próximos lanzamientos para PlayStation 
Se trata de los títulos Shadowman y Revolt, 
de los que ya te avanzamos algo el mes pa- 
sado. Inspirado en el cómic Acclaim del mis- 
motítulo, Shadowman cuenta la historia de 
un estudiante que pierde su dinero y es aco- 
sado por la mafia. Para deshacerse de ellos 
contacta con una bruja experta en Vudú y eso 
será su perdición. La mafia se venga de su 
familia y los poderes oscuros del Vudú con- 
vierten al estudiante en un caminante entre 
dos mundos. Legión, que es el malo de la pe- 
lícula, resucita a los cinco asesinos más peli- 
grosos de la historia. Y ya te lo habrás imagi- 
nado. Será Shadowman, quien se encargue 
de impedir los planes de este malvado perso- 
naje 

El programa es espectacular, muy violento 
y, además, se trata de la primera vez que el 
protagonista es un héroe oscuro. Sus 
tendencias demoníacas, basadas 
en los poderes oscuros del vudu 
по le convierten en un santo ргес!- 
samente. Los ambientes 
del juego, la ex- 
celente dis- 
tinción 
entre un 
mundo 
y otro 
y las 
partes en 
las que está ambientado el 
submundo son excepcionales y 
logran crear un terrorífico am- 
biente. (No se recomienda jugar 
sólo.) 

Es una aventura en 3-D, en ter- 
cera persona, en la que el protago- 
nista va desarrollando cada vez 
nuevos poderes en su tránsito por la 
zona oscura. Para hacerla cosa 
más fácil, nuestro hombre es am- 


E chicos de Acclaim tras hacernos es- 


bidiestro, carcaterística que te vendrá al pelo 
para usar el Dual Shock. Podrás utilizar un 
arma con cada mano, estar colgado de un 
saliente o de un cabo y disparar con la otra 
mano, o manejar dos armas diferentes a la 
vez y todo ello con total control. Otra de las 
grandes noticias es que está totalmente tra- 
ducido al castellano. Shadowman estará dis- 
ponible a finales de agosto 
Tras quedarnos asombrados con Shadow- 
man, presenciamos un video de Revolty pos- 
teriormente pusimos nuestras manos sobre 
un ejemplar. Coches de radiocontrol que co- 
bran vida y se lanzan a una desenfrenada 
carrera en la que todos, cómo no, tratan de 
ser los mejores. Manejarás armas como rayos 
eléctricos y contarás con bolsas de agua, bo- 
las de acero y un sinfín de extraños elemen- 
tos. Los modelos están bien acabados y la 
sensación que tendrás es muy similar a la de 
conducir un auténtico coche de radiocontrol. 
En Revolt dispondrás de 28 coches, cada uno 
con características Únicas y comportamien- 
tos diferentes, además de 14 circuitos en 
siete entornos distintos, y cuatro más, es- 
È pecialmente diseñados para la opción 
* multijugador, con lo que la variedad 
está asegurada. Un sencillo editor de 
escenarios te permite creartus propios 
entornos y ¿quién sabe? A lo mejor 
incluso puedes correr por el pa- 
sillo de casa... Los coches по 
siguen una línea particular 
de Inteligencia Artificial 
N Cada vehiculo tiene una 
forma diferente de mover- 
se. Los golpes y los vuelcos 
son espectaculares. Revolt 
es un juego divertido y de 
acción trepidante que 
verá la luz en nuestro 
país a finales de 
agosto. Hasta en- 
tonces más 
vale que 


\ 


practiques... 
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@ ¿Quién echó grasa a esa 
Los ambientes de la selva 

un aspecto demasiado zarra- 
pastroso. El juego sigue el 
aspecto casi 3-D de la serie 
Crash pero con la acción des- 
Está lleno de niveles bonus y 
vida salvaje, ambos útiles y 
poniendo trabas y un héroe 


El juego para PlayStation de 
plazándose en scroll la 


la próxima película Tarzan, 
de Disney, parece que será 
tan bueno como la película. 
tienen un aspecto fantástico 
y el mismo Tarzán no tiene 


que puede correr, nadar y 


explorar. Muy bonito. 

@ Cambio de nombre 
Después de casi dos décadas 
en el negocio del juego, es 
nuestro triste deber informar 
bre dejará de existir. Después 
de su compra por 
Infogrames, el nombre ha 


cambiado a Infogrames 
Sheffield House. 


510 2 


Sólo se puede hacer una cosa si necesitas toda la información del 
mundo sobre Gran Turismo 2 y no puedes esperar más: hablas 
Son el tipo quelo. está creando. Y eso es lo que hicimos 


Ya has oído todos los rumores. Tendrá 
muchos más coches. Habrá muchos 
más circuitos. ¡Será el mejor juego de 
carreras de la historia, el mejor, el 
mejor, el mejor! Y tenemos. que deen 


que lodos los cuchicheos que aga 
desde Japón ¡son ciertos! 
Turismo 2 será, con seguridad? 


los mejores juegos que se hayan visto 
para PlayStation. Hara que Ridge, 

' Racer Type 4 

АЕ! vicepresidente ejecutivo de 
Polyphony Digital, Kazunori Yamauchi. 
0 sea, el Señor 67. 


ugado con Gran Turismo 2 hace 
sino que hemos hecho algo mas. 


ae 
sabemos eso? B Оне 


Hemos sonsacado de todo а! vicepresi- 
Сео шуо de Polyphony Digital 
ІС К lesa responsable de la 
secuela de Gran Turismo. Damas у 

са „ соп уд а! señor 


{= Gt quera hacer otro Gran 
к= la PlayStation actual? 
Tê hubo muchas cosas que по 


„Росе hacer en Gran Turismo. Algunas 


eran tecnológicas que no podía hacer 
en ese momento. Pero también quería 
hacer muchas cosas con el original 


l 


A Kazunori reconoce que GT2 по tendra el 
mismo impacto que el primer Gran Turismo. 


en uno de los circuitos. ¡Y no es fácil! 


~ 


— 


A No esta todavía confirmado al 100%, pero Polyphony está buscando entre más de 20 
circuitos para Gran Turismo 2. Algunos hasta tienen duras carreteras sin asfaltar e incluso calles 


` 
=й 


que по eran posibles а consecuencia 
del poco tiempo del que disponia 
Antes de ir a la plat nueva 
generación, quenia que 
había empezado ena PlayStation 
actual. 


¿Pero no resulta un poco frustrante 
ver las demos de Gran Turismo 2 en 
PlayStation 2 y luego estar todavía 
trabajando con la vieja tecnología con 
Gran Turismo 2? 

Claro, sólo hablando desde el punto de 
vista del fabricante sería muy divertido 
y emocionante trabajar con tecnología 
avanzada. Por otra partte, hay 50 
millones de jugadores de PlayStation 
en el mundo, y también es fantástico 
hacer juegos para ellos, Es difícil de 
comparar. 


¿Y qué es lo mejor de GT2? 
Probablemente lo mejor es la sensa- 
ción de conducción. Es mucho más 
realista que en Gran Turismo. м 


A Нау por lo menos un coche con tracción а 
las cuatro ruedas en la novedad. Pero 
probablemente no es éste. 
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¿Cuántas pistas у coches distin- 
tos hay? 

Todavia estamos trabajando, pero 


habra 300 coches mas y el doble de 
pistas. 


¿Cómo está de tests de conducción? 
¿Te gustan? ¡Sí, todavía están! 


¿Por qué utiliza la pista sin asfaltar 
cuando hay montones de buenas 
simulaciones de rallies? 

Cuando conduces en superficie sin 
asfaltar, los movimientos del coche son 
completamente distintos. Quería pro 
bar todo eso. Y no sólo eso, ¡las repeti- 
ciones también tienen un aspecto fan 
tástico en las pistas sin asfaltar! 


¿Gran Turismo utilizaba el 70 por 
ciento de la capacidad de procesa- 
miento de PlayStation? ¿Cuánto nece- 
sita GTZ? ¿Lo ha calculado? 

La velocidad dg gendenzacior mejorara 
en un 20 о urf 30 рог ciento. Cuando 
hablé con los miembros del equipo 
haeg poco, nos dimos cuenta de que 


4 


2 — У 


A Pero no hay Porsches. jEA se hizo con esa 
licenciaynodejara que nadie mas la utilice! 


A Las pistas en Seattle resultan 
sorprendentemente conocidas, o eso nos 
dijeron nuestros amigos americanos. 
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A Igual que antes, cada parte del coche 
puede ser separada y modificada. Horas de 
aceitosa diversión. 


ahora podíamos utilizar el 100% de la 
capacidad de PlayStation. En un pri- 
mer momento, no imaginaba que 
podía hacer llegar la PlayStation más 
lejos de lo que lo hice con GT, pero 
después de muchos estudios y repro: 
gramación, lo logramos. 


¿O sea, que efectivamente éste es el 
juego perfecto para PlayStation? 

Sí, quisiera ver 6072 de esta manera. 
jSi no es así, no podria llegar a la plata- 
forma de la siguiente generación! 


¿Cuál es tu coche favorito? 
El Lancer Evolution 5. ¡Es el coche que 
tengo ahora! 


¿Qué hay de los sonidos y del ruido 
del motor? ¿Son específicos para 


cada coche? 
St fumes пати а, en 


California, entre otros circuitos en el 
mundo, y reunimos todos los coches 
para grabar el ruido de sus Motores y 
la manera en que se сопдџсјал. 


А ¡Yamauchi es el hombre más modesto del mundo! «Nunca me imaginé que Gran Turismo 
pudiera ir tan bien», dijo. ¡No se había dado cuenta de que había hecho el mejor juego de 


carreras de la historia! 


A Cuando hablamos con Kazunori, acababa de ganar un premio del estilo Oscar por el Mejor 
Juego de Carreras. ¿Y qué tenía que decir sobre eso? «¡Sólo estaba haciendo juegos en Japón!», 
afirmó 


coche. El circuito que ves aquí está 
basado en una ciudad americana de la 
costa Oeste. Por lo tanto, tienes mucha 
luz del sol, у los colores de los coches 
hacen que se note más. Para ser sin- 
ceros, de todas formas, no fue una 
decisión consciente. 


— 


Interesante. Después de un par de ' 
dias de jugar con Gran Turismo 2, 
queda claro que aunque se parezca 
mucho al original, lo que lo hace dis- 
tinto son los cambios en la acción у en 
el enorme volumen de coches. E inclu- 
ahora, aunque Kazunori ha comido, 
dormido y bebido Gran Turismo duran- 
te años, todavia no puede quitarle un 
00 cuando está hablando. Lo adora. 


А En la ЕЗ, llamaban a esto el Rover Mini. 
Quizá es corr suena fatal. 


midemente, creernos que tú tam- 
lo harás. El 


А Nos han prometido que cada coche se 
conducirá de manera diferente. Y éste 
simplemente va... ¡rápido! 


A Olvida los Minis. ¡Queremos dar una vuelta 
en un gran Chevrolet Corvette! 


! 
EF 


£ 


[TIMAS NOTICIAS 


р 


imagenes hasta dentro де 
unos días pero, menos es 


musical del mundo para 


hacer jue; 


de deportes con 


egos d 


A «Un momento, muchachos, creo que tenga 
una idea: quiza esos minis no son los coches 
mas rapidos...» 


A Mientras esta maquina de carreras avanza en el creptisculo, con las luces de atras 
resplandeciendo como dos ojos inyectados en sangre, sólo puedes pensar: «¿Por qué no soy yo 


quien esta conduciendo?» Mmmmmh. 


— 


de los primeros lanzamientos. 
hos anuncios... 


Habrá m 


у el skateboard serán algunos 


@ Primer contacto 


Plane Crazy 


Sabíamos que era bueno, 


jpero ademas han hecho algo brillante! 


02:21:03 


„~ . 
3 ‘4 


POWER-UP A 2) #км/н 


impetuoso y brillante en el que (obvia- 

mente) aparecen aviones en lugar de 
los habituales coches. Juegas como un piloto 
que se junta con otros pilotos locos en un 
campeonato demente por cinco mundos. 
Ganas dinero si consigues la victoria y utili- 
zas los ingresos para mejorar tu avión. Hay 
montones de power ups esparcidos por todos 
los itinerarios, que van desde barrancos a 
desiertos, pueblos y bosques. Y todos pare- 


p:: Crazy es un juego de carreras 


321 KM/H 


A Hay un montón de niveles extraños y 
absurdos y ninguno de ellos es real. 


03: 09: 36 155 


5 


cen absolutamente infames. Piensa en una 
versión de dibujos animados de Wipeout y 
probablemente estés a mitad de camino de 
la descripción de la locura que supone Plane 
Crazy. 

Afortunadamente, es facil meterse en el 
juego y jugar, aunque seguramente no sea 
algo que decidas guardar inmediatamente 
en tu colección, pero cuando te aburras de la 
seriedad de V-Rally 20 de Gran Turismo, 
Plane Crazy puede ser ese ligero desahogo 
que has estado buscando. Lo único que Inner 
Workings, los fabricantes, deben hacer es 
mejorar el sistema de control que, para 
nuestro gusto, funciona a trompicones y es 
demasiado sensible, у tendrán un éxito sor- 
presa entre manos. Mientras tanto, mira 
estas imagenes y vigila tu tienda de juegos. 
¡A lo mejor lo sacan sin decírselo a nadie! EJ 


00:27:06 | 


CHECKPOINT 


POWER-UP 


A Pilota aviones con estilo de carrera. 
Vuela mas rapido y gana carreras, tan 
simple como eso. ¡Hurra! 


332KM/H 


A Para ser un juego que viene de Harlem, esperábamos que tuviera algo que ver con 
raperos y ropas amplias (es Haarlem y está en Holanda). Аћћ, ya vemos. Carreras de 


aviones, Holanda, ahora tiene sentido... 
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p Noticias 


i! Se ha confirmado finalmente 
la noticia que el mundo entero 
habia estado esperando. jHa- 
bra un Tomb Raider IV y saldrá 
este año! ¿Y sabes qué mas? 
Pues poco más porque los chi- 
cos de Core están más que callados. 
¡Cómo nos molesta! 
De todas formas, una persona bien in- 
formada de la industria nos ha avanza- 
do algunos detalles de valor incalcula- 
ble para nosotros y, bueno, ¡tenemos 
que contártelos! 
La cuarta entrega de Tomb Raider está 
tomando una forma que recuerda bas- 
tante al estilo de Star Wars: Episodio І. 
La historia empieza antes del primer 
juego Tomb Raider, con una joven Lara 
haciendo su trabajo en un mundo enor- 
memente mejorado en lo que a gráficos 
y sonido se refiere. Como Soul Reaver, 
todo estará continuamente cargado 
desde un CD, lo cual significa que no 
habrá ninguna de esas irritantes panta- 
llas de carga de diseño exuberante en 
las paredes y los techos. 
¿Y el nombre? Los distribuidores de 
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Tomy 
Raider 4 


Es la última | 
«revelación» de la 
historia de Lara Croft... 


Tomb Raider: The Last Revelation en 
nuestro pais han previsto lanzar el jue- 
go alla por el mes de noviem- 
bre, una fecha con un cierto 
sentido después que el res- 
ponsable europeo de Ei- 
dos, Charles Cornwall, di- 
jera hace poco que «se 
lanzara Tomb Raider 4 
hacia Navidad». 
¿Resultará ser éste el 
último Tomb Raideren 

el actual formato? ¿Es- 
tán a punto de hacerse 
realidad los distintos 
géneros de Lara que 
Core ha prometido 
otras veces? ¡Esta- 
mos demasiado 
emociona- 
dos! ¡Y esto 
no ha he- 
cho más 
que 

empe- 

тап 


J 
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VIDEOJUEGOS DE CRIANZA — Си 


~ 
Calle José Abascal, 16 ALONSO CANO 
= 


PARA TODOS LOS PALADARES = = 


Tel 91.377.22.88 


~ 

Madrid PUEBLO MUEVO 
~ 

Centro Comercial Akala Ноле 

Proxima apertura 


Valladolid 


Calle La Merced, 4 
{junto Plaza St. Cruz) 


Valencia 

Centro Comercial Gran Toria 
Xirivella 

Tel. 96.313.40.67 


Valencia 
Quart de Poblet 
Calle Pizarro, 5 
Tel. 96.153.75.20 


. 
> Valencia 
77 Alzira 
Calle Mayor Sama Catalina, 22 
Tel. 96.24.55.107 


Albacete 


Calle San Antonio, 20 


Las Palmas 


Alameda de Colón, | 
Tel 928.382.977 


Tenerife 

La Orotava 

Calle Alfonso Trujillo 
Edificio Temait/3 - Local 12 
(Estación Guagua) 


Tenerife 


Calle La Merced, 4 222 


Zaragoza 


(junto Plaza St. Cruz) )) 


Vitoria/Gasteiz 


47005 Valladolid 


Tel. 983.21.89.31 ©. 


San Sebastian/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 

(barrio de Gros) 

Proxima apertura 


Algeciras 


Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
TeL 956.65.78.90 


Cartagena 


Todas las novedades en: Playstation, Nintendo 64, Dunia, уРС. з=, 
Alquiler у venta de Videojuegos. Ordenadores у accesorios... 


Global Game es la cadena europea mas grande. Tiendos 

que proponen, en un mismo punto de venta, todos los 

tipos de videojuegos. En nuestras tiendas se comercializan 

fodo tipo de plataformas y de periféricos de Sony, Nintendo, 7 y 

Sega у PC Para recibir mas informacion y nuestro método Ё 777, dn s . 295 тесты отаю О 

de afiliación, ponte en contacto con nosotros a través nuestra ff”: ; Tel 96 373 9 4 71 
a l Ф „ •. 


pagina web о llamando a nuestra central de Valencia. 


ТО TIENDA DE VIDEOJUEGOS 


ONCUTS 


CONVIÉRTETE EN UN¿RÁPIDO PILOTO 
CON PLAYSTATION POWER 


Tus deseos se han heche realidad у antes de 10 que creias. $i, Colin McRae Rally ya 
esta en Platinum. Por sólo 4.990 pesetas, los chicos de han puesto a tu 
alcance uno de los mejores juegos de la historia PlayStation. Pero ahora tienes tu 
corazón partido. ¿Qué hacer? ¿Tener por fin (y para ti solito) una copia 

de este inmenso título o deshacerte del cerdito que te ha 

acompañado durante los años más tiernos de tu 

infancia? No lo pienses más. ¡Aaaaalto! ¿Qué te ha 

hecho el pobre animalito? Proein y 

PlayStation Power sortean 15 juegos fet 

Colin McRae Rally 600 

Platinum. ¡Qué harías 4 A 

sin nosotros! Toma y % 

papel y boli, concursa 

y gana. 

Esperamos tu carta 

con la respuesta 

acertada antes del ша 

15 de septiembre y 

podras correr tanto 

como te permita tu 

consola y... sin multas 

que lamentar. 


= PlayStation = ERZ IED 


©1998 The Codemasters Software Company Limited («Codemasters»). Todos los derechos reservados. «Codemasters» © es una marca registra- 
da propiedad de Codemasters Limited. «Colin Mc 15 y todos los copyrights, marcas, diseños e imagenes де los fabricantes de los coches y/o 
vídeos caracterizados relacionados con el juego, son usados por Codemasters bajo licencia. Este juego NO está licenciado por o asociado con la 
FIA ni ninguna compañía relacionada. G y «PlayStation» son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. El resto de la informa- 
ción contenida puede estar sujeta a cambios sin previo aviso. 


—— 


илимии 


Las bases 
del concurso 


Recorta por aqui 8 W Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
Cupon de respuesta ción alguna, directa о indirecta, con cualquier trabaja- 
PSP. 28 dor o colaborador de esta editorial. 
¿En cuántos países podrás competir en este juego? No existen premios en metálico alternativos. 
Respuesta: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
Nombre: | МС Ediciones en el plazo indicado. Мо зе aceptarán ге- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
Sólo se aceptara un cupón por lector, у no se admitiran 
ойк fotocopias. 
Provincia: El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 
La participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


Envía este cupón a la sección «Concurso Colin McRae Rally»; REVISTA PlayStation Power; y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
MC Ediciones 5. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA Enternainment Inc 


Domicilio: 


err ion Código Postal: . . . . | 
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¡Montones de información y algunos trucos de cámara nos convierten una vez más en 
fieles seguidores de las andanzas de PlayStation 2! 


ane? ај 


ENA) s í ү; ми 5 En 


ПЛ! 


A Así ocurrió. El consumo de margaritas de nuestros caballos había alcanzado proporciones ridículas. Habían === a emborracharse. 
Pero ambos sahían que las cosas se arreglarían en la fiesta de Sony, un acontecimiento que, simplemente, no podían perderse. Por lo tanto, 
hicieron algunos ны en la sss 


2 — ] 


тб повео роба. S 


ENM EDU 2991 EMI $961 


r 


С н 70 N 


3 (Чуй 1 СИМ: гы 5 LOS 3 


ba 
А ... del hotel у ganaron en sobriedad para dedicarse a trabajar. Nuestros muchachos (no es que nos guste citar 
nombres, pero llamémosles «Juan» y «Pedro» por el bien del argumento), utilizando el inteligente método... 


ss f Diy 5 “r> su 3 rogu 
пвававан вв 0158 585 вв сан 


a Go. 


eas 322212221 авававвавававазвв 


спай bn 


= que consiste en instalar una pequeña cámara digital en un lugar muy especial y frágil, se colaron en el 
resplandeciente lugar con miradas de inocencia en sus caras, pero con planes secretos en sus mentes. Y... 
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| fin! Después de meses de 

anuncios, imágenes hechas 

públicas sigilosamente y un 

montón de tonterías, PlaySta- 

ion 2 hará su debut en el Tok- 
yo Game Show, el 17 de septiembre. 
El gran jefe de PlayStation, Ken Kuta- 
ragi, descubrirá una consola prototipo, 
un precio de lanzamiento y una lista 
de juegos para la nueva máquina de 
Sony. 

En sus declaraciones, el principal 
hombre de PlayStation también diría 
que la producción masiva del chip del 
Emotion Engine empezaría a lo largo 
de este mes, y que la producción de la 
unidad misma se produciría en octu- 
bre. Por lo que parece, después de 
todo, serán fieles a sus planes origina- 
les de lanzar PlayStation 2 en Japón 
antes de Navidad, lo cual resultará ser 
un fantástico éxito. También significa 
que la plataforma podría estar disponi- 
ble en Europa ¡en septiembre del año 
próximo! 

Nuestras habilidades de espionaje 
han resultado ser útiles una vez más. 
¡Algunas técnicas inteligentes nos 
han permitido conseguir estas memo- 
rables imágenes de Silent Hill para 
PlayStation 2! 

Las imágenes están basadas en una 
de las numerosas escenas de secuen- 
cias de vídeo del juego épico de horror 
de Konami, pero fue creado por com- 
pleto por ordenador utilizando tecnolo- 
gía PlayStation 2. 


Una lista que crece 


No se sabe nada sobre si está 
prevista la aparición de 
Silent Hill 2 
para 


$7 


EN 5 


ТЗ: рыш 


À ...asi fue cómo pudieron conseguir uno de sus mayores triunfos: capturar la demo para 
PlayStation 2 de Silent Hill en película y devolverla a la central de PlayStation Power E 
para mostrarla aquí al mundo por primera vez. 
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confirmados crece continuamente. 


Entre éstos, estan Armoured Core 2y 
King’s Field, de From Software; Ninja 
Gaiden de Tecmo; la continuacién de 


Metal Gear, de Konami, y los tres jue- 


gos Onimusha de Capcom, ademas de 
un nuevo Resident Evily un nuevo 
Breath of Fire. Además, Namco у 


Square estan trabajando en juegos de 


lucha todavía sin título, mientras que | ¿Un titulo intermedio entre la tercera y 


Namco también está desarrollando un 


juego de carreras. cuarta parte%A quién le importa? ¡Es el 


nuevo Tekken! 
Abe 


También es por todos conocido que 
los chicos de Oddworld Inhabitants 
han estado trabajando durante más de 
dos años en los dos siguientes juegos 
Oddworld para PlayStation 2 (acerta- 
ron en la fecha). Han aparecido más 
detalles sobre ambos títulos, Munch's 
Oddysee y Hand of Oda, y se pretende 
que estén más allá de lo nunca visto. 

En Munch's Oddysee los personajes 
deberán hablar con frases enteras, en 
lugar de pronunciar sólo algunas pala- 
bras escogidas. Los fabricantes quie- 
ren crear un mundo entero en 3-D lle- 
no de individuos que interactúan en 
formas que no habían sido posibles 
hasta ahora. Mientras tanto, Hand of 
Odd es un fotorealístico juego de estra- 
tegia en tiempo real basado en Odd- 
world, en el que puedes jugar como 
un ecologista Mudokon que intenta 


on un ejército de fanáticos de 
los beat ‘em up esperando 

ansiosamente la última entre- 
а de la serie Tekken, los chi- 
cos de Namco han atornillado 


proteger la Tierra o como un empresa- a sus cerebros del marketing y han sa- 
rio Glukkon, dispuesto a hacerle cual- cado un juego de nombre magnífico: 
quier cosa a la Tierra para ganar dine- Tekken Tag Tournament. Pegar a tus 
ro. Los dos juegos parecen auténtica- colegas estaba bien en los tres títulos 
mente dementes, pero de una brillan- previos, pero en realidad todo era un 
tez que se te hace la boca agua. asunto de dos jugadores. TTT preten- 

Pero lo que realmente es la noticia de rectificar esto con un festival de 
más extraña es el rumor según el cual puños para cuatro jugadores. Rey del Puño de Hierro 1999» (The 
se ha «prohibido» PlayStation 2 por el Aunque no está claro si puedes King of Iron Fist Tag Tournament 
Departamento de Comercio de China montártelo con tres compañeros si- 1999) tendrá lugar entre aspirantes 
ya que la nueva máquina de Sony ha multáneamente, podrás hacer equipo reclutados en centros comerciales de 
sido clasificada como superordenador con otro personaje cuando tu energía Japón. La pregunta empieza ya a for- 
y, como consecuencia, podría ser utili- esté baja e incluso un equipo doble mularse: «¿Y qué se va a hacer por 
zada en cosas que al gobierno chino para combos especiales. aquí?» ¡Bah! rm 


Hay 34 persona- 
jes, 14 de los cua- 
les son ocultos. 
Son una mezcla de 
canosos viejos co- 
nocidos de los pri- 
meros dos títulos y 
los últimos lucha- 
dores de la tercera 
entrega. 

Namco también 
planea un enorme 
impulso Tekken 
para señalar el lan- 
zamiento de su 
nueva creación. 
Dos torneos en 


Kyoto y Tokio lla- A Kazuya Mishima con aspecto melancólico, qué miedo; cualquiera 
mados «Torneo del se atreve a meterse con él. 


no le interesan. Ver para creer. RJ 
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DESDE EL OESTE 


¡Ensilla tu caballo, vaquero! Casi hemos llega- 
do a Juegoville para conocer las ultimísimas 
noticias desde los Estados Unidos de América 


n cuestión de patriotis- 

mo, a los Norteamerica- 

nos no se les puede to- 

ser. Es por eso que Me- 
dal of Honour, el nuevo shoot 
'ет up sobre la Segunda 
Guerra Mundial de 
Dreamworks, nos tiene a to- 
dos aturdidos, a este lado del 
Atlántico, y nos las hemos 
arreglado para saber más co- 
sas de este mundillo... 

Recapitulemos: está inspi- 
rado en Salvar al soldado 
Ryan, y recrea el final de la 
guerra, cuando los yankis sa- 
caron las castañas del fuego 
al meterse en la Segunda 
Guerra Mundial. Hay ocho 
misiones repartidas en tres o 
cuatro submisiones, todas 
ellas con objetivos que se de- 
ben conseguir. 

Lo genial де МОН es la |п- 
teligencia Artificial del enemi- 
go. Los soldados alemanes 
no se limitan a dispararte. Te 
lanzarán granadas e incluso 
las harán rebotar hacia otra 
dirección. Interesante. 

Tampoco son sólo los sol- 
dados enemigos. Los perros 
guardianes a menudo se dis- 
traen con las granadas que 
tú lanzas y van corriendo a 
recuperarlas. Esto provoca al- 
gunos momentos hilarantes 
en el que los alsacianos de- 
volverán la bomba al perso- 
naje más cercano jo incluso a 
til ¡Boom! 

Otro elemento genial es el 
habla interactiva. Algunas mi- 
siones requieren inteligencia 
y tácticas bajo mano. ¡Pue- 
des incluso vestirte como un 
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oficial ајетап у pasearte al 
lado de guardias y de otros 
soldados! Han pasado un 
montón де años desde que 
la PlayStation ha visto un 
clon de Doom decenie, y 
Medal of Honour podria ser 
el siguiente. 

En un registro completa- 
mente distinto, Sled Storm 
pretende llenar un vacío que 
hasta ahora se había pasado 
por alto. Afortunadamente, 
no tiene nada que ver con el 
snowboard (otra vez), sino 
con vehículos sobre nieve. 
Sled Storm es como una es- 
pecie de Wipeout 3 sobre 
hielo. 

Ofrece un manejo realista, 
accion loca de carreras y la 


Syphon Filter 
Metal Gear Solid 
Silent Hill 

Ridge Racer 4 
Need For Speed 4 
Army Men 3D 
Legend of Legaia 
FIFA 99 


Xenogears 
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0 Populous: Beginning 


posibilidad de mejorar tu ve- 
hiculo de nieve sobre tus es- 
pecificaciones particulares. 
Qué bonito. 

Sólo hay 14 pistas pero 
hay un montón de extras 
ocultos como rutas secretas 
e incluso la promesa de un 
circuito secreto. 

Más vale que te acuerdes 
de dónde has dejado tu Mul- 
ti-Tap, porque Sled Storm so- 
porta cuatro jugadores y ac- 
ción estándar para dos juga- 
dores. Vaya, que V-Rally 25е 
ha encontrado con un serio 
competidor. 

La banda sonora también 
es adecuadamente loca. 
Sled Storm es realmente algo 
que debes buscar. I 


Acción 


Acción 
Aventuras 
Carreras 
Carreras 
Estrategia 
Juego de Rol 
Deportes 
Acción 


Estrategia 
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Crash Team Racing 


Mientras Speed Freaks está a punto de hacer su 
aparición, aqui llegan Crash у compañia... 


Dog hubieran abandonado |а Play- 

Station, llevándose con ellos a nuestro 
querido Crash, pero, como ya te descubrimos 
en los amplios reportajes de la feria de la E3, 
Crash vuelve, ¡y se trae a sus amigos! 

Después de introducir a uno de nuestros 
redactores en la camara acorazada de 
Naughty Dog, volvió con noticias en exclusiva 
sobre algunos nuevos desarrollos muy intere- 
santes. Por dónde empezamos... 

Para los mas novatos, os diremos que se- 
réis llevados а 20 circuitos distintos divididos 
en los modos Aventura, Time Trial, Versus, 
Grand Prix у Batalla. 


p. como si los chicos de Naughty 


A Si la versión final se juega tan bien como 
bueno es su aspecto, jestamos ante un gran 
juego! 
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Todos tus favoritos estan aqui, con ocho 
personajes seleccionables inicialmente, entre 
los cuales estan el mismo Crash, Coco, Cor- 
tex, Tiny, Dingodile, N. Gin, Pura y Polar. 

La acción resulta atinada. Hay tres mane- 
ras distintas de conseguir esos turbos tan 
importantes. La primera es al estilo Wipeout, 
con almohadillas en las pistas; la segunda es 
una barra de turbo que va creciendo; y la ter- 
cera puede ser aumentada deslizándote en 
las curvas. 

Añádele a esto las rutas secretas, aplas- 
tarse contra las paredes, y saltos especiales y 
tendrás un gran juego de carreras. ¡Y ni si- 
quiera hemos mencionado el modo para cua- 
tro jugadores, destructor de amistades! m 


AS 
A ¿Un shocker de carreras de alta calidad 


para cuatro jugadores? ¡Mejor que consigas 
un Multi-Tap inmediatamente! 


Madden 2000 


Сада día no puedes «machacar al quarter back», 
¡pero pronto harás sólo eso! 


on el deseo de usurpar el reinado de los 
КТ de fútbol americano а NFL 

Blitz, de Midway, los chicos de EA Sports 
estan en pleno proceso de creación de Mad- 
den NFL 2000. 

En esta licencia monstruosa (de la cual 
hace ya 10 afios que se habla), Fat Madden 
ha conseguido una combinación de excelente 
animación у perversa acción . 


А «¡Se me ha caído la pelota!» El nuevo 
jugador de fútbol americano gritó a la 
multitud. 


Y más: para vencer en Midway, EA ha in- 
cluido una opción devastadora, creadora de 
adrenalina para los fanáticos. Al ser un hijo 
de Madden, naturalmente proporciona todos 
los comentarios juego a juego al tiempo que 
los nuevos efectos sonoros de la multitud te 
romperán los nervios. ¡Lo único que falta es el 
olor de los perritos calientes! EJ 


A Los dos equipos luchan por la pelota 
mientras otros jugadores inician un trote 
sincronizado. 


Street Fighter Alpha 3 Bloody Roar 2 
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Crash Bandicoot 3 CyberSleed 
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Adua Tennis 
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Batman & Robin Bichos/Bugs 
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Marvel Super Heroes 
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Colin Mc Rae Crash Bandicoot Crash 2 


Global Game es la primera y única franquicia europea 
que propone, еп un mismo punto de venta, todos los 
tipos de videojuegos. En nuestras tiendas se comercializan 
todo tipo de plataformas y de periféricos de Sony, Nintendo, 
Sega y PC.Para recibir más informaciones y nuestro metodo 


f de afilicacion, ponte en contacto con nosotros atraves nuestra 


Estaremos еп el 


pagina web о llamando а nuestra central de Valencia, 


IA PAB.-7 H198 


$ PlayStation 


= 


Mega Man Legends 


йт де Cristal 


Playstation 


Mega Man X4 


V-Rally 


TU TIENDA DE VIDEOJUEGOS 


PlayStation Dreamcast. 


ESTABLECIMIENTOS: 


Madrid 


Calle José Abascal, 16 
Tel. 91.593.13.46 


Madrid 


Calle Alcala, 395 
Tel. 91.377.22.88 


Madrid 


Centro Comercial Alcala Norte 
Proxima apertura 


Valladolid 


Calle La Merced, 4 
(junto Plaza St. Cruz) 


~ 
ALONSO CANO 
v 


~ 
PUEBLO МОМО 
~ 


~ 
PUEBLO NUEVO 
~ 


Valencia 

Centro Comercial Gran Turia 
Xirivella 

Tel. 96.313.40.67 


Valencia 
Quart de Poblet 
Calle Pizarro, 5 
Tel. 96.153,75.20 


Valencia 

Azira 

Calle Mayor Santa Catalina, 22 
Tel. 96,24,55.107 


Albacete 


Calle San Antonio, 20 


Las Palmas 
Alameda de Colón, | 
Tel. 928.382.977 


Tenerife 

La Orotava 

Calle Alfonso Trujillo 
Edificio Temait/3 - Local 12 
(Estacion Guagua) 


Tenerife 
S.ta Cruz de Tenerife 
Proxima Apertura 


Zaragoza 
Calle Sta, Teresa, 7 
Tel, 976.56.36.69 


Vitoria/Gasteiz 
Calle Basoo, 14 
Tel, 945,21.45.96 


Vizcaya 
Basauri 

Plaza Arizgoiti 
Tel, 944.40.29.22 


San Sebastian/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 

(barrio de Gros) 

Proxima apertura 


Algeciras 
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956.65.78,90 


Cartagena 
Ploza Juan XXIII 
Edificio Parque Central - Local п. 8 


Para recibir más información 
sobre nuestro método de afiliación: 


Tel. 96.373.94.71 
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El primero te aterrorizó, el segundo provocó que se manchasen montones de sofas 
en todo el mundo. ¿Y el tercero? ¡El tercero te hará papilla! 


aca tu maleta, ha llegado otra mente a todo el mundo después del pri- 
vez el momento de los pantalo- mer incidente en Raccoon City. Chris 
nes marrones, ¡y vas a necesi- Redfield, Jill Valentine y el inestimable 
ar cordones de payaso para Barry Burton desaparecieron sin un 
contener el derrame! Deberías simple «nos vemos luego». 
estar aterrorizado sólo con esta descrip- Desgraciadamente, tenemos que 
ción. ¡Nosotros lo estamos! revelar parte de la intriga para introdu- 
Aunque éste es el tercer juego en cir un personaje completamente nuevo. 
esta serie ganadora de premios, Resi- Si escoges el papel de Jill, al princi- 
dent Evil: Nemesis en realidad se desa- pio ella «se pone enferma» —no quere- 
4 rrolla antes де la acción de RE2 y tam- mos decirlo todo y echarlo a perder—, 
< Ella debería ponerse un buen jersey de lana. bién despues. ¿Te suena raro? Lo es. El es puesta fuera de combate y deja el 
Esas avenidas pueden ser frías y húmedas. gran misterio es qué le pasó exacta- camino libre para... Carlos Olivera. 


Como es un mercenario que viene 
de Brasil, duro como el acero, Carlos 
está bastante bien preparado para eli- 
minar zombies y para encontrar un 
~~" remedio para Jill. 

Pero no será fácil. Hay diez tipos dis- 
tintos de zombies traidos de los dos 


Jii 
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+4 Sera la misma interfaz que en las dos A Mira qué imagenes. Estamos deseando A La ambientación es más detallada que 
últimas versiones. Funciona bien. hacernos con una copia de este juego. nunca, pero en general es más de lo mismo. 


# 


айо, lleva el género де aven- 


apuntar у señalar de tres dis- 
cos que saldra previsible- 
mente antes de finales de 
tura-horror hacia una nueva 
dirección. Parecido a Myst, 
debes rescatar tu novia, que 


Juggernaut, una obra de 


@ ¡El Horror, El Horror! 


da por una enti- 


ha sido post 


а que secuestró a 


® Demasiado ћитапо para ti 


la joven cuando bebió una 
extraña poción. Estará lleno 
de secuencias de vídeo y ha 
sido hecho de manera que 
tenga aspecto de película 
antigua para hacerlo todavía 
mas fantasmagórico. Parece 
Más aventuras de juego de 


muy prometedor. 


A No hay ni un minuto a perder en esta segunda secuela, ya que Nemesis está merodeando 
constantemente y puede correr tan rápido como tú. Como una de esas pesadillas que tenías de 


niño. Algo así. 


А Raccoon City no ha mejorado mucho su 
aspecto ¿verdad? Recuerda al centro de 
Bournemouth. 


títulos precedentes. Algunos son bes- 
tias carnosas, muertos hace poco, 
mientras que en otros se está derra- 
mando el contenido de sus cabezas. 
Simpático. 

La «tensión que ensucia el sofá» y 
los momentos brillantes de acción apa- 
recen en igual medida. Por ejemplo, en 
la vuelta que dimos por el juego, llega- 
mos a una sección en la que una 
cuerda grasienta colgaba de una 
puerta. Muy sospechoso. Cuando nos 
acercamos, la puerta cayó con estrépito 
y cinco zombies se dirigieron hacia 
nosotros. 


A ¿Conseguirá Jill escapar a Europa o se 
convertirá en un zombie? Esto dependerá de ti. 


No parecía que fuéramos a durar 
mucho hasta que Paul tuvo la idea de 
disparar a los barriles de petróleo que 
estaban al lado de los zombies y 
¡boom!, terminaron fritos al instante. 
¡Genial! 

Raccoon City parece más » 
grande que nunca, con seccio- 


terísticas robóticas 


más carac 
mismo requiere por lo menos 


rol, pero esta vez situadas a 
casi 500 años en el futuro. 
Too Human es un enorme pro- 
yecto de Silicon Knights, 
enraizado profundamente en 
cyborg en el que la raza 
humana está presa de los 
robots. Los personajes pue- 
den hacerse más fuertes a 
medida que absorben más y 
y a medida que avanza la his- 
toria. Tal y como es costum- 
bre actualmente en este tipo 
de juegos, se habla de una 
hora de escenas de secuencia 
de vídeo, por lo que el juego 
80 horas para ser terminado. 
Suena enormemente prome- 


un mundo domin 


A Hay casi el doble de zombies en la pantalla 
si lo comparas con Resident Evil 2. ¡Genial! 


> La animación de los personajes es ahora 
mucho menos apagada que en las dos 
versiones previas. 


Hand Gun > 


A ¿Necesitan preguntar algo alguna vez? El 
lugar está abarrotado de no-muertos de la 
misma familia. 


A Afortunadamente, los de Capcom no han 
escatimado lo más mínimo en gore. Bueno y 
sombrío. 

A ¡Dale en la caheza! ¡Dale en la cabeza! ¡Su 

cerebro está probablemente podrido! 


Ü 


Pocking 
72 


A Mejor dar la vuelta por la avenida. En un 
= mundo con tipos como ésos, no hay duda. 
А ;Рог qué los coches destrozados en 105 
juegos Resident Evil siempre aparecen tan 
relucientes? 
М 


> Esto es un gran armario. Ideal para vestidos 
para asistir a bodas reales y no para mucho 
mas, la verdad. 
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> completamente nuevas y 

>> que ya existían transforma- 
das en un laberinto de barricadas, lle- 
nas de hordas de zombies y áreas dise- 
ñadas con inteligencia. Cinco rutas 
alternativas y de escape también te dan 
mucha más libertad que antes. 

La historia se desarrolla con otro 

miembro de S.T.A.R.S., Brad Vickers, a 
quien ha mordido un zombie, y luego te 


А ¿Qué será de PlayStation 2 en el ancho, 
ancho mundo de los deportes? 


À Mientras aumenta la tensión, pasa un 
pequeño tren de carga que se dirige a 
Chingford. 


А «¿Dices que mi cerveza es un asco? ¿Cómo 
llamarías а mi puño? Quieres probarlo?» 


24 PlayStation Power 


enteras de cómo todo el equipo sufre la 
persecución de un terror indescriptible: 
¡el Nemesis! 

No ha habido grandes cambios en lo 
que respecta a los controles, pero Dino 
Crisis parece haber tenido alguna 
influencia en Nemesis, por ejemplo en 
el «auto-objetivo» (auto-targeting). Más 
tarde, según nos dijo uno de los jefes 
de Capcom, «está previsto añadir al 
juego un movimiento de evasión». 

La cámara continúa fiable y, a dif 
rencia de DC, está fija en una posición, 
desde la cual genera algunas sorpresas 
en cada esquina realmente diabólicas. 
Nos estamos planteando muy seria- 
mente cruzar el umbral este otoño. E 


A Si fueras Jill, ¿no querrías esconderte en un 
armario durante un par de días? 


А «Pues entro en la consulta del médico. Un poco de tos de pecho, nada serio. Lo siguiente que 


A Demasiados conos de señalización de tráfico para nuestro gusto, y todos se han caído 
exactamente en el mismo ángulo, como si la suerte lo hubiese dictado. Das un paseo por el 


parque y, hop, saltas a una tumba abierta. 


A «Comed barriles que explotan, escoria de 
no-muertos». Jill es encantadora, utiliza 
siempre las palabras adecuadas. 


> Se parece un poco a esa escena de Aliens. 


Grandes y viejas barricadas y absolutamente 
ningún cuerpo esparcido alrededor. Es el 
centro de los muertos en este lugar. 


> Con su aspecto de pelandusca barata, Jill 
impresiona con una pose amenazante. 


recuerdo es que el tipo puso su mano así ¡y me pidió dinero! Le pegué». 


Seguro que no te gustaría bailar 
breakdance en este suelo, ¡Mi amigo dijo que 
de ninguna manera! 


Жо. 


its del origi- 


mo titulo de alta cal 
es juegos para Play- 
as ventas de los ú 


+ 


edificios, llevar a cabo asaltos 
Sta 


El maravilloso Resident Evil 2 


CD de expansión, la verdadera 
secuela de GTA tiene mucha 
gente pendiente del progreso 
de su desarrollo. GTA 2, que 
debería aparecer hacia Navi- 
dades, tendrá un motor de 
gráficos completamente di 
tinto del de su predecesor (lo 
cual agradará al considerable 
número de jugadores que 
completamente nuevos, arma- 
mento y ubicaciones urbanas. 
Entre las nuevas tareas crimi- 
nales estarán las de destruir 
y traficar con pornografía y 
con bienes robados. No hay 
dad que recibe el tratamiento 
Platinum. Como precursor 
amado por las multitudes de 
Resident Evil 3: Nemesis, 
estará disponible a finales de 
septiembre. Si consideramos 
que éste es uno de los diez 
mos modelitos para otoño 


nal) además de vehículos 


Después del éxito de GTA: 
London 1969, que sólo es un 


polémica, por lo tanto. 


el aspecto de 8 


— 


| 
"И | уг. 


>. = 
г 2 
A «Nada en esta mano...» El momento “> ~ 


apropiado para un rapido juego de manos ` 
antes de la siguiente matanza de zombies. 


— 


A «Rapido, aprovecha que los zombies estan 
mas interesados en bailar música country. 
Largate deprisa.» 


A Sabemos que 105 perros te dejan sin aliento 
¡pero esto es estúpido! 


< Si estuviéramos en una ciudad infestada de 
zombies, nos gustaría dar una vuelta por una 
avenida como ésta. Мо. 


YSTAGLA 


- т A La exhibición de fuegos artificiales fue A Jill piensa que debe acordarse de hablar 
А Al ser una chica de Essex, Jill siempre tiene fatalmente mal y el joven vándalo decidió no con el diputado de su distrito sobre el aspecto 
tiempo para pasar un par de horas en la continuar. del pueblo. 
discoteca local. 


+4 Jill, como es tan alta, es un desastre de 
bailarina. En su lugar, Carlos se marca unos 
sexis pasos de baile. 


Ch M del 44!» U ás Jill I > d doal A Jill se monta а horcajadas sobre el zombie gritando «ichilla, cerdito, chilla!». Cuando estés 
А «iC so: esta 3 ere nits Gor i Gri en Beah ы ме иши — ЫЫ va situado, puedes aprovechar al máximo esa puerta de allí y salir finalmente de esas viejas y 
acercársele los zombies. Escenas como ésta tienen lugar con frecuencia en Nemesis. decrépitas calles. Vamos, chica 
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Japón 


DESDE ORIENTE 


Desde la Tierra del Sol Naciente llega una gran 
sabiduría ¡y algunas muy buenas noticias! 


los elementos místicos de su 
tiempo. La hermana de un gran 
Señor de la Guerra es secuestra- 
da antes de una gran batalla y 
Akechi debe encontrarla, sin sa- 
ber que será arrastrado a una 
pesadilla de horror y misterio. 

Capcom se ha volcado en el 
juego, y en la fastuosa rueda de 
prensa en que se anunció el jue- 
go, la empresa reveló que uno de 
los más famosos actores japo- 
neses prestaría su voz al héroe 
del juego. 

THQ ha anunciado un beat 
‘em up completamente nuevo 
llamado Knights of Carnage, 
cuya acción se desarrolla en un 
mundo medieval. La acción tiene 
lugar en tercera persona, mien- 
tras tus enemigos toman la for- 


uando el otro dia abri una 
G de la suerte, me 

dijo que habría fantásticas 
noticias relacionadas con mi tra- 
bajo. Mi primer pensamiento fue 
que PlayStation Power me paga- 
ría más, hasta que oí hablar de 
los últimos planes de Capcom. 

Parece que la empresa que 
hay detrás de los fantásticos 
Biohazardy Biohazard 2 (о sea, 
Resident Evil para vosotros} ha 
iniciado un fantástico nuevo pro- 
yecto. 

Oni-Musha es el título de tra- 
bajo para un juego del estilo Bio- 
hazard que se desarrolla en el 
Japón feudal. Los samurai y los 
Ninja infestan una historia sobre 
un auténtico personaje histórico 
llamado Mitsuhide Akechi y sobre 


LISTA DE ÉXITOS EN JAPÓN 


Ace Combat 3 Electrosphere 

Beat Mania append Gottamix 

Segare ljiri 

Aruze Kingdom: Slotmachine Simulator 
Dance Dance Revolution 

Simple 1500 Series Vol. 10 The Billiard 
XI Sai 

Kawa no nushi tsuri (Legend of River King) 
Gunbarl 2 

10 Jikkyou Powerful Pro Baseball ‘98 
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ma de hechiceros, hombres lobo, 
gargolas, señores de la guerra у 
demonios bastante aquerosos. 

Siguiendo los pasos de Cap- 
com en el género de terror, From 
Software lanza Echo Night 2: The 
Ruler of the Sleep. 

Dejando aparte un nombre 
tan estúpido, parece que Echo 
Night 2 será algo especial. La 
historia gira alrededor de la bús- 
queda de tu novia perdida, que 
se ha ido a una mansión aban- 
donada y ha desaparecido allí. 

Evidentemente, la casa está 
llena de demonios, zombies y es- 
píritus que están pidiendo a gri- 
tos descansar. 

Con sus secuencias cinemá- 
ticas y una acción rápida, todo 
indica que será fantástico. RI 


xénero 
Shoot 'em up 
Mix 'em up 
Aventuras 
Shoot em up 
Dance em up 
Deportes 
Beat 'em up 
Aventuras 
Shoot ’em up 


Deportes 


® Noticias 


Final Fantasy ій 


«Sin comentarios», dicen ellos. «No 
os creemos», respondemos. ¿Y cómo 
lo sabemos nosotros? Simplemente lo 


sabemos... 


i alguna vez termi- 
пазе la serie, ¿lla- 
marian al último Fi- 


nal Fantasy Final? Bue- 
no, quizá. La gran noti- 
cia del momento es 
que aunque el número 
ocho está a punto de 
alcanzar las estanterías 
europeas, Final Fantasy 
ІХуа está en un avan- 
zado estado de desa- 
rrollo. ¡Y se lanzará en 
la PlayStation actual! 
Informes publicados 
en Internet dan a en- 
tender que el mayor fa- 
bricante subsidiario de 
Square, Digicube, ha 
confirmado la existen- 
cia del juego. En Squa- 
re respondieron rápido 
con un «sin comenta- 
rios» y se cubrieron las 
caras con sus sombre- 
ros mientras centellea- 
ban los flashes, pero 


nosotros sabemos que 
no estaban diciendo 
todo lo que sabían por- 
que, con ingenuidad, 
preguntamos directa- 
mente al jefazo. Escu- 
chad lo que ocurrió: 

PlayStation Power: 
«¡Hola! ¿O sea que pre- 
parando el siguiente de 
la serie para que apa- 
rezca para PlayStation 
2? ¡Esto va a ser un 
gran éxito!» 

Square: «Planeamos 
lanzar Final Fantasy IX 
para PlayStation, la pla- 
taforma actual. Y plane- 
amos lanzarlo en marzo 
del año próximo.» 

PlayStation Power. 
«Veamos, dejémoslo 
claro. ¿Final Fantasy IX 
no saldrá para PlaySta- 
tion 2?» 

Square: «Мо.» 

PlayStation Power. 


«Un momento. ¿No se 
corre el peligro de pre- 
cipitarse?» 

Square: «Durante 
mucho tiempo, los jue- 
gos Final Fantasy se 
desarrollaron siguiendo 
una sola línea. Pero 
ahora tenemos a dos 
equipos trabajando si- 
multáneamente. Por lo 
tanto ¡Final Fantasy VIII 
y IX empezaron a desa- 
rrollarse casi al mismo 
tiempo!» 

Guardia de seguri- 
dad: «Un momento, 
este yoghourt hace un 
ruido extraño, como е! 
de un cassette...» 

PlayStation Power. 
«jAdiós!» 

iY esto es lo que hay! 
Una vez mas, PlaySta- 
tion Poweres la prime- 
га. ¡Nos atrevemos а 
llegar a cualquier parte! 


@ Noticias 


Acclaim crece 


La compañía ha fundado un nuevo 
estudio en el Reino Unido 


compañías creadoras de software de entretenimiento. A la espera de lanzar en 

breve los títulos Shadowman, South Park, WWF Attitude y Revolt, acaban de 
anunciar la fundación de un nuevo estudio de desarrollo en el Reino Unido deno- 
minado Acclaim Studios Stroud. Formado por 26 antiguos empleados de Psygno- 
sis —que participaron en el desarrollo de títulos como G-Police y G-Police 2—, los 
nuevos estudios se centrarán básicamente en la creación de juegos para Play- 
Station. Aunque Acclaim no ha manifestado nada de manera oficial, la compañía 
sí que ha reconocido que parte de su plantilla está trabajando en algunos porgra- 
mas para PlayStation 2, lo cual confirma muchos de los rumores que apuntaban 
que los kits de desarrollo para esta plataforma ya han llegado a las empresas de- 
sarrolladoras de software. 

Bajo el emblema de Acclaim Studios, que seguirá utilizando la iguana como 
máscota de la compañía, se encuentran los estudios que esta empresa posee en 
Austin, Salt Lake City, Londres, Teesside y Nueva York. 


XIII 


Noticias 


Concurso nacional de Revolt 


Centro Mail y Acclaim sortean 
auténticos coches teledirigidos 


L: chicos de Acclaim no quieren quedarse atrás en la imparable marcha de las 


de tiendas Centro Mail han organizado conjuntamente un concurso nacional 
on el título de PlayStation Revolt como referencia. Si estás interesado en 

participar, sólo tienes que acercarte al Centro Mail más cercano entre los días 23 
de agosto y 25 de septiembre y competir en una carrera con el juego Revolt. En- 
tre los ganadores se sortearán auténticos coches teledirigidos con todo el equi- 
pamiento necesario para competir. Además, los vencedores de cada uno de los 
centros tendrán como premio juegos Revolt, camisetas y modelos a escala de 
coches de radio control. 


L compañía de desarrollo de software de entretenimiento Acclaim y la cadena 
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Alain 


@ Noticias 


Los periféricos apareceran en otoño 


ron hace unos dias la firma de un acuerdo 
e licencia a nivel mundial. El pacto com- 

promete a ambas empresas a lanzar a partir 
del otofio próximo una serie de accesorios 
para consola de Guillemot bajo el nombre y el 
logo de Ferrari. El presidente de Guillemot Cor- 
poration, Claude Guillemot, explicó tras la fir- 
ma que «Ferrari se ha convertido por encima 
de todo en un símbolo en el terreno de la inge- 
nieria punta, lo que le ha llevado a la posición 
de lider que ocupa actualmente». Por su par- 
te, el director general de Ferrari Idea, Alessan- 
dro Furfaro, matizó que «las principales razo- 
nes que nos han llevado a trabajar con Guille- 
mot han sido su liderazgo y experiencia en el 
terreno 
de los 
acceso- 
rios para 
juegos». 
Ambas compañías trabajarán juntas en el 
disefio de futuros periféricos para disfrutar al 
maximo de los juegos de carreras, asi como 
para proporcionar al usuario la mejor y mas 
realista de las experiencias a los mandos de 
un volante. 


| а compañías Guillemot y Ferrari anuncia- 


Guillemot 


@ Noticias 


ап sólo unos pocos meses más tarde del anuncio hecho por LucasArts en la 
T pasada edición de la ЕЗ, los chicos de Electronic Arts se han visto en la obli- 
gación де confirmar los rumores que = 
apuntaban a que Star Wars Episodio Il: Racer 
no va a salir finalmente para PlayStation. ¿Las 
razones? Pues no están muy claras. Uno de 
los motivos que más nos ha convencido es el 
que hace referencia al acuerdo entre Luca- 
sArts y Nintendo, que prohibe que el juego 
sea lanzado en cualquier plataforma durante 
un período determinado de tiempo. ¡Oooooh! 
Pero bueno, no desesperes. Fuentes no oficia- 
les aseguran que se trata tan sólo de un retra- 
so ya que la compañía está trabajando para 
las consolas de nueva generación... ¿Vas cap- 
tando? 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Primer contacto 


PlayStation Power asistió a la presentación de los últimos lanzamientos de Sony: 
Formula 1 '99, Wip3out y Esto es Fútbol en Londres 


A A pesar de tantos años de práctica e 
incluso después de ganar un trofeo, Hill no 
podía encontrar el embrague. 


res de los grandes lanzamien- 

tos que Sony tiene preparados 

para finales de verano reunie- 

ron a toda la prensa especiali- 

zada en Gran Bretaña. La pre- 
sentación de los juegos comenzó con 
F1 99 y qué mejor lugar para ello, que 
el circuito de Silverstone, en el que se 
celebraba el Gran Premio de Fórmula 
Uno 1999. Pues sí allí estábamos cuan- 
do el pobre Michael Schumacher, de la 
escudería Ferrari, protagonizó un im- 
presionante accidente. A la mañana si- 
guiente nos desplazamos al Jordan 
Technological Center, un laboratorio ex- 
perimental situado cerca de Northamp- 
ton. Este Centro es un laboratorio expe- 
rimental dedicado al mundo del motor, 
donde se estudia el comportamiento de 
los vehículos de Fórmula 1. 


A jOooh! Aquí viene el siguiente conductor. 
Los coches con Inteligencia Artificial utilizan 
tácticas realmente tortuosas. 
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A Нау todo tipo de ángulos de cámara 
dinámicos para utilizar en las repeticiones. 


Simon Rutter, director del proyecto 
del videojuego, nos habló sobre el desa- 
rrollo del programa, aunque quien nos 
dio la mayor parte de sus claves fue 
Clemens Wangerin, jefe de producto de 
F1 ‘99. Wangerin nos aclaró las princi- 
pales diferencias entre las distintas ver- 
siones, las mejoras añadidas y el realis- 
mo que se ha intentado imprimir al pro- 
grama, en el que incluso se ha introdu- 
cido el nuevo circuito de Sepang (Mala- 
sia). El programa está mucho más defi- 
nido en cuanto a gráficos, alta resolu- 


A Puedes esperar todos los cambios 
meteorológicos habituales y decisiones que 
debes tomar rápidamente y con cuyas 
consecuencias deberás enfrentarte. 


REPLAY 


ción, y los modelos utilizados son mu- 
cho más realistas, siendo el efecto de 
velocidad muy superior con respecto a 
sus antecesores, así como la Inteligen- 
cia Artificial de la que hacen gala los pi- 
lotos, quienes se comportan del mismo 
modo que en la vida real. El sonido está 
digitalizado y es idéntico al que produ- 


A ¡Vamos, vamos, vamos! Salen de la parrilla 
de salida en un segundo, pasan a boxes y 
saltan de nuevo otra vez a la pista. 


LAP 
0:00.000 


A Las secuencias de boxes son tan realistas 
como quieras, con cambios de neumaticos 
incluido. 


O E! cuarto estará pronto 
Otro Battle Arena Toshinden 
nal del verano según informa- 
ciones que llegan del lejano 
Oriente. Llamado simplemen- 
te Battle Arena Toshinden 4, 
la acción tiene lugar una dé- 


saldrá en Japón antes del fi- 


“0.24.20 


ETSA 


(Es) 
SO“ 


cen las aceleraciones de los 
auténticos Formula 1. Os lo 
podemos asegurar. |Мо falté 
poco para quedarnos sordos! 
Los efectos atmosféricos у SU 
influencia en el comportamiento de los 
vehiculos fue otra agradable sorpresa, 
ya que son mucho més reales у аћадеп 
calidad, mejorando la estética del jue- 
go. La opción multijugador mediante 
cable de enlace se ha descartado en 

F1 ‘99, aunque permanecerá intacta la 
opción que permite la pantalla partida. 


Wip3out 


La presentación de Wip3out tuvo lugar 
en la sede central de Sony Europa, en 
Londres. Alli el mismisimo Chris Dee- 
ring, presidente de Sony Europa, fue el 
encargado de recibirnos. Kevin Mac- 
Sherry, jefe de producto de Sony Euro- 
pa, nos mostró, con gran habilidad con 
el Dual Shock, Wip3out. Si ya te habla- 
mos de este magnifico titulo en un am- 
plio reportaje el mes pasado, pero es 
que по lo podemos evitar. ¡Nos encanta! 
Los circuitos, que son ocho, están me- 
jorados, al igual que los equipos, y las 
armas. El comportamiento de las naves 
es bastante real y cometen errores gol- 
peándose contra las paredes de los cir- 
cuitos como nos pasa a nosotros. El 
mundo de Wip3outes diferente a su 
vez. Con un entorno de juego mucho 
más real, los circuitos tienen colores 
reales, a diferencia de las anteriores en- 
tregas mucho más infantiles. Por otra 
parte, la supresión del pop-up (apari- 
ción súbita de elementos en pantalla) 
hace de este juego un auténtico espec- 
táculo visual. 

La velocidad es impresionante tanto 
en la pantalla partida como en el modo 
un jugador. Si las segundas partes pue- 
den ser buenas, las terceras pueden 
ser incluso mejores, aunque esto se 
cumple pocas veces. 


Esto es Fútbol 


Por último, la presentación de Esto es 
Fútbol se realizó en el Club Cobden, 


cada más tarde de los comba- 
tes del último juego. El perso- 
naje central en este título será 
Wang, un estudiante del inte- 
ligente viejo Eiji, y el sistema 
de combate cambia comple- 
tamente de lo conocido hasta 
ahora. Esto podría ser la re- 
modelación que esta clásica 
serie —la primera entrega fue 


centro 
en el que se 
reúnen los jugado- 

res retirados del fútbol 
inglés y sede de la f... Pro (Federa- 
ción Internacional de Fútbol Profesio- 
nal). ¡Qué sorpresa de juego! Esto es 
Fútbol ha conseguido aprovecharse de 
la experiencia y los logros conseguidos 
con Total NBA '96 y '97. Sus desarrolla- 
dores han intentado que el programa 
fuera lo más real posible; hacer un jue- 
go en el que se pueda disfrutar de to- 
das y cada una de las posibilidades de 
este bello deporte y en el que puedas 
dirigir el juego y los jugadores tengan 
reacciones normales. 

Las jugadas y los movimientos de los 
jugadores son exactos a los que obser- 
vamos en el campo. El sistema de con- 
trol es intuitivo y la información que se 
te da durante el juego es suficiente para 
conocer la situación en cada momento 
sin distraer al usuario. 

Según los desarrolladores, «Esto es 
Fútbol proporciona la experiencia defi- 
nitiva y constituye el título de fútbol para 
PlayStation más real de todos los tiem- 
pos». 

Posee una base de datos con más de 
5.000 jugadores, 235 equipos editables 
y las características más importantes de 
los jugadores reproducidas en la Inteli- 
gencia Artificial, a fin de que su forma 
de jugar sea similar a la de la vida real. 
También dispondrás de 13 estadios in- 
ternacionales, dos localizaciones secre- 
tas y más de 20 ligas y torneos mundia- 
les. Podrás crear tu propia liga y torneo. 
Podrán disfrutar ¡en la misma consola! 
de 2 a 8 jugadores simultáneos. Imagí- 
nate qué partidazos. La velocidad, es 
muy superior a la de sus más directos 
rivales: funciona a 25 cuadros por se- 
gundo, toda una superación técnica. 
Uno de los desarrolladores de Esto es 
Fútbol, Luis Fernández López, señaló 
que la memoria de la máquina sigue 
siendo una auténtica pesadilla para los 


uno de los juegos originales 
para su supervivencia. 


de PlayStation— necesita 


programadores: «Dos megas es en 
ocasiones bastante limitado para 
que tal cantidad de polígonos y recur- 
sos gráficos corran con fluidez. De he- 
cho, si observamos con atención, hasta 
el fondo del estadio está hecho en alta 
resolución. Por si fuera poco, las re- 
transmisiones de los partidos corren a 
cargo de experimentados locutores de 
sobra conocidos en sus respectivos paí- 
ses, (Ángel González Ucelay es un pe- 
riodista deportivo de la cantera de José 
María García y el encargado de doblar 
los comentarios al castellano, en este tí- 
tulo)». 

El modo de repetición de jugadas es 
increíble. Podrás observar a la veloci- 
dad que desees cualquier jugada y 
guardarla en la tarjeta de memoria para 
poder disfrutarla más tarde con tranqui- 
lidad. Así podrás estudiar jugadas que 
de otra forma se pasarían por alto, o 
simplemente disfrutar viendo los impre- 
sionantes toques de balón que los fut- 
bolistas desarrollan en sus jugadas. 

Con tanta competición nos echamos 
unas partiditas en las que el equipo es- 
pañol quedó en segundo lugar. No so- 
mos el equipo español sub 20, pero nos 
estamos entrenando. ¡Temblad chicos! га 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Especial 


L.A. CONFIDENTIAL 


Entre las montañas de Hollywood y la costa Californiana residen algunas de las 
más importantes compañías de desarrollo para PlayStation 


e la mano de Sony Computer nado en EE.UU. y que aparecerá en 
Europa durante las próximas Navida- 


Entertainment visitamos la 


sede de varias de estas em- des—, titulada Muppets From Space. 
presas y tuvimos la oportuni- El desarrollo del juego ha corrido a 
dad de probar Muppets Ra- cargo de la compañía Tra- 


cers, Crash Team Racing, Spyro 2y Ex- veller Tales, los creadores 
pediente X. ¿Quieres leer nuestro diario de Rascal, Toy Story y A 
de bitacora? 
go que se titula Muppet 
Racer 
Henson Company —aunque 
Seguro que todos conocéis Los Jet  probablemen- 
cos ¿verdad? De pequeños nos encan- te en nuestro pais 
taban y ahora todavia nos reimos con estara tra- 
ellos, porque la verdad es que son fan- ducido al 
tasticos. castella- 
Durante nuestra estancia en Los no— inclu- 
Angeles nos acercamos hasta la sede ye todas las 
de la compafiia para conocer el primer películas de 
juego protagonizado por estos peque- Los Telefiecos. 
ños seres de trapo. Estábamos ansiosos Se puede acceder 
por verlos actuar en la gris de Sony, a todas ellas (cada 
porque, aunque han aparecido en cien- film representa un ni- 
tos de programas de televisión y en al- vel del juego) y revivir 
gunas películas, nunca habían protago- un montón de aventu- 
nizado un videojuego. Nunca ¡hasta ras diferentes a través 
ahora! de sus diversos esce- 
El título se basa en la última película narios. Puedes elegir 
de Los Teleñecos —que ya se ha estre- hasta 16 personajes di- 
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Bug's Life (Bichos). El jue- 


i 
| 


ferentes, lo que te da la posibilidad de 
jugar con tu telefieco preferido, o si te 
gustan todos y nunca sabes por cual 
decidirte (como le pasa a la indecisa de 
nuestra directora) puedes ir probando- 
los todos. Cada personaje tiene su pro- 
pio vehiculo, dotado de especificacio- 
nes Unicas como maniobra- 
bilidad, aceleración, etc. 
Por ejemplo, con 
el coche vo- 
lador po- 
drás acce- 
dera par- 
tes del esce- 
nario a las 
que no ten- 
drás posibi- 
lidad de lle- 
gar con 
З cual- 
=a quier 
J otro ve- 
hículo. El 
juego cuen- 
a ta con pistas de 
1. JU г bonificación y un 
Б... montón de power 
ups diferentes, asi como op- 
ción de juego para dos jugado- 
res. También podrás escuchar la 
voz de los teleñecos originales, 
por supuesto en castellano, ya que 
hay un montón de diálogos a lo largo 
del juego relacionados con la acción 
que estás ejecutando. Por otra parte, si 
te cansas de competir, siempre te que- 
da la posibilidad de dedicarte simple- 
mente a explorar los diversos escena- 
rios del juego y a encontrar las áreas se- 
cretas. La música del juego pertenece 
a las diferentes películas de Los 
Teleñecos. 

En fin, básicamente Muppet Racer 
es un juego de carreras dirigido a los 
fans de esta serie. ¿Será el Mario Kart 
para PlayStation? Aún es pronto para 
afirmarlo, porque el juego estaba en 
una fase muy inicial de desarrollo, pero 
con Crash Team Racing en camino y 
juegos como Speed Freaks a la venta, 
lo tendrá realmente difícil para hacerse 
un hueco en la tribuna de honor de la 
consola gris. En la feria de la ECTS 


(septiembre) en Londres podremos ver 
una beta más avanzada del juego. Has- 
ta entonces, paciencia. Siempre pue- 
des consultar la sede web de los teleñe- 
cos, (http://www. muppetworld.com) 
que está en funcionamiento desde el 
pasado mes de julio. 


Naughty Dog 
«¿Naughty Dog, de qué me sonará a 
mi... ¿Crash? ;CRASH!» 

En efecto, estuvimos en la sede de la 
compañía y jugamos con el último título 
protagonizado por Crash. Como ya sa- 
brás se trata de Crash Team Racing, un 
título de carreras para varios jugadores 
(¡hasta cuatro al mismo tiempo vía Mul- 
ti-Tap!). Los chicos de Naughty Dog lle- 
van trabajando en este programa desde 
mayo de 1998. Actualmente hay 17 
personas dedicadas al desarrollo de 
Crash Team Racing. Éste será el último 
título de la serie Crash de Naughty Dog. 
Y el último de la compañía para la 
PlayStation original... Ya estamos 
deseando saber qué nos tienen prepa- 
rado para la consola de nueva genera- 
ción de Sony. 

Básicamente Crash Team Racing es 
Mario Kart para PlayStation. Como he- 
mos dicho antes, pueden jugar hasta 
cuatro jugadores simultáneamente con 
el Multi-Tap en cinco modos diferentes 
de juego: Aventura, Time Trial, Versus, 
Gran Prix y Battle. Hay ocho personajes 
diferentes entre los que elegir, todos 
ellos pertenecientes al universo de 
Crash, como Tiny The Tiger, Coco y 
Crash, por supuesto, más un montón 
de personajes secretos. Al final del jue- 
go podrás acceder a 15 personajes di- 
ferentes. 

Sus desarrolladores nos mostraron 
los esbozos de un nuevo personaje, un 
alien, que será el Jefe de final de nivel 
contra el que deberás competir al final 
del juego, y tenía un aspecto digno de 
los malos más malos. Hay 16 niveles 
principales y dos secretos, así como 
tres modos de dificultad diferentes. En 
algunos niveles puedes encontrar hasta 
tres atajos. Cada carrera exige diferen- 
tes habilidades y modo de juego. Pue- 
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ejemplar? Seguin las previsiones де 
Sony alla por noviembre. 


des poner a punto las ruedas de tu ve- 
hiculo у recoger un montón de power 
ups que te ayudarán a ganar las carre- 
ras. 

Los desarrolladores han dotado a 
Crash Team Racing con un nuevo mo- 
tor de juego y han creado una nueva 
tecnología para las modalidades de 
cuatro jugadores, la misma que utiliza- 
ran para PSX 2. Gracias a ella, los esce- 
narios son muy detallados y no se pixe- 
lan, y cuentan con unas texturas aluci- 
nantes: puedes ver el escenario desde 
muy lejos y a medida que te vas acer- 
cando aumenta el nivel de detalle, pero 
sin pixelarse. Además, la sensación де 
velocidad es fantástica у las imagenes 
por segundo son sorprendentemente 
altas incluso en el modo para dos, tres 
y cuatro jugadores. 

El control es genial: cuentas con un 
botón para acelerar, otro para frenar у 
un botón de salto que te permitirá to- 
mar mejor las curvas, como en Mario 
Kart. Además, el botón de salto tam- 
bién te ayudará a evitar obstáculos, pe- 
ligros en medio de la carretera y a los 
contrincantes que se cruzan en tu ca- 
mino. 

Gráficamente Crash Team Racing es 
muy impresionante. Tiene el aspecto de 
los otros títulos de la serie Crash: esce- 
narios muy coloristas y en alta resolu- 
ción. 

La exploración es una parte impor- 
tante del juego. Como en los anteriores 
títulos de la serie puedes recoger man- 
zanas y power ups, aunque ahora se 
han incluido algunos nuevos, por ejem- 
plo, puedes disparar a tus competido- 
res o recoger un escudo que luego pue- 
des utilizar como arma o lanzar las ca- 
jas de TNT contra otro corredor, volver- 
te invisible, etc. Además hay un nuevo 
sistema de turbos (hay 4 diferentes), 
los dos que ya aparecían en los anterio- 
res títulos de la serie más el PowerSlide 
y el Turbo Ramp que encontrarás en la 
pista y te darán impulso en la carrera. 
Crash estará disponible en diciembre 
de este año. 


Insomniac Studios 

No podíamos ir hasta Los Ángeles y no 
visitar a los chicos de Insomniac, los 
desarrolladores de Spyro 2 (anterior- 


mente crearon los famosos Disruptor y 
Spyro). 

Tras haber rescatado a las familias 
de dragones y haber recogido todos los 
tesoros robados, Spyro está listo para 
irse de vacaciones. Su destino es un lu- 
gar llamado Dragon Shores. Pero algo 
falla, y cuando Spyro cruza el portal 
que supuestamente le llevará a su des- 
tino, es transportado a unos escenarios 
desconocidos y peligrosos. El malvado 
Ripto está allí con un plan para destruir 
su país, y la misión de Spyro consiste 
en salvarlo, de nuevo. 

Spyro 2 no es sólo una secuela. Es 
un juego totalmente nuevo que requie- 
re habilidades ya conocidas, pero que 
te exigirá aprender otras nuevas. El 
Spyro original pecaba de falta de varie- 
dad en los niveles y su acción era de- 
masiado repetitiva; éste, por el contra- 
rio, ofrece muchas más opciones de 
juego y Spyro es mucho más manejable 
que en el primer título. La secuela 
cuenta con 24 niveles diferentes, y un 
total de 140 personajes. 

Pero lo más innovador es su nueva 
estructura de juego: en el título original 
tu única misión consistía en recoger 
cristales y rescatar dragones, ahora los 
niveles son mucho más largos y debe- 
rás realizar muchas más tareas. En esta 
continuación, la estructura del juego se 
divide en dos fases. Por una parte están 
las tareas principales (completar el ni- 
vel y conseguir un talisman es el objeti- 
vo principal de cada nivel) y por otra las 
tareas secundarias. Los objetivos prin- 
cipales están pensados básicamente 
para aquellos jugadores que no estén 
familiarizados con el mundo de Spyro, 
en cambio los secundarios van dirigi- 
dos a los jugadores más experimenta- 
dos. Los primeros niveles del juego son 
de aprendizaje, donde podrás aprender 
a nadar, escalar, volar... aunque eso sí, 
pagando un precio (un número deter- 
minado de gemas que deberás haber 
recogido previamente). También debes 
vencer a un número concreto de ene- 
migos para acceder a los diferentes mi- 
nijuegos del nivel (las tareas secunda- 
rias). Y también para acceder a los dife- 
rentes power ups. 

Para progresar a través de la mayor 
parte del juego sólo necesitas comple- 
tar las tareas principales. Pero llegado a 


ese punto si no has completado las ta- 
reas secundarias deberás regresar a 
través de los niveles y resolverlas para 
seguir avanzando. Las tareas secunda- 
rias incluyen un montón de minijuegos 
tales como carreras, pero también pe- 
queños puzzles, y localizar áreas secre- 
tas y objetos. 

Es esta nueva estructura la que dife- 
rencia principalmente a Spyro de Spyro 
2: mientras que en Spyro la acción se 
limitaba a recoger objetos, en Spyro 2 
cada nivel es diferente y muestra multi- 
tud de tareas que resolver. Cuando ter- 
minas cada una de ellas consigues un 
talisman. 

Spyro, cuenta además de sus habili- 
dades habituales con otras nuevas tales 
como nadar y trepar, y es más duro y 
resistente. Cabe decir que los escena- 
rios también son más complicados. 
Spyro se deberá enfrentar a enemigos y 
Jefes más duros. Se han añadido mu- 
chos personajes: hay nuevos que te 
guían a través del nivel y más enemigos 
en pantalla. Los escenarios también se 
han mejorado y ahora podrás admirar 
magníficos efectos de luz en el agua, 
nieve, lluvia... 

Otro añadido importante han sido los 
power up. Cuando matas a un enemigo 
activas un power up, que te permite re- 
alizar diferentes habilidades. Está el po- 
wer up de invencibilidad, súper vuelo, y 
el de súper disparo, muy destructivo, 
por cierto. 

Pero sobre todo Spyro 2 destaca por 
sus intros. Cada nivel tiene una intro es- 
pecífica que te explica la historia de ese 
nivel. ¿Cuándo podrás hacerte con un 


Fox Interactive 


Acudimos a los estudios de Fox Interac- 
tive (el edificio donde se rodó La jungla 
de cristal), donde nos presentaron Ex- 
pediente X. 

El título que, tras cuatro años y me- 
dio de desarrollo ya está listo para su 
lanzamiento, presenta 30 escenarios 
diferentes. Es un juego muy largo que 
te llevará unas 40 horas de finalizar. 

La calidad de las imágenes de vídeo 
es incluso mejor que la de las versiones 
para PC y MAC. Es realmente impresio- 
nante. 

Сото ya debes saber no es posible 
jugar con Mulder y Scully, pero japare- 
cen al final del juego! para ayudarte a 
resolver el misterio que estás investi- 
gando. El título es innovador por lo que 
se refiere a la mezcla de emociones 
con acción y perspectiva en primera y 
tercera persona. А medida que avanzas 
por los niveles, deberás tomar diferen- 
tes decisiones que te llevarán a uno u 
otro desenlace. 

Además, durante todo el juego ten- 
drás una guía que te orientará y te faci- 
litará encontrar los diferentes objetos 
que debes recoger así como diversas 
pistas. Se trata de un pequeño punto 
azul que si parpadea indica que estás 
cerca de algún objeto interesante. 

El título estará traducido al castellano 
y las voces de los personajes serán las 
mismas que las de la serie de televi- 
sión. Hay muchos finales posibles del 
juego, pero sólo un misterio que resol- 
ver... La verdad está... en esta revista. 
¿Dónde si no? Toda la información que 
necesitas está en PlayStation Power. 
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O Primer contacto 


South 
Park 


Lo peorcito de la sociedad americana en 
nuestras consolas. jBienvenido, South 
Park! Siéntete como en casa 


outh Park, la popular serie de 

dibujos animados americana 

tambien emitida en Espa- 

fia—, hace su primera incur- 

sión en PlayStation. South Park 

ya ha pasado por N64 y PC sin 
cosechar demasiado éxito, pero todavia 
está por ver si le gustará o no al público 
playstationero. 

Se trata de un shoot ‘em up en pri- 
mera persona en el que podrás escoger 
a cualquiera de los cuatro protagonistas 
de la serie: Stan, Cartman, Kyle y 
Kenny, que геммтап cinco de sus epi- 
sodios mas moviditos enfrentandose a 
terribles robots, demoniacos clones y 


CARTMAN KYLE STAN KENNY 


А Éstos son los cuatro protagonistas de la 
serie. 


A Llévate contigo a Kyle, te será útil. 
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extraños pavos asesinos. Por si esto 
fuera poco, un temible cometa se 
aproxima a tu pueblo, por lo que tú y 
tus coleguillas tendréis que encargaros 
de advertir a toda la población para 
evitar el desastre. 

Durante los primeros niveles, tu mi- 
sión consistirá en localizar y destruir 
los tanques alienígenas que se dirigen 
a la ciudad para destruirla, y aquí es 
donde encontrarás lo más divertido de 
South Park: su arsenal. No, no creas 
que estamos hablando de ametrallado- 
ras, misiles y pistolas de todo tipo, sino 
de elementos algo menos «convencio- 
nales»: bolas de nieve, pelotas de 
goma, un lanzavacas, un pollo franco- 
tirador... Cada personaje cuenta con 
un arma específica, pero para escoger 
a cualquiera de los personajes primero 
deberás encontrarlos a todos (y a sus 
respectivas armas). 

Quizá lo mejor de South Park sea el 
modo multijugador, que te permite liar- 
te a bolazos de nieve con otros tres 
amiguetes mediante pantalla partida y 
vía Multi-Tap. Hay un total de 20 per- 
sonajes entre los que elegir y un mon- 
tón de armas y escenarios exclusivos 
para las batallas multijugador. 

Acclaim tiene previsto lanzar dos 
juegos más sobre South Park para 
PlayStation, aunque por el momento 
tendremos que conformarnos con la 
primera parte de la trilogía. Desde lue- 
go, South Park tiene buena pinta, pero 
si un juego de dibujos animados no ha 
tenido éxito en N64... ¿saldrá bien pa- 
rado en la gris de Sony? EJ 


O Primer contacto 


TONY паи 


¡Por fin un simulador de 
monopatines en PlayStation! 


ony Hawk es en realidad el pri- 
mer simulador de skateboard 
para consola. Existen algunos 
arcades, como Top Skater (de 
Sega), en los que controlas un 
monopatín; sin embargo, en consola 
nunca habíamos visto ninguno. Los pro- 
gramadores hasta ahora se habían con- 
formado con clonar una y otra vez títulos 
mediocres como Coo/ Boarders y sus in- 
finitos imitadores, dándole nombres dis- 
tintos para hacer ver que eran juegos di- 
ferentes... Nada. Todos decepcionantes. 

También, tanto en N64 como en PC, 
Dreamcast y PSX, han empezado a apa- 
recer títulos de «airboarding», en los que 
controlas una especie de monopatín flo- 
tante a lo largo de circuitos futuristas. En 
realidad, más que por el atractivo del fu- 
turo como ambiente, esto se hace para 
no tener que preocuparse de cosas tan 
complicadas como las ruedas, la inercia, 
el realismo en la animación, los efectos 
de sonido, etc. Excusas para no hacer 
las cosas bien. 

El caso es que tenemos un montón de 
razones para temblar de miedo con sólo 
oír las palabras «simulador de skatebo- 
ard». Sin embargo, por suerte, esta vez 
esas palabras van seguidas por las insig- 
nes letras que componen el mágico vo- 
cablo «Neversoft». Sí, has acertado. Los 
creadores del revolucionario Apocalypse. 

Imagínate: los chicos que digitalizaron 
a Bruce Willis y capturaron sus movi- 
mientos para un videojuego, exprimien- 
do hasta el último polígono a la PSX, con 


A Al público lo que le gusta es la variedad: 
cada vez que repitas una acrobacia, te 
puntuará la mitad. 


А ¿Cada vez que ejecutas una acrobacia, en 
la parte inferior de la pantalla aparece el 
nombre y su puntuación. 


gráficos en alta resolución, multitud de 
elementos en pantalla y vídeos prerren- 
derizados en tiempo real, han creado un 
juego de skateboard. Se nos hace la 
boca agua sólo de pensarlo. 

Tony Hawk es el juego más adictivo 
que hemos probado desde el mismísimo 
Apocalypse. En él puedes realizar prácti- 
camente todas las acrobacias que exis- 
ten en el mundillo del skateboard, gra- 
cias a una animación suavísima e increí- 
blemente realista. Por desgracia, la beta 
que hemos probado sólo nos dejaba ju- 
gar en un escenario, pero en la versión 
final habrá montones. Niveles cerrados y 
al aire libre, pabellones de campeonatos, 
calles, patios de colegios... Todos los 
obstáculos y tipos de pistas son reales: la 
U, el cráter, las rampas, las barras y un 


50 50 GRIND + 50 50 GRIND 


720 X2 


А Deslízate con la tabla atravesada sobre las barandil 
mantén el equilibrio para obtener un montón de puntos 


El Grupo Divertienda empezó 
hace unos dias una сатраћа 
de informacion que tiene como 
objetivo fundamental luchar 
contra la piratería. Aseguran 
que desde hace algún tiempo 
se está desarrollando un mer- 


montón de cosas más. La sensación de 
realismo es total, y aunque todo se mue- 
ve a una velocidad de vértigo, en todo 
momento te sientes «responsable» de lo 
que hace tu personaje. Es algo así como 
jugar a Tekken en monopatín: tienes ac- 
ceso inmediato a decenas y decenas de 
movimientos distintos, unos más fáciles 
de hacer que otros, y hagas lo que hagas 
con el Pad nunca te sientes un mero es- 
pectador de lo que sucede en la pantalla 
(como sí ocurre con todos los juegos de 
snowboard que hemos probado). 

La sensación que produce jugar con 
Tony Hawk no se puede describir con 
palabras, es algo fantástico. Nada de 
ítems, nada de turbos, nada de potencia- 
dores estúpidos, nada de armas inútiles. 
Neversoft no necesita camuflar un juego 
mediocre con cientos de estupideces 
que no sirven para nada: Tony Hawk es 
un simulador de skateboard puro y duro, 
no hay más. 

El modo dos jugadores en pantalla 
partida funciona a las mil maravillas sin 
perder ni un solo cuadro por segundo (ni 
nivel de detalle). No sabemos cómo lo 
han hecho estos chicos, pero una vez 
más han llevado a la PSX al límite. Gráfi- 
cos en alta resolución, profusión de cua- 


1,37 


A ¡Cuidado con la lámparaaaa! 
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А Enel mismo escenario hay muchos 
obstáculos diferentes para que practiques 


A ¿Hemos comentado уа que la animación es 
los distintos tipos de movimientos. 


alucinante? 


А ¡Cuidado con la ventanaaaa! Nos vas а 

matar a sustos. 
dros, una animación ultrasuave, panta- 
llas de TV en las paredes con vídeos 
prerrenderizados por ordenador como 
en Apocalypse, sonidos grabados de 
monopatines de verdad, todo el reperto- 
rio de acrobacias que verías en cual- 
quier campeonato real de skateboard... 
En la redacción ya hemos invertido más 
horas en el único nivel de Tony Hawk 
que podemos jugar que en todos los 
juegos de snowboard que hemos anali- 
zado hasta ahora juntos. No podemos 
parar, no podemos quitárnoslo de la ca- 
beza, no podemos dejar de superar nue- 
vos récords, ¡no podemos esperar hasta 
octubre para probar la versión final! zg 
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А Еп cuanto le pilles el tranquillo а los saltos 
lo demás te saldrá casi solo. 


A Mantén el equilibrio, mantén el equilibrio... 


m 4 ~ 
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A Algún día tendremos todas las pistas y 
patinadores disponibles, y entonces... ¡no 
volveremos a trabajar! 


0 1,55 


A ¿Has visto la pantalla? Puedes parar de 
jugar y quedarte viendo la tele. 


0 1.55 
0.58 
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А La pantalla partida para dos jugadores 


A En el cráter darás unos saltos increíbles. a | 
funciona de miedo. 


PlayStation Power 33 


CONVIERTETE ЕМ UN AGENTE ESPECIAL 
CON PLAYSTATION POWER 


Tu héroe: Gabriel Logan. ¿Suena bien, eh? Gabriel Logan (léase de manera pausada). 

сте gustaría ser como él? No, hombre, no. No estamos hablando de que le imites en 

la vida real, sino en el mundo PlayStation. Serás el prota de Syphon Filter, un juego 

en el que puedes enfrentarte a los malos malísimos al más puro estilo James Bond. 

Ya nos lo imaginamos. Mi nombre es... Power, PlayStation Power. Bueno, pues no 

sueñes más. Enséñanos el as que guardas bajo la manga. Toma papel y boli, con- 

cursa у gana. Sony y PlayStation Power sortean 30 juegos promocionales Syphon 

Filter. Pero alto. Esta vez y, sin que sirva de precedente, sólo podrás participar en 

nuestro sorteo si tienes más de 18 años. jOhhhhhhh! 

Esperamos tu carta con la respuesta acertada. Escríbenos antes del día | ñ 

15 de sentiembre y podrás imitar a tu agente especial favorito. SOLO PODRAS PARTICIPAR H NUESTRO 
SORTEO 91 TIENES MAS DE 18 ANOS 


PlayStation 


Licensed for use with the PlayStation game con- 
sole. PlayStation and the PlayStation logos are 
registered trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. Syphon Filter, 989 Studios and 
the 989 Studios logo are trademarks of Sony 
Computer Entertainment America Inc. © 1999 
Sony Computer Entertainment America Inc. 


Estos son los ganadores 
del concurso PSP. 25 Astérix (Infogrames): 
Elisa Marmol Guillén (Morón de la Frontera, Sevilla) 
Francisco Rodríguez Reig (Vilassar de Mar, Barcelona) 
Jorge Argelaga Escursa (Barcelona) 
José Suárez Álvarez (Avilés, Asturias) 
Carlos Gil Sánchez (Madrid) 

José Pedro Aguilar Leo (Alcantarilla, Murcia) 
Daniel Martín Arenas (Leganés, Madrid) 
Alberto Rubio Aguilar (Madrid) 

Eduardo Maestre García 
(Santa Coloma de Cervelló, Barcelona) 

Núria Pons Ortega 
(L'Hospitalet de Llobregat, Barcelona) 


Respuesta correcta: 
Sourcery Development. 


ARMOR 


Las bases 
del concurso 


Recorta por aquí 


fh Ш Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
на Сироп de respuesta 


ción alguna, directa о indirecta, con cualquier trabaja- 
¿Dónde transcurren los cinco primeros niveles del juego? dor о colaborador de esta editorial. 

Respuesta: No existen premios en metálico alternativos. 
Nombre: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
fotocopias. 
Provincia: ... Los participantes deben tener mas де 18 anos. 
Pais: El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
Teléfono: ediciones de la revista. 

La participación en este concurso implica la aceptación 

Envía este cupón a la sección «Concurso Syphon Filter»; REVISTA PlayStation Power; de las normas anteriores. 


MC Ediciones 5. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA @ у PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


Población: una Código Postal: 


¡Despierta, despierta! Deberás estar completamente despierto para la mas linda 
aventura en 3-D. ¡Ruff y Tumble te necesitan para derrotar a NiteKap! 


ale, quizá pienses que otra 

bonita aventura en 3-D puede 

ser tan atractivo como cascar 

nueces con un cajón, pero, 

ah, no asientas con la cabeza 
porque 40 Winks tiene todo el aspecto 
de llegar a ser un ganador. 

Juegas como Ruff o como Tumble, 
dos niñitos durmientes que tienen la 
responsabilidad de derrotar y eliminar 
al más nefasto archicriminal, el siniestro 
NiteKap. 

Todo indica que el viejo NiteKap es 
incapaz de dormir, y cuanto más cansa- 
do está, más gruñón llega a ser. Un 
poco como nuestra directora después 
de unas cuantas sesiones intensas de 
películas de verano. 

No importa. NiteKap se ha encarga- 
do de corromper a las pequeñas y lin- 
das criaturas responsables de los sue- 


A Ruff es rodeado por unos cuantos zombies. 
De ahí su permanente expresión de sorpresa. 


A Nuestra única preocupación es que 40 
Winks resulte demasiado fácil para, digamos, 
el Jugador Maduro™ (Mature Gamer”), 
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AjUuuh, uuuh! Es una masa viscosa de cosas 
púrpuras y parece que quiere guerra. 


ños agradables llamados Winks («Pes- 
tañeos», buen nombre, ¿ves?) y conver- 
tirlos en Hood-Winks que, increible- 
mente, provocan pesadillas. Todo tiene 
una especie de sentido. 

Hay seis áreas distintas por explorar: 
Castillo, Espacio, Pirata, Submarino, 
Pesadilla y Prehistérico. Cada una esta 
habitada con la multitud habitual de es- 
queletos, arañas, zombies y, ¡sorpresa!, 
horribles loros. También deberás luchar 
con NiteKap y su vil compañero, 
Thread-Bear. 

De lo que hemos visto de 40 Winks, 
podemos decir que las secuencias ani- 
madas son algunas de las mejores que 
puedas encontrar. 

El juego tampoco está mal. Como la 
acción se desarrolla en un mundo de 
sueños, puedes escoger entre distintos 


A Tumble se prepara para una paliza con 
robots. Igual que harías tú en la misma 
situación. 


personajes, todos ellos con sus propios 
ataques especiales. 

En tus aventuras, te cruzarás con 
Jack-in-the-Boxes, que te convertirá en 
Ninja, robot o monstruo. Cada uno de 
ellos te proporciona poderes únicos, 
como la grande y afilada katana del 
Ninja. 

Haciendo un guiño a Crash, 40 
Winks también incluye un subjuego de 
carreras separado en el que puedes en- 
contrar un paseo en cohete por unos 
circuitos de aspecto delicioso. Todo tie- 
ne un aspecto bastante bueno. El 


А Osea, que esto es el mundo de las 
pesadillas. 


А Si no llevas un traje especial, siempre 
puedes pegar a los malos con un candelabro. 


Noticias у novedades sobre el mundo PlayStation 


@ Puesta al dia 


Shao Lin 


¿Es un juego de rol? ¿Es un juego de lucha? ES. .? jEs...! 


5 agradable encontrarse con 

sorpresas como Shao Linen 

esta época del año, cuando los 

buenos juegos escasean y los 

bodrios inundan las estanterias 
de las tiendas. ¡También aparecen jue- 
gos de verdad! El inesperado Shao Lin 
ha sido la sorpresa más grata que he- 
mos tenido este mes: un juego de rol y 
de lucha al mismo tiempo, pero con al- 
gunos «añadidos» que justifican por sí 
solos la compra inmediata del juego. A 
saber: ¡un modo multijugador en el que 
pueden participar hasta ocho personas 
simultáneamente! Suena bien ¿eh? 
Pues funciona aún mejor, por increíble 
que parezca. 

El equipo de desarrollo responsable 
de Shao Lin se llama Polygon Magic 
—a nosotros tampoco nos suena—, у 
pertenece al paquete de lanzamientos 
que THQ casi ha «escupido» de гереп- 
te al mercado de PSX. Y decimos «es- 
cupido» porque, la verdad sea dicha, 
Shao Lin es el único juego no-insoporta- 
ble que ТНО va a lanzar en los próxi- 
mos meses рага la gris. 360°y El guar- 


A ¿Pelear o no pelear? El gran dilema de 
siempre... 


A Con la cámara de «vista de pájaro» podrás 
ver dónde te encuentras exactamente. 


dián de las tinieblas han resultado ser 
las dos cosas más horribles que hemos 
visto desde el día en que nos sacaron 
de las mazmorras y nos presentaron a 
la directora de PlayStation Power... 

Cuando encendimos la consola y vi- 
mos el logo de ТНО casi nos da un paro 
cardíaco. «¡No, otro no, por favor!» De 
hecho, seguimos gritando cosas pareci- 
das durante la secuencia introductoria, 
porque ciertamente no auguraba nada 
bueno... ¡Pero nos equivocamos! Cons- 
te en acta que nosotros también nos 
equivocamos. А veces. Shao Lin es una 
auténtica proeza técnica y un alarde ini- 
gualable de jugabilidad. 

Se podría decir que son «dos juegos 
en uno con otro más de regalo». Y es 
que, como le sucedía a Die Hard Try- 
logy, de ип modo de juego a otro hay 
un abismo. Cada modo constituye una 
experiencia completamente diferente, 
de forma que Shao Lin abarca un am- 
plio abanico de géneros y de admirado- 
res potenciales. 

Uno de los modos es el Aventura, de 
rol. Al comenzar, eliges a uno de entre 
dos personajes —un niño calvo o una 
niña con dos moños—, le bautizas con 
el nombre que quieras y eliges el arte 
marcial que más te guste (hay seis para 
elegir). Después de eso, comienza la 
historia. Según el arte marcial que ha- 
yas seleccionado, empezarás tu aven- 
tura en un escenario u otro. Un puerto, 
un arrozal, un pueblecito... Al principio 
no eres más que un niño, y tienes que 
crecer, ganar dinero, adquirir experien- 
cia y aprender artes marciales a lo largo 
de la historia. Tu personaje puede que- 
darse sin dinero, enfermar, adelgazar, 
engordar, etc. ¡Es como guiar a un Ta- 
magotchi con forma humana por la Re- 
pública Poligonal China! 

A lo largo de la historia te encontra- 
rás con amigos y enemigos. Cuando se 
trate de uno de estos últimos, tendrás 
que arreglar la situación a base de 
mamporros, y entonces se cargará un 
escenario exclusivo para la pelea. Sí, 
más o menos como en Final Fantasy 
ИП, pero sin magias ni turnos, en tiem- 
po real. 

Y el otro modo del juego es Versus, 
que es algo así como una prolongación 


a la enésima potencia de las peleas del 
modo Aventura. En Versus puedes ju- 
gar sólo, contra otros tres adversarios 
controlados por la CPU que irán a por 
ti; jugar contra otro jugador u otro lu- 
chador controlado por la CPU; meterte 
en una pelea con otros tres luchadores 
—уа sean humanos o virtuales, por 
equipos o todos contra todos— y hasta 
¡liarte a tortas en un combate de ocho 
bestias simultáneos! 

Como lo oyes: si enchufas dos Multi- 
Tap a la consola, podrás jugar con otros 
siete amiguetes. Eso sí: cuando son 
ocho los luchadores en pantalla, aban- 
donan su forma humana y pasan a ser 
muñecos de madera, como el llamado 
Mokujin de Tekken, para ahorrar algu- 
nos polígonos a la consola y evitar que 
la acción se гајеп се. Ya ves: nunca 
habíamos tenido un juego de lucha 
para más de dos jugadores y ahora, de 
repente, nada menos que ocho. 

También son ocho los personajes 
que hay para elegir —que nosotros se- 
pamos, porque Shao Lin es uno de esos 
juegos que esconden personajes secre- 
tos hasta debajo de las texturas—, y 
seis, las artes marciales distintas que 
puedes escoger. Así pues, y entendien- 
do que cada arte marcial y cada perso- 
naje son diferentes, las combinaciones 
son ¡48! ¡Es como si hubiera 48 perso- 
najes distintos, qué bestialidad! 

El sistema de control es tan tridimen- 
sional como los gráficos del juego. A di- 
ferencia de Tekken y su interminable 
retahíla de imitadores, aquí no se salta 
con la función «arriba» de la cruceta di- 
gital, sino con R1. La cruceta sirve para 
desplazar en todas las direcciones al 
personaje, X para los golpes con las 
manos, Círculo para los golpes con los 
pies, Cuadrado para cubrirse y Triángu- 
lo para las llaves especiales. Después 
están los R y los L: uno para saltar, otro 
para seleccionar a quién quieres pegar, 
otro para cambiar de estilo de lucha du- 
rante el combate y otro más para ejecu- 
tar golpes bajos. A partir de ahí, por su- 
puesto, las combinaciones: tácticas de 
esquivo, combos, golpes especiales, 
saltos especiales, carreras, pisotones... 

Por ultimo está el modo Práctica, en 
el que tienes que avanzar por un labe- 


A Los escenarios del modo Aventura también 
son en 3-D, aunque un poco menos detallados. 


rinto descuartizando a decenas y dece- 
nas de muñecos de madera. ¿Por qué 
entrenarte solo si puedes hacerlo con- 
tra tipejos de cedro, que no sufren dolor 
ni sangran? El modo Práctica se parece 
más a un beat ‘em up de los ochenta 
que a otra cosa. Recuerda a Fatal Fury, 
por ejemplo, o al modo Tekken Force 
de Tekken 3: multitud de malos que no 
paran de salir, uno tras otro, todos igua- 
les... ¡Nos encanta! 

Pronto te daremos más detalles so- 
bre el que será uno de los pocos bom- 
bazos del verano y, al mismo tiempo, 
uno de los títulos más importantes del 
año. U 


— 


А La camara funciona igual de bien cuando 
hay cuatro luchadores en pie que cuando sólo 
quedan dos. Es una maravilla. 


A Elige bien el estilo de lucha que quieres, 
porque será el que estudies durante el resto 
del juego. 
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Be. 
es | 


Mulder у Scully entran en nuestros hogares у lo hacen a 
través del televisor. Aunque esta vez se 


hris Carter ha decidido au- 
mentar su poder mediatico 
escribiendo el argumento de 
una nueva aventura de fend- 
menos paranormales. Esta 
vez se ha adentrado en un medio nuevo 
para él, como es el apasionante mundo 
de las consolas. 

Evidentemente la historia va de de- 
tectives. Y, como ya viene siendo habi- 
tual en este tipo de juegos, deberás in- 
vestigar, buscar pistas, recorrer monto- 
nes de lugares, someter a algunos sos- 
pechosos a duros interrogatorios, reco- 
pilar información sobre el lugar donde 
se esconden los espias, acumular ele- 
mentos que te serviran para ir avanzan- 
do, etc. O sea, una aventura conversa- 
стопа! de investigación. 


A El FBI ¿estará detrás de todos los 
chanchullos? 


A El juego está repleto de secuencias de 
vídeo que te alegrarán la vista. 
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o: Craig Wilmore 
ere fbiseattle gov> 
‘rom: Jahn Amis 
ems forensic.gov> 
ub ect Evidence Submitted 


A Recibirás e-mails con información muy 
confidencial. 


Sus creadores han diseñado un sis- 
tema bautizado con el nombre de «Vir- 
tual Cinema» que, según afirman, «in- 
tenta recoger el espíritu de la serie de 
televisión». En PlayStation Power cree- 
mos que no es otra cosa más que la 
acumulación de imágenes en primera y 
tercera persona, mezcladas con 
algo de secuencias de vídeo y un 
punto de mira que te servirá 
para recorrer los diferentes lugares, re- 
coger objetos y pasar a otras secuen- 
cias o estancias de la acción. Como 
ves, se trata de una especie de Riven 
pero con zombies. 

Una de las decepciones que te lleva- 
rás en cuanto tengas en tu poder un 
ejemplar del juego es que la aventura 
no está protagonizada por los inexpresi- 
vos Mulder y Scully. Craig Willmore es el 
nuevo héroe de la acción. Suponemos 
que se trata de un problema de produc- 
ción o bien se ha dado más importancia 
al jugador que al protagonista. 


А ¿Qué podremos encontrar entre tanta 
basurilla? Si estuviera Mc Giver se inventaría 
un propulsor atómico. 


trata de un videojuego. .' 


Para la aventura consolera se ha ор- 
tado por utilizar actores desconocidos. 
Pero la sombra de Mulder y Scully es 
muy alargada... Es cierto que nuestros 
agentes favoritos aparecerán de vez en 
cuando (y en el cuarto CD), de la mis- 
ma manera que lo harán «el fumador», 
Skinner o los tres investigadores chifla- 
dos. Pero sus apariciones no son más 
que una mera anécdota ya que tú eres 
el verdadero protagonista de la historia. 

En la redacción tenemos la primera 
versión de la aventura, que promete 
mucho, aunque creemos que la acción 
todavía se sucede con demasiada lenti- 
tud. De todas formas, las secuencias de 
vídeo y las imágenes estáticas ofrecen 
una calidad digna del PC, porque, para 
los que no lo sepan, se trata de una 
conversión de PC a PlayStation. 

Los innumerables diálogos y los in- 
terminables textos estarán completa- 
mente traducidos y doblados al 
castellano. De esta manera, el 
seguimiento de la acción será 
mucho más sencillo, 

De momento, han llegado tres 
CD а la redacción, aunque en el 
momento de cerrar este número 
los chicos de Sony ya nos han 
confirmado que habrá un cuarto 
CD. Si la verdad esta ahí fuera 
tendrás que esperar hasta finales 
de septiembre para averiguarlo. 
Por lo pronto, tendrás que confor- 
marte con contemplar estas imá- 
genes que muestran parte del po- 
tencial del juego. Un título que sin 
duda arrasará en el mercado de 
PlayStation tal como lo hizo en el de 
PC. U 


@ La aventura no está protagonizada 
por los inexpresivos Mulder y Scully. 


x K 


— 


@ Puesta al día 


iMás де 70 equipos! 


título de fútbol. Se trata de UEFA Striker, un simulador del deporte reyque 

tiene previsto aparecer en nuestro país en el mes de octubre. El juego cuenta 
con la licencia oficial de la UEFA, asociación europea de fútbol que integra a 51 
federaciones nacionales. Supervisado por jugadores de la talla de Ruud Gullit yde 
entrenadores como Glen Roeder, permite al jugador formar parte de todas las se- 
lecciones europeas a través de los 44 equipos más famosos de Europa (entre ellos 
los mejores equipos nacionales) y 30 del resto del continente. UEFA Striker cuen- 
ta con hasta 250 polígonos por jugador, nueva ingeniería en 3-D, nueve modos di- 
ferentes de juego y un modo Entrenamiento para facilitar la introducción en el jue- 
go. ¿Se puede pedir más? Sí, que empieeeeece ya, que el públicoooooo se vaaa- 
aa... 


Y a falta menos para que los chicos de Infogrames pongan a la venta un nuevo 


@ Noticias 


La compañía adquiere buena 
parte de Proein y Pyro Studios 


Idos, empresa desarrolladora de acuerdo, que le confiere una exclusi- 
É vidad de seis años, cubre los Juegos 
Olimpicos de Sydney 2000, Atenas 
2004 y los Juegos Olímpicos de In- 
vierno de Salt Lake City 2002. Sydney 
2000 está siendo desarrollado 
actualmente para PlaySta- 
tion. ¡Genial, sólo tendre- 
mos que esperar un año 
para disfrutar de todos 
los deportes en un único 
juego! 


software y encargada de la edi- 

ción de maravillas tales como 
nuestro querido Tomb Raider ha ad- 
quirido recientemente el 75% de la 
compañía española de distribución 
Proein y el 25% de Pyro Studios SL 
El acuerdo, que se hizo público a fi- 
nales de julio, no modificara por el 
momento los equipos de trabajo de 
ambas compañias 

Por otra parte, Eidos que по des- 

cansa ni en vacaciones, ha firmado 
recientemente un acuerdo con Inter- 
natio- 
nal 
Sports Mul- 
timedia (ISM) 
para editar los 
próximos lanza: 
mientos que se desa- 
rrollen bajo la licencia del Co- Е ` 
muté Olímpico Internacional (CON 
tanto para consola como para PC. El 


— 
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layStatien Die Hard Trilogy 2 


> John McClane regresa con mas 
acción que nunca en una gran 
combinación de géneros: shoot ‘em 
up, conducción, exploración y acción 
con mayúsculas. 


l 
Ы 


«На Sabido combinar con Exito distintos géneros 
consiguiendo un conjunto bien acabado» 


DIE HARD 
TRILOGY 2 


El mejor multijuego de todos los tiempos regresa a PlayStation con 
otros tres fantásticos cursos de juego de alto nivel. Sólo nos queda 
hallar la respuesta a una pregunta: ¿dónde están los DETONADORES? 


n PlayStation Power no somos 
demasiado ordenados ni pulcros, 
pero si hay un juego en nuestras 
estanterías que no tiene ni una 
sola mota de polvo, mientras otros 
yacen sepultados bajo los restos 
de envoltorios de chocolatinas y 
latas de refrescos, si hay un título 
cuya caja luce como los chorros 
del oro y que se limpia periódicamente con 
cariño, ese es Die Hard Trilogy. ¿Y el CD? 
Cuando no está en una PlayStation recibe la 
caricia suave de una manga y es colocado de 
nuevo en su estuche para no exponerlo inne- 
cesariamente a la atmósfera de la redacción. 
En resumidas cuentas, podríamos decir que 
nos hemos encariñado un poco con Die Hard 


ASi se mueve, acribillalo a balazos. Un buen consejo 
que recordarás mientras juegues a Die Hard Trilogy 2. 


A McClane se viste el traje biológico para explorar 
los laboratorios. Por desgracia, ese guardia armado 
hasta los dientes también. 


Trilogy. Y por eso, desde que oímos rumores 
sobre que se estaba preparando Die Hard 
Trilogy 2 no hemos pegado ojo ni una sola 
noche. 

Die Hard Trilogy (La jungla de cristal) fue 
un hito en varios aspectos. En primer lugar, es 
el único juego que ha sabido combinar con 
éxito distintos géneros consiguiendo un con- 
junto bien logrado. Con acción y exploración 
en 3-D, compatible con pistola y un increíble 
simulador de coches supo convertirse en la 
ganga del siglo gracias a la presentación de 
tres juegos geniales por el módico precio de 
3.990 pesetas. En segundo lugar, Die Hard 
Trilogy supo eludir la penosa imagen que sue- 
len tener los juegos basados en películas 
taquilleras. Mientras que la mayor parte de los 


А105 lujosos hoteles de Las Vegas se hallan a gran 
distancia de los niveles de la dura prisión y los 
laboratorios biológicos. Muy hortera. 


juegos basados en films se dedicaban a diluir 
la acción trepidante de Hollywood en patéti- 
cos juegos de plataformas, Die Hard Trilogy 
supo arreglárselas para transmitir gran parte 
de la emoción de tres títulos de gran éxito 
mediante sus tres episodios (cada uno 
basado en una de las películas). Y en tercer 
lugar, Die Hard Trilogy fue uno de los prime- 
ros juegos compatibles con pistola que salie- 
ron en Europa para PlayStation. Como tal, 
adoptó las «pautas de Konami» utilizadas 
hasta entonces en algunos juegos dis- 
tribuidos sólo en el mercado japonés. » 
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éTienes una pistola Predator? Lo mas 


PlayStatien Die Hard Trilogy 2 


A Si disparas suficiente contra los 
barriles explotarán soltando un torrente 
salvaje del que Bruce beberá con 
codicia, Bueno, no exactamente, Pero 
no estaría mal que fuera así... 


A Otro guarda entra en nuestro campo 
de visión. Otro medio kilo de ketchup 
esparcido por el suelo. ¡Aaggg! 


¿Es él o no lo es? Es lo que nos intriga. El pelo o su 

escasa presencia— resulta algo familiar. La voz tiene 

ese inconfundible sonido Willis. Seguro que tiene que 

ser él, Pues no, no lo es. Lo creas o no, Bruce no tiene 
nada que ver ni con éste ni con el juego original. El 
concepto de Die Hard Trilogy es propiedad de 20 
Century Fox y son ellos los que pueden sacar todo el 
jugo a los productos basados en las películas sin 
tener que pagar un solo dólar al amigo Bruce. Basta 
que digan que el personaje es John McClane (el héroe 
de ficción de Die Hard) y NO Bruce Willis. 


с 
' 
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А Mira ese pelo. ¿Bob Hoskins cuando era joven? кд n 
Quizá se trate de Phil Collins enfundado en ese А No. Es Willis y nadie 


apretado traje de goma... podrá decirte lo contrario. 
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Justo cuando nuestro 
McClane se creía a 
salvo, vuelve a estar 
metido en otro de sus 
lios. Esta vez se trata 
de un monton de 
aventuras en todas 
estas situaciones 
emocionantes. 
Incluso en un 
casino... 


¡Es Bruce Raider! En un 

juego en tercera persona 

con acción y exploración, 

Bruce se pasea por siete 

niveles, se enfrenta a muerte 

con un perverso megalómano y sus 

secuaces a la vez que evita que cualquier inocente 
se vea atrapado entre dos fuegos. ¡A por ellos! Ten 
cuidado con los espectadores. 


Y De vuelta al almacén, 
John tuvo la tentación 
momentánea de enviar un 
e-mail a su mamá. 


У Los cambios de 
vestuario son una parte 
fundamental de este 
juego de acción 
destructora. 


A Si te tragas demasiadas balas, lo tienes mal. La cámara se vuelve loca 


mostrando tu humillante defunción en todo su esplendor. 


«сапе corretea alegremente por el centro 


dle la pantalla con la pistola siempre a punto» 


® seguro es que si la tienes, la compra- 
ras para disfrutar con Die Hard Trilogy. 
У aqui llega la continuación de la serie: Die 
Hard Trilogy 2, la cual ha sabido aprovechar 
los aciertos de la primera entrega. Demos la 
bienvenida al regreso de la acción/explora- 
ción en tercera persona, juego con pistola y 
conducción loca. Aunque ahora todo es 
mucho mejor. 


¡El ORIGINAL DIE 
HARD TRILOGY! 


Uno de nuestros títulos favoritos. Este trabajo acuñó el estilo de juego «tres 
еп uno», ассібмехріогасібп trepidante, shoot ‘em up у coches. Sin 
embargo, en el original, cada uno de estos géneros se reservaba 
para cada una de las tres peliculas más que estar mezclados como Ж] 
es el caso de Die Hard Trilogy 2. La acción/exploración tiene 5 
lugar en el Nakatomi Plaza, lugar donde se ambienta la primera 
pelicula, la acción de disparos transcurre en el aeropuerto Dulles 
(Washington), como es el caso en Die Hard 2, mientras que la 
parte de coches tiene lugar en la ciudad de Nueva York, donde se 
ambienta La jungia de cristal 3. Es un juego genial y una compra 
obligada por el precio Platinum de 3.990 pesetas. 


Viva Las Vegas 

Mientras que la trilogía original se 
inspiró en las tres películas de la 
serie La jungla de cristal, esta última 
entrega es una inmersión total en el 
violento mundo de John McClane. Esta 
vez John se halla en Las Vegas, descansando 
tras su ajetreada actividad y visitando a su 
antiguo compañero de la policía Kenny Sin- 
clair. (Alguien muere asesinado... pero no 
queremos desvelarte más.) Sin embargo, en 
honor a su fama de ejercer como imán para 
atraer todo tipo de violencia, no transcurre 
mucho tiempo antes de que McClane se 
inmiscuya en los planes de un diabólico cri- 
minal que se ha propuesto borrar la ciudad 
de Las Vegas del mapa. La acción transporta 
a McClane —desde lo que parece un inofen- 
sivo banquete (con su compañero Kenny) — 
a la cárcel, a un escondite secreto en el 
desierto y a la base de armas biológicas 
correspondiente. A continuación, tenemos el 
bombardeo contra la presa Hoover, un paseo 
por Las Vegas y un malentendido en el casino 
y el hotel con el enemigo (mejor dicho, ene- 
migos). 


пп" 


Y empiezan los 19 niveles де acción que, a 
pesar de ser una clara imitación del juego ori- 


vaso salta hecho añicos en menos que canta un 
gallo... 


A Todos los «elementos» estan perfectamente 
simulados. Aqui la superficie ondeante del agua es 
terriblemente realista. 


ginal, añaden cantidad de nuevas prestacio- 
nes. La principal diferencia es que el juego 
ahora cuenta con dos modos: Movie y 
arcade. En el modo Movie los tres tipos de 
juego se mezclan con gracia con el argu- 
mento cinematografico. De manera que en 
un nivel puedes conducir hacia un edificio, 
explorarlo en el nivel siguiente y quizá tomarte 
la libertad de jugar un poco con la pistola en 
un tercero. No está mal. El modo arcade te 
permite sumergirte en los tres juegos por 
separado. Así pues, si lo que te apetece es ir 
a los niveles de pistola para recrear Time Cri- 
sis con toda la emoción de La jungla de cris- 
tal, puedes hacerlo con toda tranquilidad. En 
parte, la razón de estos cambios se debe a la 
incorporación de un nuevo desarrollador. Es 
fácil apreciar cómo las mejoras incorporadas 
a Duke Nukem: Time To Kill han sido amplia- 
mente superadas en el primero de los géne- 
ros de Die Hard Trilogy 2. 


Abre fuego 


El primer juego utiliza una perspectiva 


> 


А Nuestro hombre puede conducir un montón де 
vehículos distintos, pero ¿es este camión con 
elevador de carga uno de ellos? 


«John ha ido а Las Vegas а visitar a su viejo colega policía, 
Kenny. No transcurre mucho tiempo antes de que McClane 
se inmiscuya en los planes de un diabólico criminal que se 
ha propuesto hacer que todo salte por los aires» 
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A Ir como loco por los pasillos gastando munición sin parar es muy divertido. Y 
cuando te aburres puedes romper todos los cristales de las ventanas. Genial. 


PlayStatica Die Hard Trilogy 2 


La prision y la sala de 
banquetes. 

Desierto de tiros. 

La presa Hoover. 

El hotel. 

El restaurante. 


El salón del hotel. À 
Matar а Kenny. ¿Tienes una G-Con 45? Fantás- 


tico. Esta nueva prestación 

es justo lo que necesitas 

para superar las siete 

áreas de acción con dis- 

paros en Die Hard Trilogy 

2, dejando un rastro de 

cuerpos hechos pedazos tras 

de ti. Mientras que el juego ori- 

ginal sólo tenía soporte para la vieja 

pistola de Konami (y la copia barata de Predator), 
este nuevo trabajo es compatible con esta pistola y 
la G-Con 45 que probablemente compraste a la vez 
que Time Crisis. Por supuesto que la compraste. Fue 
una sabia decisión que permite participar a los 
incontestables del primer Predator y a los principian- 
tes con la G-Con. Genial. 


А А 105 seguidores de Syphon Filter les encantará 
este nivel; Пепо de pasarelas, atajos у vias de huida 
ocultas. 


> Al igual que en el 
original, un pulso firme es 
fundamental para tener 


REGO GENE 4 


Al disparar contra las cajas liberas power ups que 
esconden munición o salud. Mantén los ojos abiertos 

por si ves otros escenarios destructibles para poder 

ganar el máximo. Si esa planta te parece sospechosa, 
hazla volar en pedazos. Nunca se sabe lo que puede haber 
debajo. 


A Este es el nivel asfixiante, por llamarle de alguna 
manera. Todo tipo de presos hostiles intentan ir a por ti. 


А Como siempre, hay miembros de las fuerzas 
especiales en abundancia. 


44 PlayStation Power 


«la pistola te leva рог habitaciones repletas de 
enemigos dispuestos a todo» 


A TOPE 


En Drive Hard Trilogy 2 
hay seis niveles de 
acción en la conduc- 
ción. Tienen lugar en 
una gran variedad de 
escenarios distintos, 
desde las carreteras ser- 
penteantes y rocosas de 
Arizona hasta las calles 
de la ciudad de Las 
Vegas. 


al estilo Tomb Raider. McClane corre- 

tea alegremente por el centro de la 
Pantalla con la pistola siempre a punto. Si 
pulsas fuego, sacará su arma para hacer jus- 
ticia ante la proximidad de las hordas enemi- 
gas. Para ayudarle a afinar la puntería, esta 
vez el arma de John está equipada con un 
visor láser. Sólo tienes que ir girando hasta 
que la línea roja toque al malo, pulsa fuego 
y... hasta luego cocodrilo. En circunstancias 
normales, John dispara hacia delante en la 
misma dirección en que se mueve pero gra- 
cias a una de las novedades incorporadas al 
juego, si pulsas R2 se mantiene quieto y el 
Pad (o el stick analógico) hace que mire y 
apunte en cualquier dirección, como ocurre 
en Tomb Raider. Estos niveles son mucho 
más 3-D y McClane se ve atacado desde 
arriba en más de una ocasión o bien se 
dedica a cargarse malos por debajo y mien- 
tras sale sano y salvo. 

El segundo título es un juego de disparos 
con pistola, un género muy poco explotado 
en PlayStation. A pesar de ocupar sólo una 
tercera parte del juego, tienes más que зић- 
ciente para comprobar la valía de juegos 
como Time Crisis. 


Dispara primero 
Puedes ver el mundo a través de los ojos de 
McClane mientras conduce vertiginosamente 


A Además de explorar en busca de secretos, en esta 
oficina hallarás unos cuantos en los lugares más 
inesperados. 


por pasillos y estancias repletas de enemigos 
dispuestos a liquidarle, antes de «limpiar» las 
seis áreas por las que pasará. El truco con- 
siste en disparar primero, eliminar a los malos 
antes de que tengan ocasión de tocarte y gas- 
tar tu barra de salud poco a poco. Al igual 
que con el anterior Die Hard Trilogy, cuando 
disparas contra las distintas partes de los 
cuerpos de los malos sus reacciones varían. 
Por ejemplo, si hieres a uno en la rótula, 
caerá de rodillas; si le das en el hombro, sal- 
drá girando como un ventilador en ип 
toque de dramatismo— si le das en plena 
сага, le saltarás la tapa de los sesos. Los dis- 
paros al pecho producen unas dolorosas heri- 
das de bala que se abren al instante. Es bas- 
tante parecido a Resident Evil 2 ¿no te 
parece? 


A Willis se pasó mucho tiempo en las barras (sirviendo bebidas) en los antros neoyorquinos antes de ser un 
actor conocido. Mira ese tipo paseando por la cárcel. Hay infinidad de espacio para moverse. 


«Para ayudarte a afinar la puntería, la pistola de John 
cuenta соп un visor láser muy práctico. Sólo tienes que 
girar hasta que la luz roja tropiece con el malo, pulsas 
fuego y... hasta luego cocodrilo. ¡Buen trabajo!» 
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Especial 


PlayStation Die Hard Trilogy 2 


John. Por desgracia, John (con un increible jer- 


A sey) atisba a unos «terroristas» y se lanza a 
la jungla de cristal capturarlos. De nuevo, los malévolos terro- 
La película original, presentaba a ristas se hallan en realidad ocultos en 
ese policía incomprendido, John una iglesia en las afueras de la ciudad 
McClane (Willis), durante su viaje a desde donde deciden hacer caer todos 
Los Ángeles hacia donde se dirigía los aviones que les venga en gana. 
para intentar salvar su matrimonio ¡Parece que el avión de Holly es el pró- 
con la sufrida Holly. John va a visi- ximo! McClane arruina sus planes y se los 
tarla a su lugar de trabajo, cuando una carga a todos. 
banda terrorista decide hacerse con el 
control del edificio. Pero McClane puede con 


todos ellos соп una sola mano (¿dónde estan esos la jungla de cristal 3 se cargó en la primera parte de La jungla de cristal. 

detonadores?). Un McClane resacoso se ve forzado a pasar por toda Las persecuciones de John por las calles de la ciudad 
La autopista una serie de pruebas de resistencia al peligro bajo no han sido más que una cortina de humo para disi- 
del desierto. la jungla de cristal 2 las órdenes de «Simon». Si falla, hará explotar bom- mular los auténticos planes de Simon: asaltar la 


El meollo 4 er NER bas por la ciudad de Nueva York. Con la ayuda de reserva federal y apoderarse del oro. 
de Las Vegas. McClane tiene una facilidad increíble para meterse Zeus (Samuel L. Jackson) puede vencer esa loca con- 


El show de Las Vegas. en situaciones peligrosas. Holly se dirige hacia el trarreloj para descubrir que ese Simon es el hermano 
El centro de aeropuerto Dulles (Washington) donde la espera de Hans, el jefe de la banda terrorista que McClane 
Las Vegas. H 
El meollo de 

Las Vegas 2. 

El centro de 

Las Vegas 2. 


A Uno de los muchos lavabos públicos que McClane зе ve obligado a visitar. А Por fin John descubre la «zona violeta» y empieza a relajarse. El objetivo de su 
Apuesta lo que quieras а que aparece algún terrorista por el lugar más inesperado. próxima misión será hallar velas perfumadas. 
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«Ahora la voz del personaje de McClane la ропе otro 


actor que no es el auténtico Bruce Willis» 


A Ese tipo lleva un increíble traje 
biológico que parece que pierde 
sangre. ¡Llamen a la policía! 


Una novedad consiste en la posibilidad de mantener pulsado R2 para que 


conmigo. ¿Te suena? 


А Me largo y me llevo esta planta 


» Mas fuerte 


El tercer título es un juego de coches. 
Posiblemente se trate de la parte favorita de 
la mayor parte del personal. Veamos cuáles 
son sus principales novedades. El nuevo 
argumento ambientado en Las Vegas ha per- 
mitido que los creadores sean un poco más 
liberales con la escenificación y los temas. En 
lugar de las calles de Nueva York que veía- 
mos en el original, en Die Hard Trilogy 2 
podemos disfrutar de persecuciones más 
variadas, en plena carretera, que ofrecen una 
mayor sensación de realismo. Ya no estarás 
limitado ni obligado a conducir siempre por la 
misma ciudad predeterminada. Los niveles 
de conducción de Die Hard Trilogy 2 presen- 
tan pistas detalladas que serpentean por las 
tierras de Arizona. A veces, el juego recuerda 
al clásico del arcade, SpyHunter, en el que 
los coches enemigos pedían a gritos ser 
machacados. Sólo la corta distancia (ya que 
no puedes ver con demasiada antelación) y 
una conducción algo insegura estropean en 
parte la experiencia. A pesar de todo, puedes 
estar seguro que estos pequeños detalles se 
solucionarán antes de lanzar el juego al mer- 
cado. No importa lo que hagan. Lo que sí es 
cierto es que, por el momento, el juego ha 
superado al original en su sección de coches. 
Parte que ya en la primera entrega era genial. 


NTA 
р 
` BTS, 


À Con esta ambientación en Las Vepas, tienes 
infinitas oportunidades de visitar casinos. Como éste. 


tierras de Arizona» 


A «Estaba en este vestíbulo y ¿a que no adivinas con quién 
me tropecé?» (Silencio). «¿Quieres recuperar tu antiguo 
trabajo, amigo?» 


Pero ¿qué hay de nuevo con el viejo amigo 
Bruce? Mr. Willis. El viejo y estimado Willis. El 
del chaleco desaliñado y los bíceps abulta- 
dos. Una vez más, no nos queda la menor 
duda de que el héroe que vemos en nuestras 
pantallas no es otro más que Bruce Willis, 
pero gracias a que Bruce no recibe unos 
suculentos beneficios a expensas del juego, 
podemos decir que, en realidad, no se trata 
de Bruce. Debemos estar agradecidos, ya 
que así nos ahorramos un buen dinerito. Ade- 
más, el personaje de McClane —que en la 
versión cinematográfica corre a cargo de 
Bruce Willis— tiene una voz parecida a la del 
héroe del celuloide, pero no es la del autén- 
tico Bruce. A pesar de todo, desafiamos a 
cualquiera a que distinga entre las dos voces. 
El actor anónimo que ha puesto la voz imi- 
tando a Bruce ha bordado el trabajo. 

Así pues, sólo nos queda contar los días 
que faltan hasta que podamos gozar de las 
excelencias de este título y poner a prueba 
nuestras habilidades. ¿Será en otoño? Espere- 
mos que sí. Sólo nos queda una pregunta sin 
responder. ¿Dónde están esos malditos deto- 
nadores? [ZI] 


A Venga, monada. El señor Willis no ha podido 
resistir la tentación. 


«La nueva sección de conducción de Die Hard Trilogy 2 
se parece a SpyHunter, en el que los coches enemigos 
piden a gritos ser machacados mientras te paseas por 
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CONVIERTETE EN UN SIMPATICO COCODRILO 


CON PLAYSTATION POWER 
Erase una vez un simpático cocodrilo que estaba Ка ` 


en la playa con sus amigos los 6010$ (podía 
haberse ido con los lectores de PlayStation 

Power nero no, eran Gobhos). Pues bien, nada es 
perfecto, asi que le Неда un mensaje en una 
botella (podía haber llegado un e-mail, pero 

no, era un mensaje en una botella) y nuestro 
amigo Croc debe partir en busca de sus 

padres. Y hasta aquí podemos leer. Si quieres 
saber más de las aventuras de este animalillo 

de ojos saltones, escríbenos. Electronic Arts y 
PlayStation Power sortean 15 juegos y 15 mochilas 
Groc 2 (podía haber sido un juego para cada 
participante pero no, son 15 juegos y 15 
magníficas mochilas). Toma papel y boli, 

concursa y gana. > 4 ` 
Esperamos tu carta con la respuesta acertada 4 

antes del dia 15 de septiembre v sabrás antes 

que паше qué pasa con el malvado Baron Dante. 


Argonaut Software Ltd. © 1999 Twentieth Century Fox Film 
Corporation. Todos los derechos reservados. 


| М A Croc) CROC 2 © 1999 Argonaut Software Ltd. Todos los derechos 
| = ы reservados. CROC 2 у CROC son marcas comerciales de 
| z = ~ 2 


Save babies Croc...please г hide in mine. 
bot make sure they not cry.. Gobbo now in big trouble. 


Croc get treasure back. 
Gobbo nor in trouble no m 


Las bases 
del concurso 


Recorta por aqui 


— Cupon de respuesta iB] Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 


ción alguna, directa о indirecta, con cualquier trabaja- 
¿A través de cuántos niveles se desarrolla la acción? dor o colaborador de esta editorial. 

Respuesta: BN No existen premios en metálico alternativos. 
Nombre: Ш os respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
fotocopias. 
El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 


Н | А е La participación en este concurso implica la aceptación 
Envía este cupón а la sección «Concurso Croc 2»; REVISTA PlayStation Power; кке БЕЙЕҮ 
MC Ediciones 5. А. Р.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA я 7 


Domicilio: 
Poblacion: .. Cédigo Postal: 
PRONG Ө: ees куна 


@ у PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


NUMERO 33 YA A LA VENTA 


DEMOS: ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT А CONCURSO! 
POINT BLANK 2 + G:CON 45 


TENNIS, OMEGA BOOST, CROC 2 Y MÁS.. 
“CD solo Válido еп Españ SILENT HILL + COMPLEMENTOS 


358 Oficial 


PlayStation 


WIP20U = > 


Encuentros en la tercera fase - 


Ocho en el ring 


PRIMER CONTACTO) PRIMER CONTACTO) as 
THEME PARK WORLD з RESIDENT EVIL 8: J 
NEMESIS 


qu 
SHAO LIN | 
4 | 


en fatal o negocio genial? 
Abierto hasta el amanecer 


AE —— 
sta PlayStation más vendida del mundo 


g àl 
бзен FE RE Š 
iPRUI 
a EL Cn 
= 


¡OMEGA BOOST 
bY реш ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS, 


OMEGA BOOST, CROC 2 Y MAS.. 


¡Trucos! 


anpi. ВЕЗЕР — — — AA RA LIA ж 
— = — = — — 
i Pequeños trucos 


That's it. You get the job. 


You hit that eat! 


Playstation 


HI 
TRUCO 


Activa la pausa en cual- 
H EXAMEN (CONT) quier momento. Mantén pulsado L2 y a 
5 continuación ргеѕіопа Izquierda, Arriba, 
ad v pisa el freno 4 а daue rca que puedas de la pared Ме ha entes más a susto con Р gira Arriba, Triangulo, Derecha, Cuadrado, 
ч Izquierda, Triángulo, Arriba, Abajo, Dere- 
cha, Derecha. 
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TRUCO RAPIDO 


You hit that cart You hit that cart You hit that cart 


Consigue el invocador de 
espiritus. Activa la pausa. Mantén pulsado 
12 у presiona Izquierda, Triángulo, 
Izquierda, Izquierda, Círculo, Izquierda, 
Triángulo, Derecha, Círculo, Arriba, Arriba, 
Abajo. 


Activa la pausa. Mantén 
pulsado L2 y presiona Derecha, Derecha, 
Izquierda, X, Círculo, Izquierda. 


Introduce los códigos siguientes 
en lugar de tu nombre: 
Peasouper: Todos los niveles con niebla 
Buttonbash: Súper aceleración 
Heliummick: La voz del copiloto es chillona 
Quick Replay Kitcar: Empuje turbo (pulsa Select cuando 
Save Replay | la barra verde esté а tope) 
Save Game Moremorph: Potencia a doble motor 
Continue 5 РА 
Exit 5 | Forklift: Tracción en las cuatro ruedas 
That's it. You get the job, 5 и 1475 
Directorcut: Hazte un lío con la repetición 
Blancmange: Corre con un coche temblo- 
roso 
Nightrider: Conduce en la oscuridad 


LAS TÁCTICAS 


Un гаан 


|| 
а Mantén pulsado 
Select у presiona dos botones де puñetazo 
cualquiera a la vez. 

Juega como Shadow: Destaca el signo de 
interrogación, pulsa Select cinco veces у 
manténlo presionado la quinta vez. 


Noquea a tu oponente, 
pulsa Select y tira la toalla. 
Consigue que tus personajes sean cabezo- 
nes: En el menú principal pulsa Izquierda y 
Círculo, Izquierda y Triángulo, Izquierda y 
Cuadrado, Izquierda y X. 
Transforma a tu personaje en un oso: En la 
pantalla de títulos, pulsa Derecha y Cua- 
drado, Derecha y Triángulo, Derecha y Cir- 
culo, Derecha y X. A continuación, elige a 
cualquier jugador. 
Recupera energías con rapidez: Tras 
noquear al rival pulsa LI, L2, RI, R2 y X a 
la vez. 


le menias 


LAS TÁCTICAS (CONT) 


ia ~~ 00:00... 


- Felony 


Т) 


— f sta TRUCOS 


Tf | = 


Ме al mend principal 
у риза R1, Círculo, Izquierda, Triángulo, 
Triángulo. 
Encuentra las opciones extra escondidas: 
Ve al menú principal y pulsa R1, Círculo, 
Circulo, Triángulo, Triángulo. 
Juega como Spiderman Blindado: Destaca 
a Spiderman, mantén pulsado Select y pre- 
siona cualquier botón. 
Juega como Evil Sakura: Destaca a Hulk, 
mantén pulsado Select y presiona cualquier 
botón. 
Juega como Hulk Gris: Destaca a Hulk, 
mantén pulsado Select y presiona cualquier 
botón. Después selecciona a Hulk como 
pareja de Sakura. 
Juega como Mech Zangief: Destaca a 
Blackheart, mantén pulsado Select y pre- 
siona cualquier botón. 
Juega como Mephisto: Destaca a Omega 
Red, mantén pulsado Select y presiona 
cualquier botón. 
Juega como Shadow: Destaca a Dhalsim, 


7 Damage | . | š | mantén pulsado Select y presiona cualquier 


`—— ss. 0 — = botón. 
Ë elony в 113 ° Juega como un agente de EE.UU.: Destaca 
— oe. ~. 


a Bison, mantén pulsado Select y presiona 
cualquier botón. 


Pick up the hitmen. 


Pipar Wi А " "р š Todas las armas y munición infinita: Activa 

e | T P] la pausa, ve al menú de armas y mantén 

wire з i 4 pulsado Derecha, L2, R2, Izquierda, Cua- 
drado y X. 
Ређина al enemigo: Activa la pausa, ve a la 
entrada de mapa y mantén pulsado Dere- 
cha, R1, L2 y X. Si ha funcionado oirás una 
carcajada. 
Selector de nivel: En el menú de opciones, 
selecciona misión y mantén pulsado 
Izquierda, L1, R1, Select, Cuadrado y X. 
Munición potente: Ve a la opción de armas, 
destaca 9 mm y mantén pulsado L, R2, 
Select, L1, Cuadrado y X. 


Gana dinero fácil: Compra un coche, elige 
una partida a dos bandas y selecciona 
apuestas altas. Guarda la partida al 
momento y saca la tarjeta de memoria de la 
ranura uno y colócala en la ranura dos. El 
juego pensará que es otra tarjeta de memo- 
ria y duplicará tu coche en tu favor. Ahora 
puedes ganarte a ti mismo en el modo para 
dos jugadores y ganar un coche nuevo. 
Vende el vehículo recién adquirido para 
ganar pasta. 

Haz tu coche mas pesado: Pulsa Start para 


епу xp 00:18» 


02:42. 


ake this puppy home. 
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TRUCO RAPIDO 


01:34» 
tek up the hitmen, 


Damage 
Felony 


РЦ 


01:07. 


| Damage 


elony ` 


4404. 
TRUCOS 


cargar y al momento mantén pulsado 
Izquierda, Cuadrado y Círculo a la vez. Con- 
seguirás un coche más pesado con el que te 
resultará más fácil sacar al resto de la 
carretera. 

Conduce el coche Phantom: Introduce tu 
nombre como Flash. 

Conduce el helicóptero de la poli: Introduce 
tu nombre como Whirly. 

Conduce el coche Titan: Introduce tu nom- 
bre como Hotrod. 


No olvides nunca que TOCA se diseñó para 
simular una experiencia realista al volante. 
Ni se te ocurra derrapar y, por lo que más 
quieras, pisa el freno antes de las curvas. 
Mantén el coche firme en las rectas y 
reduce la velocidad para entrar en las cur- 
vas. Cuando estés a la mitad del giro, ya 
puedes acelerar. Cuando empiezas a pati- 
nar, lo más facil es salirse, asi que reduce 
la velocidad y procura volver a meter el 
coche en la calzada con cuidado. Si patinas 
sobre césped, acelera poco y dirígete a la 
zona pavimentada. Si giras cerrado en la 
hierba, ten mucho cuidado. Estudia bien 
los mejores recodos para adelantar y las 
curvas más complicadas si quieres acabar 
ganando al final de la temporada. No pares 
de practicar, concéntrate durante las carre- 
ras y al final conseguirás ganar el campeo- 
nato de pilotos; después te esperan desa- 
#05 más duros. Para llegar hasta aquí, 
debes sacar el máximo provecho de cada 
carrera. 

Por lo que se refiere a la elección del mejor 
coche, lo mejor será que los pruebes todos 
con un par de vueltas por Donington para 
ver cuál de ellos se adapta mejor a tu 
manera de conducir. 

Si buscas coches potentes, prueba con un 
Honda, un Renault, un Audi o un Volvo, 
pero si lo que buscas es tracción en las 
cuatro ruedas, la mejor marca, sin duda, es 
Audi. 


Uno de los puntos fuertes del juego es la 
posibilidad de crear tu propio personaje. 
Dirígete a la pantalla de selección de perso- 
naje y deja volar la imaginación. 


Sexo: Masculino 

Constitución: Musculosa 

Cara: 1 

Pelo: Pelirrojo 

Accesorios: Gafas de sol 3 

Camiseta sin mangas: Genérica 1; color 65 


Ш 


SAN FRANCISCO (CONT.) 


; параз аз 
me hauso 


la atención de los polis у encontrarás la entrada 
a la timba en la parte Norte del edificio 


Visita a los almacenes 


La ruta más sencilla y rapida hacia tos almace- 
nes la tienes por Russian Hill. Tienes un buen 
trozo, por lo que es muy probable que los polis te 
obliguen a cometer algún error y acabes fun- 
diendo el motor. Atento a sus gafas de sol de 
espejo. 


El maletín 

Tienes tres minutos para pasartres puntos de 
control y encontrarte con tu jefe. Ten mucho cul- 
dado, ya que si te persigue la боћа perderás. 


* 
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Elige las rutas más directas entre un punto y 
otro del mapa, y procura no efectuar demasiados 
giros, ya que ralentizarán tu marcha 


Recogida 

En esta misión debes transportar una caja de 
explosivos en la parte trasera de tu ranchera. Un 
choque potente y la caja explotará, asi que ve 
con cuidado. Cruza Downtown (el centro de la 
ciudad) y a continuación ve por la carretera prin- 
cipal de la izquierda para cruzar Chinatown, El 
vehiculo es bastante manejable y rápido, así que 
no te costará demasiado despistar a los polis. Tu 
objetivo está en el callejón que hay entre los dos 
edificios grandes. 


Recogida en Chinatown 

Ve hacia la autopista que conduce hacia Down- 
town para recoger а los tipos. Desde aquí, ve 
hacia el Norte y hacia Telegram Hill antes de 
encarar Russian НИ! Para esquivar а los polis, 
ve por las carreteras más rectas. 


rum 


„тт | 


Taxi 

La misión consiste en meter el miedo en el 
cuerpo de tu pasajero haciendo tantas locuras 
con el coche como se te ocurran. 

Recuerda que debes ser variado. El primer 
«donut» le hara llorar, pero luego ya se habrá 
acostumbrado. Prueba la serie siguiente 


«donut», 180" marcha atrás, choque frontal y 
corre a toda pastilla mientras el tráfico se cruza 
en tu camino 


La misión misericordia 

La ruta más rápida consiste en atajar por Chi- 
natown hacia la calle que cruza por Telegram 
Hill y Downtown. 

La misión misericordia, 2° parte 
Después de la misión anterior, dirigete a la auto- 


pista, gira por la primera de la derecha y des- 
pues por la primera a la izquierda 


1а misión misericordia, 3° parte 
Otra ruta muy sencilla. Ve por la autopista desde 
Downtown hasta Nob Hill 


Damage 
Felony 


01:0 0:: 


Recogida en Hyde Street 


Ve hacia la calle mas ancha que te conduce a 
Downtown y desde alli llegar hasta tu objetivo 
sera pan comido. El objetivo está en la esquina 
derecha del bloque 


la trampa 

Dirígete hacia Downtown y busca el parking 
grande. La entrada está cubierta y es dificil de 
encontrar, pero verás coches que entran y salen 
por la entrada y la salîda, Sube por las rampas 
en sentido contrario al de las agujas del reloj 
Cuando llegues a lo más alto descubrirás que es 
una trampa. El lugar estará infestado de polis, 
así que esquiva su tra tan bien como puedas 
antes de volver a toda pastilla por donde venias 
en dirección al motel. 


Tanner Slater 


Otro encargo durillo. Utiliza las mismas tácticas 
que con el coche blindado y el interceptor. Ataja 
en las esquinas para que la distancia entre Sla- 
ter y tu se acorte. Intentará dar volantazos a 
izquierda y derecha, asi que presta mucha aten- 
ción a sus cambios de dirección. {27 
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Prueba tus habilidades, tu equilibrio y tus nervios. 
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Ë а ' En la pantalla principal, espera hasta que 

е d E r nive б | [ | а empiece a subir el ascensor y pulsa L1 у R1 

spera [ + ala vez. Bajarás а! sótano en el que podrás 
acceder a los personajes y modos escondi- 
dos una vez te los hayas ganado por méritos 
propios. Para que la cosa sea más fácil aquí 
tienes un pequeño resumen de todos los 

° trucos que puedes activar durante la par- 
tida y una nota breve explicando el modo de 
ejecutarlos. 


Acede a Cactus Jack y Dude Love: Gana el 
* titulo de la WWF en los niveles medio o difí- 
cil con Mankind. 


Lucha como un luchador en el Modo Entre- 
namiento: En el modo Entrenamiento selec- 
ciona Custom y luego Entrenador. 


юле que dene е-1апе — Lucha como Sue, la chica del ring: Gana la 
— WWF еп el Modo Desafio en el nivel medio 
— temas _ КЕТИ e dificil con Bret о Owen Hart. 


Lucha como Pamela: Gana la WWF en el 

modo Desafio en el nivel medio о duro con 

Sue la chica del Ring. Pamela, componente 
ү e de la plantilla de Iguana, aparecerá ahora 
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Teléfono 


juegos de importación y al poner Evi/ 
Zone en tu consola todo lo que ves te 
resulta familiar, note preocupes. Lo 
que pasa es que seguramente ya 


cuentas en tu videoteca con 


Si eres un comprador impulsivo de 
Eretzvaju; el mismo juego pero con 


distinto nombre. 


O Los llamativos gráficos de Evil Zone 
son su principal atractivo. No te 
pierdas nuestra guía para ver más 
personajes de los que imaginas. 


DEFENSA 


No pienses que todo se reduce a atacar. Para el 
arte de la defensa también hay que estar bien 
preparado. 


Defensa estándar 


Un bloqueo simple se consigue al mantener 
pulsado el botón de defensa; así bloquearás 
cualquier ataque excepto las Power Trampas y 
las proyecciones en combate cuerpo a cuerpo. 
No puedes escapar de una proyección cuerpo a 
Cuerpo а no ser que seas muy bueno con la téc- 
nica de la anticipación y sepas esquivarlo. Pue- 
des escapar de una Power Trampa poniéndote 
fuera del alcance de la propia trampa. Da un 


paso hacia adelante, hacia atrás o hacia un 
lado del círculo rojo antes de que se active. 


Defensa contra proyectiles 


El método de defensa estándar va de perlas 
contra los proyectiles pequeños (y repele tam- 
bién los más potentes con una pérdida de ener- 
gía mínima), pero lo mejor es que te arriesgues 
un poquito con un contraataque, 
En lugar de mantener pulsado Defensa, calcula 
el momento adecuado de presionar este botón 

| e al momento 
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F POR ШЕ. RUGONT POR AQUÍ = RECORTA Pia AQUÍ + REsONTA POA 


= 


err 


contraataque convencional. Pero ten en cuenta 
que sólo puedes devolver proyectiles simples, 
no grandes rayos o Ataques Definitivos. No 
bajes la guardia en ningún momento. 


Fanquear 

Si estás al alcance del rival, empezarás a correr 
cuando mantengas pulsado Adelante. Cuando 
te hayas acercado lo suficiente como para utili- 
zar ataques cuerpo a cuerpo, pulsa Defensa dos - 
veces para colocarte a un lado del rival, de 
manera que te encuentres encarando su 
espalda desprotegida. Así tendrás la oportuni- 
dad de llevar a cabo un ataque que provoque 
estragos. 


PlayStation 


PEQUENOS 
TRUCO 


como luchadora por libre. 


Lucha como Rattlesnake: Gana la WWF en 
el Modo Desafío en el nivel medio o difícil 
con una de tus creaciones. Así conseguirás 
a Steve Austin mutado. 


Cambia el traje de Stone Cold: Gana la 
WWF en el Modo Desafio en el nivel medio 
o difícil con Stone Cold y a continuación 
destaca Stone Cold en la pantalla de selec- 
ción de personaje y pulsa L2, R1 o R2 para 
elegir trajes nuevos. 


Cambia el traje de Goldust: Gana la WWF 
en el Modo Desafío еп el nivel medio о difí- 
cil con Goldust y pulsa L2, R1 o R2 para 
elegir sus nuevos trajes, entre los que se 
encuentran los de MarilynDust y DustyDust. 


Luchador aleatorio: Mantén pulsado Arriba 
y pulsa Bloque cuando selecciones al 
luchador. 


Trajes alternativos: Mantén pulsado L2 
cuando selecciones a un luchador. 


Chicas de noche: Gana el Desafío WWF en 
el nivel de dificultad medio o dificil con 
HHH o Shane Michaels para acceder a los 
cuerpos femeninos en el menú cliente. 


Modo Ego: Gana el Desafio WWF en los 
niveles de dificultad ya señalados con 
Ahmed Johnson. Vuelve al menú principal y 
pulsa L1 y R1 cuando el ascensor suba. De 
este modo, los luchadores medios aclama- 
rán para aumentar las cabezas de los lucha- 
dores y para reducir las de los jefes. 


Modo Sin peleles: Gana el Desafio WWF еп 


uno de los niveles de dificultad ya citados 
con Ken Shamrock o Farooq. Ahora sigue 
las instrucciones del modo Ego. Esta vez no 
а en las partidas. 
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© Silent Hill es copyright de Konami. 
\ © Saturnito es copyright de Global Game Езрапа. 


KONAMI PlayStation 


• Global Game Centro 
Comercial Gran Turia: 
Pza. de Europa, s/n 
46950 Xirivella (Valencia) 
Tel. 96 313 40 67 


• Global Game Quart de Poblet 
Pizarro, 5 

46930 Quan de Poblet (Valencia) 
Tel. 96 153 75 20 


e Global Game Basauri 
Pza. Aritgoiti, 9 

48970 Basauri (Bilbao) 
Tel. 94 440 29 22 


• Global Game Algeciras 
Urbanización Villa Palma, 
Bloque 1, Local 1 

11203 Algeciras (Cádiz) 
Tel. 956 65 78 90 


Ь 4 
COMPUTER 
СТЕНА UT ow 


e Global Game Las Palmas 


Alameda de Colón, 1 
35002 Las Palmas 
de Gran Canaria 

Tel. 928 38 29 77 


• Global Game Madrid 
C/ José Abascal, 16 
28003 Madrid 

Tel. 91 593 13 46 


e Global сате Madrid 
C/ Alcalá, 395 

28027 Madrid 

Tel. 91 377 22 88 


• Global Game Vitoria 
C/ Basoa, 14 bajo 
01012 Vitoria 

Tel. 945 21 45 96 


• Global Game Zaragoza 
C/ Sta. Teresa, 7 

50006 Zaragoza 

Tel. 976 56 36 69 


• Global Game Alzira 

C / Mayor Sta. Catalina, 22 
46600 Alzira (Valencia) 
Tel. 96 245 5107 


+ Global Game Tenerife 

(inaug. 20 Agosto) 

C/ Alfonso Trujillo, Edif. Temait3 local12 
(Estación Guagua) 

38300 - La Orotava (Tenerife) 


• Global Game Valladolid 
(Próximamente) ` 

€/ La Merced под 

41002 - Valladolid 

Telí. 983.21.89.31 


а? — * | < 0 y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer Enternainment Inc. 
| (eis 


DIRECCIONES DE GLOBAL GAME EN ESPAÑA 


• Global Game Cartagena 
(inaug. 13 Agosto) 

Plaza Juan XXIII 

Edif. Parque Central, Local 8 
30200 - Cartagena (Múrcia) 
Telí. 968.32.14.46 


• Global Game Albacete 
(Próximamente) 

¢/ San Antonio n°20 
02001 - Albacete 

Telf. 967.19.12.11 


Próximas aperturas: 

Madrid: Centro Comercial Alcalá Norte 
San Sebastian 

Tenerife: Sta. Cruz de Tenerife 


DO 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


| K url 1 151 hi Fi ina 0 ana nnn s L. J 
La segunda parte de uno de los juegos de 

puzzles más interesantes para PlayStation 
ya está aquí. 


Legend....... SU TET IU 


Olvidate де la «high tech» у ргерагаје 
para un mundo de leyenda, magias y 
espadas. 


D n Ы 
Bomi erman женинин nuances ЕД | 


— Sete r eee, 


Los experimentos tridimensionales han 
pasado a la historia. Nuestros 
bombarderos preferidos vuelven a sus 
orígenes. 
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0% – 20% «Porca miseria» 

21% ~ 50% Piénsatelo dos veces 
51% ~ 70% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 
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Disponible: Septiembre 
Precio: 7.490 pesetas 


96 а аб 6 


Jugadores: 1-2 
Editor: SCEl 


@ Los chicos de Rage han tenido en cuenta las súplicas que lanzamos 
cuando apareció la primera parte. La posibilidad de jugar con un colega 
de manera sucesiva ha sido sustituida por una mejor y más adictiva 
pantalla partida. A partir de ahora, competirás con un colega de manera 


Bichejos innecesarios 
O Kurushi Final ofrece 
la posibilidad de elegir 
entre varios personajes. 
Esto hubiera sido 
interesante si los 
mencionados bichejos 
tuvieran características 
particulares. Lo malo es 
que todos actúan de la 
misma manera. Es decir 
que te da lo mismo 
elegir un hombre de 
negocios, una 
muchacha o un perro. 
Todos responden de la 
misma manera. 
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simultanea. Un 
gran acierto, sin 
duda, y la mejor 
innovación que 
podíamos esperar 
en esta secuela. 
Encontrarás esta 
magnífica opción 
en el modo 
Survival. 


4 De la misma manera que 
podrás crear tus tableros 
también tendrás la 
posibilidad de perder algún 
colega en la batalla a 
pantalla partida. 


A Este personajillo gris es el primero y el protagonista del juego. Si 
consigues superar nuevos niveles, podrás elegir otros energúmenos. 


Fabricante: Rage Software 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


La segunda parte de uno de los juegos 
de puzzles más interesantes para Play 
ya está aquí. Pero ¿era necesaria? 


| género de puzzles, aun- 
que esté considerado por 
ciertos sectores como un 
subgénero, tiene muchos 
adeptos. Los amantes de 
estrujarse el cerebro y los 
que prefieren la neurona a 
la descarga de adrenalina repre- 
sentan un grupo de jugones cada 
vez más numeroso. 

El número de juegos de este tipo 
es abundante, aunque no llega a la 
interminable lista de títulos beat 
em up. Los hay de diferentes tipos 
y calidades. 

Por ejemplo, el colorista pero 
bastante decepcionante Live Wire!, 
el original e interesante Devil Dice, 
la increíblemente adictiva saga 
Bust-A-Move, que llegó a su 
máximo apogeo en la cuarta 
entrega; el estupendo Kula World y 
el, según nuestro criterio, número 
uno Super Puzzle Fighter 2 Turbo, 
en el que las partidas a dos ban- 
das se convierten en la mejor 
excusa para no salir de marcha un 
viernes por la noche. 

El secreto de estos juegos está 
en la relativa sencillez de plantea- 
mientos, así como en una austera 
puesta en escena (es decir, un 
apartado gráfico sencillito). 
Cuando un juego de puzzles se 
aleja de estos parámetros es 
cuando peligran sus probabilida- 
des de éxito. Live Wire! sería un 
buen ejemplo de ello. Hará algo 
más de un año, los chicos de Sony 


A A medida que avanza el juego, la 
cosa se complica. 

lanzaron un nuevo programa de 
este estilo. El título conseguía 
aunar en un mismo CD una exce- 
lente jugabilidad y un apartado 
técnico sencillo pero de verdadera 
qualité. Su aspecto nos hizo defi- 
nirlo como un auténtico gentleman 
de los juegos de puzzle. Sus sun- 
tuosas músicas y sus afinados 
movimientos de cámara le daban 
un aire de producto de categoría. Y 
lo cierto es que lo era. No se tra- 
taba del más adictivo del género, 
ni contenía la necesaria opción de 
partida simultánea para dos juga- 
dores, pero sí ofrecía mucho entre- 
tenimiento y un más que conside- 
rable desgaste de materia gris. Por 
supuesto, estamos hablando de 
Kurushi. 


¿Que tengo que... qué? 
Cuando empiezas el juego la cosa 
parece complicada, pero una vez 
te adentras еп él, su planteamiento 
es де lo más sencillo. 


A Marca el suelo. Cuando un cubo pise 
tu zona marcada, acaba con él. 


Tu personaje se pasea por un 
espacio dividido en cubos. Hay 
cubos por todas partes, el suelo 
esta hecho de cubos y un muro de 
cubos avanza de forma amenaza- 
dora hacia tu posición. 

Tu objetivo sera anular el muro 
de cubos que se abalanza sobre ti 
antes de que estos objetos geomé- 
tricos vayan consumiendo tu espa- 
cio vital (о sea, е! suelo). Para ello, 
el protagonista tiene la virtud de, 
mediante un sencillo sistema de 
marcado y anulado, volatilizar a los 
cubos asesinos. 

Pero la cosa no acaba aqui. Ya 
que en Kurushi Final encontraras 
tres tipos de cubos. En primer 
lugar, esta el cubo estándar. Es 
siempre де! mismo color (aunque 
la base e irá cambiando de tonali- 
dad a medida que avances de 
nivel). Será tu objetivo principal, y 
su desaparición no dejará ningún 
rastro. 

El segundo modelo de cubo es 
el llamado preferido. Es de color 
verde, y se convierte en tu mejor 
aliado. Una vez lo hayas eliminado, 
dejará un rastro de color verde en 
el suelo y si pulsas Triángulo 
podrás volatilizar nueve cubos de 
manera inmediata. 

El tercer y último modelo es el 
que denominamos prohibido. Es el 
que te lo pone difícil, ya que no 
debes eliminarlo (si no perderías 
una franja de suelo), pero el muy 
tozudo se empeña en colocarse en 
los lugares más comprometidos 
del trayecto. ¿Su color? No podía 
ser otro más que el negro. 

Ésta es, a grandes rasgos, la 
acción que ofrecía y sigue ofre- 
ciendo Kurushi Final. Una acción 
adictiva, que pondrá a tu cerebro a 
2.000 por hora. 


Pocas novedades 
en el horizonte 


Esta edición, la llamada final, llega 
con la intención de ser la definitiva. 
Pero lo cierto es que las noveda- 
des que ofrece no son del todo sor- 
prendentes. 

Lo mejor que aparece en esta 
secuela es la posibilidad de jugar 
contra un colega en una pantalla 
partida. Sus creadores han rectifi- 


О 


la | А 


A El color de la pantalla ма variando а 
medida que vas superando niveles. 


cado ofreciendo esta opción, que a 
nuestro entender es tan necesaria 
—en un juego де puzzle— como 
el aire que respiras. Por lo demas, 
todo sigue casi igual. 

Se han incluido nuevos perso- 
najes que estarán a tu alcance а 
medida que vayas superando 
fases. Aunque este elemento 
acaba siendo meramente decora- 
tivo, ya que éstos no ofrecen nin- 
вип cambio en el funcionamiento 
del juego. También se ha incluido 
una opción que te permite crear tu 
propia partida, gracias а ја cual 
podrás situar los cubos a tu antojo. 
У además, se ha incrementado la 
dificultad. 

En lo que respecta al nivel téc- 
nico, se han enriquecido las textu- 
ras y tanto la musica como los 
efectos de sonido son excelentes. 

El problema está en que si ya 
dispones de la primera parte, los 
cambios no son de lo más espec- 
tacular, a no ser que te mueras por 
machacar a un amigo en la acción 
simultánea. 

Sigue siendo un juego exce- 
lente. Si no tienes la primera parte 
es una muy buena elección, pero 
si por el contrario ya eres un feliz 
propietario del título original, pién- 
satelo dos veces antes de hacerte 
con su secuela. [21] 


PlayStali? 


Kurushi Finales un excelente juego de 
puzzles. Es mejor que su antecesor, 
gracias a la opción que permite jugar a dos 
jugadores simultáneos, pero no ofrece un 
cambio excesivamente radical en cuanto 
al título original. Si no tienes Kurushi, sigue 
siendo una buena opción. 


ЇНЇ |] ENCONTRA | 


O La mecánica es muy @ No hay excesivos 
adictiva cambios 


O La opción de dos S Sigue siendo algo 


. En la versión en castellano, aparecerá un sonoro y rotundo ¡PERFECTO! 


s de n inglés del juego. Pero, insistimos, е! 


jugadores simultáneos frío 4 Será 

O La música es © Sino te gustan los mejor que 

espectacular puzzles, ni te acerques te largues 

[+] На тејогадо ип corriendo 

poquitín en cuanto al йо 

aspecto grafico 5 

© Está traducido у quieres 

doblado al castellano acabar 

аг А Los cuadrados verdes son los al el 

espacios marcados por nuestros cubos papel de 
preferidos. fumar. 
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Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Fabricante: Funsoft 
Distribuidor: Proein 


Disponible: Si Jugadores: 1-2 


Precio: 8.990 pesetas Editor: THQ 


КЕ UA 


@ La posibilidad де escoger entre tres luchadores es una de las opciones 
mas interesantes del juego; dos chicos у una chica a tu disposición. El 
primero es el guapo e inteligente de la banda; agil y rapido, capaz de 
adivinar las acciones del adversario. La chica, como siempre, es flexible y 
muy veloz. Sus saltos son un verdadero prodigio olimpico. Por ultimo 
tenemos al bestia de la banda. Es forzudo y poco agil. Pero esta falta de 
agilidad viene 
suplida por una 
contundencia de lo 
mas destructiva 
que le permite 
librarse de un 
grupo de matones 
con un simple 
movimiento de 
brazos. En tus 
manos esta la 
elección de 


personaje. 


4 El listo, ágil y guapo 
del trío. 


es era 


J — i 
A Nuestra heroína demuestra su incontrolable 
agilidad en cada parte del combate. 


A Los otros dos forman una buena pareja 


10 PlayStation Powel 


Olvídate de la «high tech» y prepárate 
para un mundo de leyenda, magias y 


espadas 


a sutilidad ha dejado paso 
al salvajismo y al primiti- 
vismo en un juego plagado 
de enemigos, acción 
desenfrenada y sangre. Se 
acabaron las delicadezas y 
las finas exquisiteces tipo 
combos. Ahora llega el turno de la 
barbarie, en un mundo medieval 
en el que sólo sobreviven los más 
salvajes. 

Sitúate por un momento en un 
mundo medieval, sucio, malo- 
liente, lleno de criaturas detesta- 
bles y maleducadas, donde la vio- 
lencia es la Unica forma de comu- 
nicación y sobrevivir, el único obje- 
tivo posible. Imagínate por un 
momento que tú eres el elegido 
para salvaguardar este desdichado 
mundo de una maléfica horda de 
bichos de lo más repugnante que 
vienen directamente de las entra- 
ñas de la tierra —o sea del 
infierno—, para saquear tu pla- 
neta. 

Éste es el «apasionante» argu- 
mento de Legend, la nueva crea- 
ción de los chicos de Funsoft. Se 
trata de una adaptación para 
PlayStation de un famoso beat 'ет 
up que vio la luz en forma de juego 
para SuperNintendo. Ahora llega 
hasta nuestros hogares con el 
objetivo de liberar del estrés nues- 
tras rutinarias vidas a base de gol- 
pes y de derramamiento de 
sangre. 


A Durante la aventura podrás cambiar 
de arma. 


Los que ya seáis veteranos y 
hayáis jugado al antiguo y clásico 
Golden Axe para Sega también 
podréis rememorar aquellas sen- 
saciones de antaño en una aven- 
tura muy similar. 

Se trata de un beat 'em up, pero 
no del típico juego de lucha al 
estilo Tekken. Legend pertenece al 
género де los beat 'em ир соп 
scroll. Para que quede claro. Estás 
ante un juego que sigue las direc- 
trices de Fighting Force o, si lo pre- 
fieres, de la opción Tekken Force 
del archiconocido quebrantahue- 
sos de Namco. А saber: tres perso- 
najes a elegir, cada uno con una 
arma distinta у unas características 
de ataque diferentes; un scroll que 
se desplaza lateralmente de 
izquierda a derecha a través de 
diferentes decorados y que termi- 
nan con el típico Jefe de final de 
pantalla. A estos elementos pue- 
des añadir los ítems que aparecen 
a lo largo del trayecto, tales como 
energía suplementaria, diferentes 


Lo mejor de todo 


@ Esta claro que Legend по разага a la historia de los 
videojuegos como uno de los mejores. Pero la inclusión de 
una opción para dos jugadores hacen de él un producto 
algo más interesante. Double Dragon, Golden Axe, Street 
Rage o más recientemente Fighting Force son algunos de 
los títulos que consiguieron hacer del solitario mundo del 
entretenimiento consolero un lugar en el que compartir 
era la máxima de las relaciones adolescentes. 


A Tu pareja de baile está sufriendo un 
buen barapalo. 


armas o dinero. Y, cómo no, los 
montones y montones de enemi- 
gos que encontrarás en tu camino 
y que te harán la vida imposible. 
Сото curiosidad, tienes unas pan- 
tallas de bonus al final de cada 
fase y una estrafalaria tienda en la 
que podrás canjear tu dinero por 
power ups. 

Ahora te debes de estar pregun- 
tando, pero ¿es divertido? Nosotros 
creemos que sí lo es, aunque con 
algún «pero» que otro. 

Su desarrollo directo y salvaje 
encantará a los amantes de los 
mamporros y será una excelente 
descarga de adrenalina. La infini- 
dad de enemigos a destruir hará 
las delicias de los locos por la san- 
gre. Por cierto, puedes escoger 
entre sangre de color rojo o de 
color verde, aunque lo más curioso 
es que por defecto aparece la san- 
gre «políticamente correcta». Pero, 
como contrapartida a la diversión 
inmediata, creemos que se trata 
de un juego excesivamente simple 
y con algunos errores demasiado 
escandalosos para pasarlos por 
alto. 

Gráficamente no está mal, pero 
el desarrollo de la acción se hace 
muy repetitivo y es excesivamente 
lineal. Los decorados están bien 
diseñados aunque confunden en 
algunas ocasiones, por ejemplo, 
cuando te enfrentas cuerpo a 
cuerpo contra los enemigos. Los 
tres protagonistas tienen una defi- 
nición más que aceptable y, si bien 
no llegan a la altura de los lucha- 
dores de Soul Blade, al menos 
cumplen bien con su cometido. 
Los enemigos son algo más senci- 
llos que los protagonistas y sólo los 
Jefes finales están enriquecidos 
con algunos detalles. 

La extremada lentitud de los 
movimientos impide la fluidez de la 


A Dos hombres y un destino. 
Destruir. 


acción у hay muchos momentos 
еп los que darás palos de ciego 
creyendo que le partes la cabeza a 
un enemigo. Otro punto flaco del 
título lo encontrarás en una dificul- 
tad poco calibrada. Hay momentos 
en que по te costará nada superar 
а los sangrientos enemigos y otros, 
en los que sudarás la gota gorda 
intentando avanzar en la aventura. 

Si se hubieran superado ciertas 
brusquedades, el juego hubiera 
ganado muchos enteros, pero lo 
cierto es que acaba cansando. 

Pero bueno no todo es negativo. 
Ahí va el punto fuerte el programa: 
la posibilidad de participar dos 
jugadores simultáneamente. Esta 
opción aumenta muchos enteros 
el resultado final y lo lleva a cotas 
de diversión bastante más altas; 
aunque únicamente se trata de un 
poco de maquillaje en un juego 
interesante y divertido, pero algo 
pobre de resultados. 

Por cierto ¿qué pasa con el Pad 
analógico y con la vibración? [ZI] 


Ріаудіас27 


Estamos ante un juego simple у poco sutil. 
Será divertido y estará lleno de acción en 
la primera hora pero, tiene algunos errores 
que le restan demasiados enteros. Podria 
ser mejor y se queda en algo justito. 


Їйї | EN CONTRA | 


© Mucha acción y O Te cansarás rápido 
sangre © Los movimientos 
O Jugar dos a la vez son lentos 

O Los gráficos no O Repetitivo 

están mal O Pero ¿quién sabe 
© Теле poca dónde está el Dual 
competencia Shock? 


Puntuación 


Vamos de compras 


Anunt lispara y consigue más d 


A Muévete chaval. El respetable se duerme. 


А El tamaño de los personajes es bastante 
grande. 


PlayStation Power 71 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-5 
Editor: Virgin 


@ No queremos EERE pesados. Pero estamos en la obligación де 
insistir sobre el hecho de que la nueva entrega de Hudson Soft es una 
de las maravillas mas maravillosas gracias a su opción Multi-Tap. 
Conecta la dichosa L, consigue cinco Pads y reúne a tus colegas o ene- 


migos. Tu familia intentará derrumbar la puerta de tu habitación, te Пе- 


varán a un especialista y tú sólo pensarás en estos divertidos e imperti- 


nentes bombarderos. ¡Una pasada! 


ADe uno a cinco pices en pantalla. Muy 
recomendable. 


A Demostración de 


colorido у sencillez 
en la nueva aventura 


š de los bombarderos. 


4 Un primerisimo 
primer plano ofrece 
una visión curiosa 
de uno de los 
personajes. 


A No dejes ni un solo ladrillo con vida. 


Nuestros 


bombarderos vuelven 


a sus orígenes 


a sencillez de plantea- 
miento, la austeridad grá- 
fica, la estética desfa- 
sada, el apartado sonoro 
sencillo... Todos estos 
elementos se dan cita en 
la nueva entrega de la saga 
Bomberman. Y ¡menos mal! 

Hudson Soft se ha dado 
cuenta que lo importante de este 
sencillo juego de puzzles reside 
en la simplicidad y austeridad 
del conjunto y en lo directo de su 
discurso. Como si de un juego 
creado por un novato de la Net 
Yarooze se tratara, vuelven los 
bombarderos más impertinentes 
del universo consolero. 

Tú, como bombardero profe- 
sional, te situarás en un tablero 
lleno de barreras arquitectóni- 
cas. Debes despejar el terreno 
de elementos insufribles e incor- 


Fabricante: Hudson Soft 
Distribuidor: Virgin Interactive 


Ea — 
айма жа = 


АЕ! item de fuego te resultará de gran 
ayuda para eliminar enemigos. 


diantes. Para tal propósito conta- 
rás, en un principio, con tus des- 
tructivas bombas. Estas bombas 
no serán sólo un elemento de 
destrucción masiva, sino que 
también tendrán una función 
mucho más salvaje: asesinar a 
sangre fría a los demás persona- 
jes vivientes que se paseen por el 
mencionado tablero. Con el 
tiempo, tu potencial armamentis- 
tico irá aumentando con diferen- 
tes power ups: botas bomba 
(para desplazarte a más veloci- 
dad), guantes bomba (para 
desactivar bombas enemigas) y 
bombas de fuego (con una 
impresionante onda expansiva)... 
Son algunos de estos potencia- 
dores los que harán que tu vida 
sea más feliz. El objetivo final del 
juego no es otro más que el de 
quedar con vida. Para ello debe- 
rás rebuscar, dentro de ti algo de 
tu oxidada astucia y recuperar 
los nervios de acero guardados 
en algún rincón del baúl de la 
frialdad. 

La simplicidad de plantea- 
mientos tiene, en este producto, 
dos caras bien diferenciadas. Si 
bien, por un lado, cuando afron- 
tas las partidas solo, acabarás 
dejando el Pad en el congelador 
a la espera de épocas más calde- 
adas. Cuando conectas el Multi- 
Tap, un arco iris iluminará tu 
apartamento convirtiendo tu vida 
y la de tus competidores en un 
mundo de diversión desenfre- 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Multi-Tap 


ALa verdadera estrella де la función. 


nada e intensísima. Porque 
Bomberman es, por el momento, 
la experiencia más gratificante 
que se puede conseguir con una 
PlayStation, un Multi-Tap, cinco 
Pads y sus correspondientes 
jugadores. Destruir a tus colegas, 
aliarte para machacar a un 
vecino o esconderte como un 
cobarde adquieren en la opción 
multijugador de este sencillo 
juego dimensiones estratosféri- 
cas. Si la máxima que dice que 
compartir es amar, entonces 
Bomberman es el Rey del Amor. 
Ahora bien, si no puedes com- 
partir tus experiencias console- 
ras, la opción para un jugador te 
sabrá a poco. [2] 


Plau Stat. 


Bomberman vuelve en estado puro. Eso 
significa sencillez а tope, aburrimiento si 
juegas solo, pero diversión ilimitada 
cuando compartes la experiencia con tus 
amigos. Si tienes un Multi-Tap по lo dejes 
escapar. 


| AFAVOR | EN CONTRA | 


O La opción O Es aburrido para un 
multijugador es una solo jugador 

maravilla © Puede resultar 

O La opción demasiado sencillo en 
multijugador es una términos generales 
maravilla 

O ¡Ah! Se nos 

olvidaba: la opción 

multijugador es una 


Pir | 


Bomberman 
Fantasy Race 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Las bombas ya no son un aliciente en 
Bomberman World. ¿Podrá la velocidad 
aportar un poco de diversión? 


a saga Bomberman se des- 
marca de anteriores apari- 
ciones para PlayStation y 
se presenta bajo un nuevo 
formato. Olvidate de reven- 
tar muros; la cosa ма de carreras a 
lomos de bichejos mutantes. 

Imagínate una coctelera que 
mezcle la metodología de Wipeout 
(con la velocidad y las armas des- 
tructivas), los personajes más 
famosos de la saga Bomberman 
con vehículos de tracción animal, 
que parecen sacados de un expe- 
rimento biológico. Añádele unos 
decorados coloristas y unas cuan- 
tas opciones y obtendrás Bomber- 
man Fantasy Race. Como puedes 
ver, la nueva creación de Hudson 
Soft se aparta bastante de los pará- 
metros del puzzle para adentrarse 
en el difícil y competitivo mundo 
de las carreras, 

Nos encontramos con un pro- 
grama original gracias a la acumu- 
lación de elementos y que, apo- 
yando a un apartado gráfico colo- 
rista, ofrece un aspecto refrescante 
y desenfadado. 

Si algo se puede decir de este 
programa, es que se trata de un 
juego desenfrenado, Su estética, 
sus opciones y sus personajes son 
el sueño de cualquier chaval ima- 
ginativo. Lo malo de este tipo de 
productos es que se lo juegan todo 
a la baza estética y, si nos apuras, 
a la de su forzada originalidad. 
Porque lo que se dice de jugabili- 
dad no anda demasiado sobrado. 

Una vez has comprobado que el 
juego ofrece la opción de entrenar, 
competir a través de 7 circuitos 
diferentes, partirte los piños con 
un colega gracias a la pantalla divi- 
dida, participar en una curiosa 
apuesta y visitar la tienda de 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Vibration 


Fabricante: Hudson Soft 
Distribuidor: Virgin Interactive 


Lo «más mejor» 


O La mejor, y más divertida, opción es la de dos jugadores. En ella 

podrás destruir a tu colega usando los —hasta doce-- power ups que 

se ponen a tu disposición. Adelanta a tu colega, hazlo volar por los 

aires, salta por encima de él y montones de cosas más en esta pantalla 
partida. Es lo mejor del juego, sin lugar a dudas. 

el poco control que tendrás de 


éstas. Adelantar, atacar a los con- 


trincantes con las diferentes armas и | 
o tomar а éstas se convierte en 4 
una especie de desesperación 
consolera. Pero si algo te pondra 
de los nervios son las curvas. Girar 
sin chocar de morros contra un 
muro, una valla de contención о 
contra los márgenes de un túnel 
merece una mención en el libro 
Guiness de los récords. Es cierto 
que tiene velocidad y que sus 
dibujos son buenos, sobre todo los 
decorados, ya que los vehículos 
son excesivamente sencillos. Tam- 
bién es digno de destacar el 
número y la originalidad de sus 
power ups, pero no es suficiente 
con esta anécdota. [E] 


Playstat. 


Bomberman Fantasy Race es un juego 
correcto en líneas generales. Su estética y 
su desarrollo tienen un regusto original, 
pero la acción te obligará a dejarlo a la 
media hora. Lástima. 


AFAVOR | EN GONTRA | 


© Su estética infantil y © El control sobre el 
colorista vehículo es 

© La idea del desesperante 
desarrollo muy al estilo © El diseño de los 
Wipeout vehículos/bichos es 
O La opción para dos demasiado simple 
jugadores © Chocarás con todo 


Puntuación 58% 


Jugadores: 1-2 
Editor: Virgin 


potenciadores para tus 10 posibles 
vehículos... una vez comprobado 
todo esto, es cuando viene la 
Carrera y casi todo se va al garete. 
El mayor problema que existe 
en el desarrollo de las carreras es 
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А Empieza el сага a cara entre personajes y vehículos de carne y hueso. 


A El orondo tendero atendera todas tus peticiones. 


PlayStation Power 73 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Sino racion 


ө 360°también incluyela Ü 


< Una 
pequeña 
muestra 
de lo 
que nos 
espera || 
en este 
ср. 


4 


74 PlayStation Power 


Jugadores: 1-2 
Editor: Virgin 


A Este modelo antigravitatorio parece una cabina del parque de atracciones. 


Vuela, con mi 
moto sin ruedas. 
Vuela, a ver si no 
te la pegas... 


na nueva competición 
antigravitatoria se asoma 
por el horizonte. La idea 
puede que no esté mal, 
pero los resultados dejan 
mucho que desear. La velocidad 
sin control es peligrosamente 
aburrida y exasperante. 

Empezar a jugar con un pro- 
grama en el que tus posibilidades 
de victoria son nulas desde el 
principio es, como mínimo, desa- 
lentador. Enfrentarte a un control 
de lo menos intuitivo es, sin lugar 
a dudas, entrar en una profunda 
depresión. Si a estos elementos 
negativos le sumas la falta de 
emoción y novedades, unas 
armas de lo más soso y de lo más 
incontrolable, estás ante la nueva 


Fabricante: Cryo 
Distribuidor: Virgin 


creación de los chicos de Cryo. 
360"es el título del juego y, si lla- 
mándolo así, quieren hacer refe- 
rencia a la posibilidad de hacer 
giros radicales es que no saben de 
qué va el tema. Participas en una 
competición de carreras en la que 
vehículos similares a motocicletas 


| vencen la ley de la gravedad y ata- 


can a sus adversarios con alguna 
que otra arma atravesando parajes 
naturales. Hasta aquí, no tenemos 
nada que decir, aparte de que el 
tema apesta a Wipeout por los 
cuatro costados. 

Ya que la originalidad brilla por 
su ausencia, como mínimo la cali- 
dad y la emoción deberían estar 
incluidas. Pero ¿dónde están la 
calidad y emoción? 

En primer lugar, hablemos de su 
apartado técnico. Gráficamente no 
está mal del todo, sus polígonos no 
cometen errores del tipo visto y no 
visto y la gama de colores utilizada 
es bastante extensa y rica en mati- 
ces. Donde realmente falla el 
asunto es en el diseño de los vehí- 
culos. Esta especie de motos vola- 
doras no tienen peso específico y 
se pasean ante nuestras narices 
como si de fantasmas se tratase, 
sin detalles de ningún tipo. Cierto 
es que se mueven a gran veloci- 
dad, pero conseguir hacer un giro 
correcto o un adelantamiento 
decente es como arrancarle una 
sonrisa a nuestro querido presi- 
dente. Y qué decir de las armas. 
La idea de incluir diferentes tipos 
de armas, aun sin ser original, 
puede dar más aliciente al asunto. 
Aunque en el caso que nos ocupa 
no tardaremos en olvidarnos por 
completo de esta opción, ya que 
conseguir que nuestra ridícula 


binga je 


acele 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


arma impacte en una nave ene- 
miga se convertirá en una verda- 
dera misión imposible. 

El grado de desesperación llega 
a su máximo apogeo cuando nos 
percatamos de que ganar una 
carrera es tan difícil como hacer la 
vertical con una mano mientras 
con la otra te preparas una tostada 
de mantequilla con mermelada y 
uno de tus pies baila una jota 
mientras que el otro sigue el ritmo 
de una sevillana. El más mínimo 
despiste, el más nimio golpe o fre- 
nazo te hará perder por completo 
la estela de tus adversarios. Y, gra- 
cias a su desastroso control, 
pegártela de morros contra el 
decorado es lo más normal del 
mundo. En definitiva, un juego 
malo que, por lo menos, ha conse- 
guido que esperemos con ansias 
el lanzamiento de Wipeout 3. IA 


360°es de aquellos juegos que no crean 
ningún tipo de afición. Aunque a primera 
vista te puede parecer que no está mal, al 
ponerte al volante de sus mandos, te 
percatarás de que se trata de un verdadero 
y sonoro bluf. 


| AEAVOR | _ EN CONTRA | 


O El color de los © El control es pésimo 
decorados no está mal @ Perderás siempre 
O La musiquilla es 0 & Las armas no 
mejorcito de este titulo tienen ningún sentido 
O Conocerás todos los 
lugares susceptibles de 
encontronazo 


Puntuación 


A Joan, la Jamie Lee Curtis virtual. Pobre actriz. 


Jugador: 1 
Editor: Virgin 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Vibration 


Fabricante: Cryo 
Distribuidor: Virgin 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Un virus que crea mutantes. Unos 
escenarios tétricos. Una heroina que debe 
acabar con una peligrosa epidemia... 


oan es una policia con una 

misión de lo mas arries- 

gada. Debe atravesar una 

ciudad repleta de mutantes 

para acabar con la epide- 
mia del virus del mal. Acción, 
ambientes opresivos, monstruos 
repugnantes y lindezas por el 
estilo en esta conversión de la 
nueva película protagonizada por 
Jamie Lee Curtis, 

Los que piensen que hacerse 
con una licencia es suficiente para 
crear un juego como Dios manda 
están muy equivocados. E/ cuervo 
ya demostró, gracias a su aburrido 
desarrollo y a su pésimo apartado 
técnico, que esta afirmación está 
muy lejos de ser cierta. 

Pues bien, los chicos de Cryo 
han cometido los mismos errores 
en que cayeron los creadores del 
juego del oscuro pajarraco. Falta 
de tensión y, sobre todo, carece de 
un diseño de personajes y posee 
un incómodo sistema de control 
capaz de exasperar a un santo. 

Virus se desarrolla a través de 
nueve niveles diferentes. Cada uno 
de ellos tendrá una misión especí- 
fica: cruzar el alcantarillado hasta 
llegar a las puertas de un rascacie- 
los, rescatar y salvaguardar a inde- 
fensos civiles... todos ellos con una 
característica esencial: matar a los 
montones de enemigos que se 
cruzarán en tu camino. En defini- 
tiva, otro shoot 'em up al estilo 
Apocalypse pero sin la intensidad 


que ofrecía el juego protagonizado 
por Bruce Willis. 

¿Cuáles son los problemas de 
Virus? Muy sencillo: los diferentes 
apartados que contiene este 
género. Sus creadores han come- 
tido todos los errores posibles. 

Empecemos por el control. En 
un juego de acción desenfrenada 
el control de tu personaje, tanto a 
nivel de movimiento como de dis- 
paro, ha de ser fluido, sencillo, 
concreto y rápido, o sea intuitivo. 
Esto no sucede nunca. Nuestro 
personaje se mueve como si sus 
articulaciones fuesen de granito y 
su agilidad va pareja a la de un 
tabique de acero. En cuanto al 
hecho de matar, es increíble la difi- 
cultad que entraña apuntar a un 
enemigo y destruirlo. Antes de que 
consigas hacerle un rasguño se 
habrá apoderado de tu cuerpo y lo 
habrá convertido en una hambur- 
guesa. 

Otro problema reside en el 
diseño de los personajes. Si nues- 
tra protagonista parece un zan- 
cudo raquítico, los enemigos son 
todavía peores. No dan miedo, 
más bien risa, se mueven a trom- 
picones y no distinguimos más 
que una mancha de color acer- 
cándose. No hace falta una cap- 
tura de movimientos de lo más 
fina, pero un poco de fluidez no 
hubiera ido mal del todo. 

Con estos dos elementos no es 
de extrañar que la acción se haga 


А Uno de los mayores problemas que 
encontrarás en Virus es la imposibilidad 
de grabar en medio de la pantalla. 


aburrida, repetitiva y, lo que es 
peor, exasperante. Te pondrá tan 
nervioso que tendrás tentaciones 
de pegarle una patada a la pobre 
gris de Sony. 

Puestos a salvar algo, salvemos 
el diseño de los decorados. Es 
oscuro y, por momentos, inquie- 
tante. Lástima que se haga repeti- 
tivo y acabe, como todo en gene- 
ral, con tu inmensa paciencia. 

Un juego indigno de la Play. [ZI] 


PlayStati2a 


Virus es tan malo, aburrido y falto de 
intensidad que será mejor que no te 
acerques. Su apartado técnico es 
infumable y la jugabilidad brilla por su 
ausencia. Olvídate de las epidemias. 


| AFAVOR | EN CONTRA 


© Durante un ratito, © El control es pésimo 
los decorados O Es aburridamente 
exasperante 


ӨЕ! diseño de los 
personajes es patético 


© No aguantarás ni 
cinco minutos 


Puntuacion 


Sutter 


Cuidado! Puede 
que controla 
las Puertas 


Үз insreccion 
alcantarillas 
Bs seguro rara 
aza ` 
Por Sutter decides 


asar; al vestibulo 
&za * 


= 
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Trap Runner 


Disponible: Si Jugadores: 1-2 Fabricante: Altus Compatible con: 
Precio: 8.490 pesetas Editor: Konami Distribuidor: Konami Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Basta, por favor Este es un llamamiento para todos los jugadores 


O Ya sabemos que a la mayoría de los programadores japoneses lo que que no quieran usar demasiado la imaginacion y 
más les gusta es hojear unas páginas de manga, pero ¿ya lo estudian bien que dispongan de muuuucho tiempo... 


antes de exportar una intro? 
¿De veras creen que el único que conseguirás es perder el 
público europeo disfrutará tiempo y las trampas. Los más 
con este tipo de cosas? experimentados pueden colocar 
¡Basta ya! trampas combos que provocan 
serios daños, pero eso requiere 
mucho esfuerzo. Es más fácil dedi- 
сагѕе a perseguir tipos por el labe- 
rinto y dispararles con el rifle. 
A ¿De dónde sacan esos nombres? ¿Y Vaya lío 


esos músculos tan ridículos? Visualmente este juego se sitúa en 
el apartado de los poco sorpren- 


A Toneladas de caligrafía japonesa A ¿Por qué tuvieron la idea de que esta encantadora ace mucho, mucho dentes. Si tenemos en cuenta que 
como ésta no consiguen hacer que una muchacha se dedicara a patinar por un parque de ciencia- tiempo había un juego la PlayStation ya tiene unos cinco 
intro sea más interesante. ficción? 


¡Mira su tamaño! 


O Hay algunas explosiones bastante 
interesantes. Desde el pequeño petardo 
causado por las trampas de gas a la nube 
en forma de hongo, todas nos encantan. 


| La nube de polvo rosa parece ser un gas nocivo, aunque 


sólo consigue hacer que aminores la marcha. A pesar de todo, 


no está nada mal. 


A Desgraciadamente la explosión de arriba significa que te 
has metido en una buena. Esto ocurre demasiado a menudo 
para nuestro gusto. 


>» Los videos ilustrativos son el mejor lugar en el que puedes 
observar cómo construir algunas de las explosiones más 
maravillosas. Ve a la lección 9. 


16 PlayStation P 


que se llamaba Spy Vs 
Spy. No era un juego 
complicado. Tú eras un 
espía que vagaba por 
una casa con un gran 
afán por destruir al contrario. Si 
lo atrapabas unas cuantas veces, 
habías cumplido tu cometido. 
Quince años más tarde, los chicos 
de Atlus han decidido desenterrar 
esa vieja idea. Podría haber sido 
una buena ocasión para utilizar la 
increíble jugabilidad del original 
en combinación con el poder de 
la PlayStation. Pero aunque 
parezca mentira, los desarrollado- 
res se han hecho un lío. 

Empieza con el tipo de intro que 
volvería loco a cualquier seguidor 
del género manga. Cuando consi- 
gues llegar al punto en el que 
empieza la acción, no hay nada 
que garantice el esfuerzo que pue- 
das hacer, ya que el juego consiste 
en un simple correr de arriba 
abajo, en colocar unas cuantas 
trampas y en esperar a que el per- 
sonaje controlado por el ordenador 
las encuentre. La victoria sólo 
depende del factor suerte, Intentar 
forzar al rival a caer en una trampa 
es una tarea bastante imposible. Si 
quiere caer en tu trampa, lo hará. 
Si por el contrario no le apetece, lo 


años de rodaje, lo que cabría espe- 
rar era obtener algo de calidad 
Namco más que este shoot 'em up 
de primera generación. ¿Y su lenti- 
tud? Correr por los laberintos no es 
demasiado divertido, que digamos. 

Trap Runner no es un juego 
asombroso. Puedes llegar a reír un 
poco con él, pero si juegas solo 
podrás comprobar lo aburrido que 
puede llegar a ser. Después de 
diez minutos, estarás llamando al 
091 suplicando que apaguen tu 
PlayStation. [Z] 


PlayStalic" 


Si lo que quieres es un juego multijugador, 
una opción decente sería Bomberman. Con 
Trap Runnerte verás cayendo en tus 
propias trampas al cabo de una hora. 


ДМ | _EN CONTRA | 


© Gran variedad de © Aburrido para un 

personajes jugador 

© Explosiones © Los graficos no 

fantasticas tienen mucha claridad 

© Carga con rapidez O El juego по es 

O Te ríes un poco demasiado divertido 
© No tan bueno como 
el original Spy Vs Spy 


Puntuacion 


Personas que quieren un trabajo que les dé 
Independencia. 

Personas que necesitan sacar el 
partido a su tiempo. 


máxi 


Personas que saben aprovechar las 
entajas de la Formación a 

ia, el Método de 
prendizaje de mayor 
recimiento a nivel 
nternacional. 


Planes de Formación Curso 1999- 2000 


Decoración y Manualidades 


Un sector en crecimiento con numerosas salidas profesionales. 
-Monitor/a Manualidades. || 
"Евсарага то: Con videos. 

«Decoración Profesional: Incluye vivienda y locales públicos. 


| Регана, Пита у Redacción 


Profesiones pa 
‘Fotografia. 
| Dibujo. 
| Aerografia. 
| “Escritor. 


¿rq el mundo de la imagen y la comunicación. 


+ 


Deporte y Salud 


Cursos basados en lecciones con video. 
| "Monitor de Aeróbic: Para obtener e! Titulo de la Federación. 
| -Preparador Físico y Deportivo 
| ‘Monitor de Gimnasio. 
*Quiromasajista: Carné Profesional MDF 


В Música 
Aprendizaje хајпао. No exige conocimientos de solfeo 
«Guitarra. 

MM Teclado. 
Solfeo. 


Cultura 


superar las 


ución рата pruebas ofictales. Sin necesidad de 
| studios previos 

| «Graduado Escolar. 

| ‘Ace. a la Univ., mayores de 25 años. 


Inmobiliaria 


almente. Alta en la AEGAI (Asociación 
mstradores Inmobiliarios) 


Para acreditarse profe 
Europea de Gestore dy 
Gestor Inmobiliario, 
"Gestor de Fincas. 


1 

| 

| 

| - я - 
| = 
| Cocina у Hosteleria 
| | Dirigidos por resta 
| 

| 


— — 


|| 


| 
| Belleza у Moda 
| Preparación para la obtención del Titulas JE (Centro de Estudios Superiores de Empresa) 
| "Peluquería, 4 а” 
| *Estéticista. | 
! Modista. 2 
Diseno де m Б 
E 2 | 
i | ç 
E 
Temarios 40 1 ajustados а las convocata => 2 = * a 
3 “Calidad, Riesgos Laborales y Medio Ambiente 
-Profesor de Autoescuela, K 4 8 y: - E 
Diplomas CESDE (Centro de Estudios Superiores de Empresa) 79 
— с - i 
E “Especialidades Sanitarias s лен. | | 
i Preparatorios para el Titulo ЕР1 | pu s) 
| “Auxiliar de Enfermería. - — ——— ا‎ 
Auxiliar de Jardin de Infancia. Marketing y Ventas h 
Oa tenes и Te ee рашт о седа сд entro de Estudios Superiores de Empresa) М $ 
Ашна Де Con vid E y К. Comercial \ | 
| 1 вене randes кее НЕ: 
"Тест со en Geriátrica: Diploma EDUTEL. ут 
3 wa wawam = = — = — = 3 
Cuidado del dos Animales f Técnica y Mecánica ў: Л 
і || Р 
| Con prácticas concertados єп пісах veterinarias. \ de i 1 
Š š "Сагай instalador Electricista. м 
| лига | епа = 
-Adiestramiento si | "Месапса: Ргерагасїбп paraFP 1 = 
* [ ‘Técnico de Mantenimiento. Ке: 
Programas єз) ado $ Ц не 
-Auxiliar de Clinica - — и 
| | Т Electrónica + 
| > “ Incluyen materiales y montajes de prácticas | т 
| Informatica Electrotecnia y Electrónica: Preparación para FP 1 ay + 
| Dominio y Práctica del PC:(Windows 95 ó 98)+ Internet ee 4 
‘Técnico en ТУ Б 


Programas en Soporte CD Rom | 


Idiomas 


Por el sonido у la imagen 


Ingles Francés · Alemán · Ruso. Mantenimiento Полак К 


Electronica. "Hidráulica y Neumática. “Electricidad Industrial 


ene але => P APES ~ ra — «Autómatas Programables. Electronica de Potencia, Mäquinas у i 
{ . | Otras profesiones | Automatismos Eléctricos 1. 
"Соста Profesional. | a : Š | š SERS 
‘Jefe de Comedor. f «Bibliotecario y Documentalista. | Técnico еп Gestién Contable у Tesoreria, 
Camarero - Barman. | «Investigación Privada. | "Contabilidad I y IL ТУА - IRPF 
“IAS Ри j T preg PAE ВР ЊЕ хиљ — 
сенн a p ; ‘ 
Un Centro formado ‘ Informate sin compromiso. | 
non са ил (О) 
рог alumnos де 42 paises 
= r= нин нин шш ШШ Быш пыш н шын ШШ A шыш шен ШШ ын аш ш шш шз Е a J G шып шын шын шын eee Пан ш шш шен шы шш эшш ш t за! 


Si, quiero 22 


recibir Gratis у sin compromiso información sobre el Curso/s: 


Nombre y apellidos D. N. I. 
Domicilio Bloque N° Piso Prta. Provincia 
Población Cód. Postal Teléfono Fecha de nacimiento / / 


Tu información nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a acceder a ella у cancelarla о rectificarla de ser errónea. Gracias. (Ley Orgánica 5/1992 de 29 de octubre). 
CCC fue autorizado por Educación en aplicación del Real Decreto 2641/1980 O.M 29/6/1980 y Orden 6/10/1980 (В.О.Р.\.). 


Por favor, envía este cupón a: CCC · Apartado 17222 · 28080 MADRID, ESPAÑA 


п = m ишы пыш s s ss m u s — m = шз = 


и = п 


шш = эш ше юш s 


ы ша шш шш шш шш шш шш шш 


ал кыш нын выш ш шеш пыш наш пыш пыш шиш s БЫШ Пын s БЫШ ш еш m ыш ш x — юш шш юш 


@ Сиа! dirias que es el simulador де 
Carreras más realista para PlayStation? 
Sólo puede haber uno. 


Disponible: Si Jugadores: 1-2 Fabricante: Codemasters Compatible con: 
Precio: 4.990 pesetas Editor: Codemasters Distribuidor: Proein Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Motores a tutinlén 


O Desde Suecia hasta Indonesia, tienes de O Nos encanta el añorado Ford Cortina MkII. De hecho, 
todo: nieve, hielo, tierra, barro y asfalto. desde que se lanzó el juego, el propio Colin ha pasado a 


Puedes derrapar por toda Europa... formar parte de la 
escudería Ford. 


ES EN 
„~ * i 


À Inglaterra no destaca precisamente 

por su industria maderera, pero qué le 

vamos a hacer. шии опий mr 
ГР у 


RESTART STAGE ишк 


A El Mitsubishi Lancer es un coche 

rapidísimo. Ideal para batir todos los A El Ford Cortina MkII, todo un clásico 

récords. de la competición. La luz de sus faros 
es cegadora. 


ига: 4 


A Cuando hay hielo por medio, los patinazos son constantes, 
por lo que el conocimiento del vehiculo resulta vital. 


A Para afiadir mas realismo, en algunas 
curvas puedes ver las caravanas de 
algún turista despistado. 

иштии сипи “т 
A Un flamante Escort 
desenvolviéndose a las mil maravillas 


RESTART STAGE иши 


A El Toyota Corolla no es тиу 
elegante, pero cumple con su 


cometido. 
+ 22 < : z < No creo que tengas muchas 
* 02:35:99 Ms A En los tramos nocturnos, el “к=! oportunidades mas de ver un Impreza 
resplandor de los faros te permite Г: сото éste, Ano ser que lo conduzca 
A En Córcega puedes correr a toda pastilla disparando grava hacerte una idea de las velocidades que ттт nuestra directora... 


por unas pistas bien anchas. puedes alcanzar. 


78 PlayStation | 


Buen momento para rememorar las 
proezas del piloto inglés al volante del 


mitico Subaru y a un precio irresistible... 


os incondicionales de los 

rallies tuvieron que sufrir 

un largo calvario. Antes de 

la llegada de CMR habia 

que conformarse con un 

montón de patinazos, vuel- 
tas de campana y poco mas. 
Barro por un tubo, pero poca cali- 
dad. Con V-Rally no habías 
corrido más que unos cuantos 
metros y ya estabas con el coche 
volcado patinando sin control por 
los arcenes de pistas intransita- 
bles. Por suerte, llegó Colin 
McRae y puso las cosas en su 
sitio y las ruedas bien asentadas 
sobre tierra firme. 

En pocas palabras, tu coche 
sufrirá mil arañazos, incontables 
choques e infinidad de patinazos, 
pero los neumáticos no se separa- 
rán del suelo. Casi nunca. Los bóli- 
dos derrapan tanto en la entrada y 
en la salida de las curvas que tie- 
nes la sensación de correr sobre 
grava auténtica; de ahí que la 
satisfacción por salir airoso de los 
más complicados virajes sea total 
(sobre todo si después puedes 
gozar de toda la carrera en el 
excepcional modo Repetición). 

La oferta es amplia: carreras 
contra el crono, contra un coche 
fantasma, contra uno mismo e 
incluso contra un colega gracias al 
modo pantalla partida. Si crees 
que tu pericia al volante no está a 
la altura deseada, puedes volver a 
la escuela y pulir tu técnica en la 
sección de prácticas. Por último, 
tenemos el increíble modo Campe- 
onato que abarca toda la tempo- 
rada. 

En total hay 52 tramos reparti- 
dos por ocho países diferentes, por 
lo que podrás disfrutar de todos los 
entornos imaginables. Para empe- 
zar tienes acceso a cuatro coches, 
pero con un poco de paciencia 
conseguirás echarle el guante a 
cuatro más. Además, en lugar de 
salir indemne de un accidente, 
sufrirás diversos tipos de per- 
cance: desde los pilotos traseros 
destrozados, hasta la chapa abo- 
llada, pasando por la carrocería 
manchada de barro o las ventani- 
llas hechas añicos. Como te falle el 
sistema eléctrico del vehículo, pue- 
des acabar conduciendo por la 
campiña inglesa completamente a 
oscuras. Todo en CMR funciona a 
la perfección, pero puede que 
correr sin rivales (sólo en tramos 
cronometrados) no satisfaga a 
todos por igual. 


La apuesta por el realismo se 
hace evidente gracias a las condi- 
ciones climatológicas extremas, a 
la ayuda del copiloto (no dejarás 
de oír sus instrucciones en todo 
momento) y a la compatibilidad del 
juego con el mando Dual Shock. 
Podrás notar cada resalto del tra- 
zado gracias a las continuas vibra- 
ciones del Pad y al rechinar de la 
suspensión que acompaña a la 
banda sonora. 


Autoescuela 


Y si eres un desastre, que es lo 
más normal, la Escuela de Con- 
ducción te enseñará las normas 
básicas. Al igual que en Micro- 
Machines V3, debes superar cier- 
tas pruebas de habilidad: primero 
verás un vídeo de lo que te exigen 
para obtener el permiso, y a conti- 
nuación deberás llevarlo a cabo 
con tu propio coche. Incluso en 
estos exámenes contarás con la 
ayuda inestimable del copiloto, 
que te avisará cada vez que hagas 
algo mal. 

También en este punto empeza- 
rás a notar algunos fallos técnicos 
en pantalla (apariciones súbitas) 
que se repetirán a lo largo de todo 
el juego. Pero estarás tan concen- 
trado en la carrera que al final ni te 
darás cuenta. 

Porque a los pocos minutos de 
colocarte al volante, la acción te 
absorberá por completo y las horas 
te pasarán a una velocidad vertigi- 
nosa. Y si para rematar dispones 
de un volante, tu máquina acabará 
echando humo. [Z] 


Play Sta 


El mejor juego de carreras que se ha visto 
jamás para PlayStation. Es tan alucinante 
que saca а los demás de la pista а la 
primera de cambio. 


ЇН | EN CONTRA | 


© Motor de juego © Seguramente ya lo 
increíble tienes 


© Montones de coches © Gran Turismo 2 será 
O Montones de aún mejor 
circuitos O Y ya está 


O Profundidad de O Que sí, que ya está 
miedo 


O Divertido a tope 
O Cómpralo ya 


Puntuación 


@ Un elemento que no puede faltar en cualquier juego de carreras que 
se precie es una buena oferta de puntos de vista. Cada cual tiene su 
favorito, pero los auténticos puristas sin duda se decidirán por el 
enfoque desde el interior del vehículo, desde el que incluso podrás ver 
cómo las manos cambian de marcha y giran el volante. ¡Adelante! 


2 íF № AG — 2 
А La camara que sigue а tu vehiculo ofrece 
el mejor enfoque para una conducción 
sencilla. 


>El enfoque desde el interior es súper 
realista: no te pierdas el momento en el que 


la mano vuela hacia la palanca de cambios. 


A Este páramo desértico resulta ideal para levantar una buena 
nube de polvo. 


паса аз 
A El enfoque de la carretera es el mas 
rapido, pero resulta mas facil 
desorientarte. 
4 Si te decides por el enfoque del 
capo podras hacerte una idea mejor de 
las reacciones del vehiculo. Pero 
también es mas arriesgado. 


4 ¿Quién no conoce el penoso clima 
que suele afectar Inglaterra? 


A «Cariño, ve preparando la cena que ya 
mismo estoy ahí. Besos a los niños». 


A En Suecia encontrarás pistas heladas 
que pondrán a prueba tu habilidad. 


PlayStationPower 79 


ommand & Conquer 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: EA-Westwood Compatible con: 
Precio: 3.990 pesetas Editor: EA-Westwood Distribuidor: Electronic Arts Mouse/Enlace 


ATA (AO 


O El modo Escaramuza es ideal para los que buscan acción de verdad, ya 
que no se limita a las misiones que hay que cumplir con una cierta 
disciplina. Puedes personalizar esta opción con distintos mapas y países. 
Otros elementos enriquecedores, como el nivel tecnológico, determinan lo 
avanzados que pueden llegar a ser los ejércitos y cómo pueden 
cambiarse. Si practicas en el modo Escaramuza te resultará de gran 
ayuda para batir a tus 
colegas cuando «enlaces» 
tu consola con las rivales 


TECH LEVEL 10 


A Empiezas con un vehículo de 
construcciones móviles (MEV) y otras 
ћ unidades 


А Esta es la pantalla desde donde inicias la escaramuza. 
Puedes cambiar casi todos los factores con poder de decisión 
sobre el desenlace del juego, desde el país de origen hasta la 
Inteligencia Artificial de los equipos. 


armas, podrás producir más tanques. 


> Mantener tu base 
bien defendida en 
todo momento es 
fundamental. Los 


ё, 7 de ГТ soldados cohete se 

i | í encargan de 

ax “> ENI cualquier enemigo 
5 


que ose acercarse 


demasiado desde el 
A Construye una base grande у aire. Pero no debes 


asegúrate de que esté bien defendida y olvidar que estás 
tenga la capacidad de construir muchas expuesto a un ataque 
unidades de ataque. De lo contrario, de los perros 

estás listo. enemigos. Estos 
asesinos caninos son 
capaces de hacer 
pedazos a tus 


«4 Envía a tus tropas tras las fuerzas 
enemigas y destruye a cualquiera que 
ose cruzarse en tu camino. Repite el 


proceso hasta conseguir la victoria. раа йе 
Я idea? 
¿Has captado la idi ojos. 


80 PlayStation? 


Un simulador де acción у estrategia 
genial a precio de ganga. Y ahora, al 
alcance de todos los bolsillos... 


uienes sólo disfrutan 
encontrando faltas a 
todo, pueden argumentar 
que se trata de un simple 
remake de las batallas 
ganadas y perdidas en 
Command & Conquer. Y 
quizá no les falte algo de razón 
porque el objeto del juego sigue 
consistiendo en minar algo para 
conseguir dinero y construir un 
ejército capaz de destruir cual- 
quier tipo de oposición. Nada ha 
cambiado con respecto a C&C. Sin 
embargo, lo mejor de Red Alertes 
que profundiza mucho más que su 
predecesor. La táctica y la veloci- 
dad del cursor son ahora mucho 
más importantes, sobre todo en el 
nuevo modo Escaramuza (ver 
recuadro Harina de otro costal). 


«Los gráficos son 
mucho mejores 
que los horrosos 
originales y el 


sonido también» 


Regreso al futuro 


Gracias a la capacidad de la PlayS- 
tation para reproducir secuencia 
de vídeo en toda su gloria y esplen- 
dor, la historia de Red Alert queda 
ampliamente ¡lustrada. Empieza 
con un cambio: Albert Einstein se 
dedica a alterar su nuevo invento, 
el cual permite viajar a través del 
tiempo. Maquina un diabólico plan 
con el que, al manipular el pasado 
Hitler nunca hubiera logrado 
hacerse con el poder y, como con- 
secuencia, la | Guerra Mundial no 
hubiera tenido lugar. Usando su 
maquina del tempo, el melenudo 
profesor regresa a la epoca hitle- 
папа y pone en marcha su plan 
Pero, por desgracia para Einstein, 
el tiro le sale por la culata. De 
hecho, le sale tan mal que Stalin, 
un dictador a la cabeza de los ejér- 
citos soviéticos, entra en acción 
para convertirse en el nuevo agre 
sor. La única forma de parar los 
pies al poderoso ejército rojo es con 
la ayuda de los Aliados, quienes 
envían sus tropas para combatir a 
los soviéticos. Y es en ese 
momento cuando tú entras en 
acción. Los tiempos de los asuntos 


futuristas de C&C entre GD! y NOD 
son agua pasada. Este es un claro 
ejemplo del ya obsoleto y típico 
enfrentamiento Este-Oeste. Puedes 
elegir entre jugar del lado de los 
soviéticos o del lado de los Aliados 
Sea cual sea tu elección, tienes 
que completar un número determi- 
nado de misiones que dependerán 
de cuá! de los dos discos coloques 
en tu máquina en primer lugar 


Acierto pleno 

En el mundo del PC, Red Alertfue 
proclamado una obra maestra (y 
junto con Quake, es la Única razón 
para comprarse una de esas 
máquinas). Introdujo muchas 
mejoras con respecto al C&C 
basico incluyendo, claro está, una 
buenísima nueva resolución en 
pantalla. Por fortuna, todas las 
mejoras y los cambios en la JugaDi- 
lidad han llegado íntegros a PlayS- 
tation. Los nuevos y mejorados grá- 
ficos son geniales en comparación 
con el original y el sonido es mucho 
mejor (con esa voz masculina que 
te mantiene informado del desarro- 
llo de los acontecimientos), ade- 
más de contar con una banda 
sonora de lo más actual. Pero no te 
olvides que C&C ега de lo mejor en 
cuanto a la creación de una banda 
sonora ambienta! 

Si lo comparamos con el origina! 
para PC, este Red Alertes un Juego 
brillante. No sólo tiene una estetica 
y una jugabilidad tan buenas como 
el primero de la serie, sino que gra 
clas a los adelantos técnicos utiliza- 
dos en su conversión, la versión 
para PlayStation se ha beneficiado 
de una mayor velocidad y ofrece 
una experiencia mucho más 
intensa. Todo un acierto. [ZJ] 


— —aas 


PlayStation 


Los simuladores de estrategia han llegado 
ala тауопа de edad. Red Alertes facil de 
manejar y tan bueno como cualquier 
shoot em up. 


| AFAVOR | EN CONTRA | 


© Excelentes © El mismo elemento 

secuencias de video de estrategia que el 

O Un increible modo original 

Enlace © Los juegos bélicos 

© Mejores gráficos que no estan indicados para 

los де! original todos los públicos 

© Gran variedad de © Los campos de 

armas batalla pueden hacer 
confundir a mas de uno 


Puntuación 


Seis de los mejores 


A Mantén tus fábricas cerca de la línea 
del frente. De esta manera, podrás enviar 
tanques «frescos» a la zona de conflicto 
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Disponible: Si 
Precio: 3.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Psygnosis 


Juego de carreras vertiginoso y super 
adictivo que supera tanto al original 
como a la secuela que le sucedió 


ras el descalabro de F1 

‘98, no es de extrañar que 

los aficionados a la Fór- 

mula 1 se hayan puesto a 

temblar ante la posibili- 

dad de un nuevo título de 
FI. Pero resulta que FI '97 es 
una especie de avanzadilla, algo 
parecido a lo que supone La ame- 
naza fantasma para la saga de La 
guerra de las galaxias, y la buena 
noticia es que es mil veces mejor 
en todos los sentidos que su suce- 
sor, (Los chicos de Psygnosis 
cometieron el terrible error de 
intentar arreglar algo que funcio- 
naba a la perfección sin fallo 
alguno.) 

Ante todo, tanto los coches 
como las texturas y los fondos son 
de una nitidez que no tiene igual, у 
los cambios climatológicos gradua- 
les, todo un acierto. Pero la mejora 
que supuso con respecto al original 
se percibe sobre todo en una serie 
de pequeños detalles: la luz de los 
pilotos traseros, las explosiones de 
los coches o la neblina que cubre 
el circuito. Incontables minucias 
que permiten recrear con mayor 
realismo que nunca el entorno del 
deporte del motor por excelencia. 


Además existe el modo pantalla 
partida, una novedad alucinante. 
Aunque al principio cuesta un 
poco de dominar, tras correr unas 
cuantas vueltas y llegar a la conclu- 
sión de que la partición horizontal 
funciona mejor en las teles norma- 
les (mientras que la vertical va de 
perlas en pantallas de gran 
anchura), la cosa empieza a mejo- 


A Prueba el modo «Averías» y en 
cualquier momento tu coche explotará. 
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rar; la adrenalina se dispara, la 
competitividad se impone y lo más 
normal es que en la recta final, 
segundos antes de que al tipo de la 
bandera a cuadros le dé un telele, 
los dos contrincantes se enzarcen 
en una dialéctica violenta repleta 
de chillidos y descalificaciones. 
Son los nervios típicos ante la posi- 
bilidad de ganar un gran premio. 

Además, en esta ocasión los 
modos Arcade y Grand Prix están 
claramente diferenciados. El modo 
Arcade sigue la estela de Ridge 
Racer (ni siquiera faltan los derra- 
pes en las curvas), mientras que 
Grand Prix sigue siendo tan realista 
y exigente como siempre (y eso 
está muy bien). Incluso está 
repleto de opciones de esas que 
tanto satisfacen a los incondiciona- 
les: paradas de boxes más realis- 
tas, banderas que parecen de ver- 
dad (como hagas travesuras, te 
descalificarán) y todo tipo de ajus- 
tes en el vehículo (marchas, fre- 
nos, neumáticos...). En resumen, 
estás ante un juego completísimo y 
megadivertido. El mejor título de F1 
para PlayStation. [5 


PlayStation 


Suave como la seda. Los efectos climaticos 
son fantásticos у los retoques introducidos 
lo dotan de un aspecto mucho mas 
moderno y agresivo. Mas alucinante que un 
Capitulo de Los vigilantes de la playaen 
una playa nudista. 


| AFAVOR | ENCONTRA 


O Estadísticas de 
1997 algo caducas 


O El sueño de 
cualquier aficionado a 
la Fl O Extrañas y molestas 


© Comentarios 
mejorados 

O Excelente pantalla 
dividida para dos 
jugadores 

© De mejor aspecto y 
más jugable que el 
original y su secuela 


Puntuación 


apariciones súbitas en 
pantalla 

O Y eso es todo 

O De verdad, ya no 
hay más fallos 


q ras 
apenas 
y Ñ 


9] 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Fabricante: Psygnosis 
Distribuidor: Sony 
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8 TAG HEVER кы Tering 


М SCHUMACHER 5 
22 FERRARI 


A Atención, que nadie se pierda esto: jpuedes ponerte a dos 

ruedas! O quizá no, y lo que pasa es que Schumacher está а 
punto de sufrir un accidente. 

| Pants 


ФЕ! F1 original contaba con una opción de Enlace genial pero muy poco 
utilizada, mientras que la secuela apuesta por la pantalla partida. ¿Cuál 
es mejor? Decide їй mismo... 


whe 2 
(40.440) 


$ TAG HEUER Our Тин 


TAG HEUER Official Timing 


A Cuando llueve, el equipo que te 
espera en boxes te apremia para que 
realices un cambio de neumáticos. 


lla partida Vs Enlace 


А El modo Enlace del original era muy divertido, 
pero lo malo es que sólo pudieron disfrutarlo... 


А ... los pocos afortunados que compraron un cable 
de enlace. La verdad es que esto no dice mucho en 
su favor. 


А ... a toda pastilla. Está muy bien, aunque aún 
podría ser mejor si hubiera unos gcuantos coches 
más. 


A Accede al emocionante modo pantalla partida de 
F1 '97 para gozar de la mejor acción a dos bandas 
de la Fórmula Uno... 


ТУО ai 


L REAVER 

GAME 222 ҮТЇСЇРА EN EL SORTEO 
S PERSONAS А LA TIERRA DE LOS ` 

VAMPIROS ЕМВ JMANÍA. 


PRO IN é 


Www.proein.com 
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ЖЕЛ 


Oynai nics. pa ш y Publicado ра re — чйр 19 — Gurechos resen, иза. 
MONET weal АЈС y “PlayStation” san mareas de Sony Computer Entertainer inc. 


Tiendas Global Game PROXIMAS APERTURAS 


Global Game - Quart de Poblet (Valencia) ТЕ: 96.153.75.20 Global Game – Madrid ТЕ: 91.593.13.46 Global Game — С.С. Alcala Norte 
Global Game — C.C. Gran Turia - Xirivella (Valencia) Tf.: 96.313.40.67 Global Game - Madrid Tf.: 91.377.22.88 Global Game — Sta. Cruz de Tenerife 
Global Game – Alzira (Valencia) ТЕ:96.245.51.07 Global Game – Vitoria Tf.: 945.21.45.96 Global Game - Orotava 

Global Game – Basauri (Bilbao) ТЕ: 94.440.29.22 Global Game – Las Palmas de Gran Canaria ТЕ: 928.382.977 Global Game – Denia 

Global Game – Algeciras (Cadiz) ТЕ: 956.65.78.90 Global Game – Zaragoza ТЕ: 976.56.36.69 Global Game – Valladolid 


Bases del concurso: 1) Podrán participar en el sorteo las personas que adquieran LOK: Soul Reaver en cualquier tienda Global Game y depositen el cupón con sus datos en la misma tienda. 
2) De entre todos los cupones se extraerá uno el 3 de diciembre que será premiado con un viaje a Rumanía. 3) En ningún caso, el premio será canjeable por dinero. 4) Sólo entrarán en el 
sorteo los cupones recibidos durante los meses de septiembre, octubre y noviembre de 1999. 5) El ganador será contactado por la organización. 6) El viaje podrá realizarse en los meses de 
abril a septiembre del 2000. 7) El hecho de tomar parte en este sorteo, implica la aceptación de todas sus bases. 8) Cualquier supuesto reflejado o no en estas bases será resuelto de 
forma inapelable por los organizadores del concurso . 


* Salidas desde Madrid, Barcelona, Bilbao y Valencia. 


¡Colabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 


Forum Play 


Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues- 

tas... Eso sí, necesitamos de tu colaboración. Tú eres el verdadero protagonista y sin ti, esta sección no puede ser posible. Si, tú, el que esta 
ahí, deseando que el mundo se entere de que ¡ERES EL MAESTRO DE LA PLAY! 
Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio, 
16-20, 08022 Barcelona o envíanos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicandonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los 
fans де los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibir». 


Queridos maniaticos consoleros del 
loco mundo de la gris de Sony, 

Ме gusta mucho su revista y qui- 
siera responder a ciertas peticiones 
de los lectores. La sección de dibujos 
seria una buena idea, pero siendo 
innecesaria no debería ocupar más 
de dos páginas. 

Estoy completamente de acuerdo 
con Alexander Hamill, ya que muchos 
juegos te los venden en Japonés y son 
precisamente los que más necesitas 
entender. Por ejemplo, un amigo mio 
compró Final Fantasy VIII, le prome- 
tieron que estaba en inglés y no fue 
asi. Lo mismo le pasó a otro amigo 
pero con Final Fantasy УП. 

También estoy de acuerdo con lo 
que menciona sobre la llegada de la 
revista a nuestro país; llega muy atra- 
sada. Por ejemplo, esta carta la 
escribi cuando leí el número 21. Ade- 
más, me gustaría mucho enterarme 
de lo último sobre PlayStation 2. 

Con respecto a la carta de Javier 
Barat, estoy bastante de acuerdo en 
casi todo. El formato de la revista me 
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gusta bastante aunque concuerdo en 
que algunos puntajes son bastante 
desacertados en el apartado analisis. 
Podrian hacer que tres de 105 trabaja- 
dores de su editorial opinasen sobre 
е! juego у le den un puntaje, asi а! 
final se hace un promedio. Aunque el 
formato «a favor y en contra» es bas- 
tante bueno. 

La idea del video, mencionada por 
Javier Barat, es bastante descabe- 
Пааа. Pero sería bueno que, de vez 
en cuando, regalaran un CD con una 
demo. 

Una sección en la que respondan a 
las dudas de los lectores sería buena 
idea. Y en Forum Play, en vez de 
poner fotos de juegos, podrian poner 
una sección de dibujos. 

Si hay alguien que quiera «electro- 
cartearse» conmigo (preferentemente 
en Argentina), mi dirección es lili- 
nafOmovinet.com.ar 

Facundo J. Falduto 
(Buenos Aires, Argentina) 


Sí, lo de los dibujos es una buena 
idea. A ver sí os animals. 


La solución para no equivocarse de 
idioma con los juegos de importación 
es muy sencilla: dale la vuelta а! 
juego y mira los textos de la parte de 
atrás. En el 99% de los casos están 
en el mismo idioma que el juego. 

Lo de los retrasos ya lo hemos 
hablado en otras ocasiones... Y en 
cuanto a las puntuaciones, debes 
saber que по las toma nadie indivi- 
dualmente: como bien sugieres, 
todas las puntuaciones que publica- 
mos son producto de un pequeño 
«consenso» entre todos los compo- 
nentes de redacción. Puede que 
nuestra opinión no coincida con la 
tuya, pero es imposible que todos 
pensemos igual ¿no? Lo hacemos lo 
mejor que podemos, y nos encantaría 
estar de acuerdo con todos nuestros 
lectores, 

Como habrás visto cuando esta 
revista llegue a tus manos, hemos 
publicado unos cuantos números de 
PlayStation Power con un CD de 
demos, pero... desde hace un par de 
meses ya no hay tal CD. Hemos 
tenido serios problemas con el 
tiempo de duplicado de los discos y 
al final no ha quedado más remedio 
que volver al «papel y sólo papel». 
Nos perdonas ¿verdad? 


Final Fantasy Vill 
Hola, 

¿Cómo os va por alli? Me gustaria 
que me respondierals a unas dudillas 
que tengo sobre este gran, fantastico, 
maravilloso, genial, impresionante 
у... у... bueno, se me han acabado 105 
adjetivos. Gracias por adelantado: 

1. En el numero 24 de PlayStation 
Power, en la página 9, leí lo siguiente 
«recuerda que el juego ha sido codifi- 
cado para que no funcione en Play- 
Stations con chip...» ¿Qué quiere 
decir eso? ¿Que si por alguna de las 
casualidades yo tuviese el chip en mi 
consola no podría jugar al juego... 

а... ¿original? 

b.... ¿pirata? 

с.... ¿ninguno де los dos? 

2. Si la respuesta anterior era la с): 


¿cómo podría solucionar ese pro- 
blema? 

3. ¿Sabéis si se pueden comprar 
armas, armaduras, accesorios о ele- 
mentos? ¿Habrán Chocobos de colo- 
res? 

4. Y una pregunta que no tiene 
nada que ver para terminar: ¿qué 
estudios se necesitan para ser progra- 
mador de juegos? ¿Y para trabajar 
con vosotros? 

Muchas gracias por contestarme, 
os saluda, 

Lluc Jiménez Bedmar 
(L'Hospitalet, Barcelona) 


1. No podrías jugar con una copia 
pirata, pero sí con la versión јаро- 
nesa. La pregunta es: ¿para qué que- 
rria alguien jugar a un juego de rol 
sin enterarse de nada? O mejor aún: 
¿para qué comprar un juego de tres 
CD si no te vas a pasar ni dos niveles 
del primero porque no sabrás qué hay 
que hacer? Una cosa es comprar un 
juego de carreras o de lucha de 
importación, y otra muy distinta uno 
de rol. No lo hagas, haznos caso... 

2. No esc). 

3. ¡Sorpresa! No vamos a chafarte 
todas las sorpresas... porque tampoco 
lo sabemos. Es imposible avanzar en 
un juego en japonés, lo sentimos. 

4. Estudios, ninguno. Para progra- 
mar, es suficiente si sabes programar 
(conocimiento de lenguajes de pro- 
gramación y todas esas cosas raras); 
y para diseñar (que seguramente es 
lo que quieres ¿no?) debes conocer 
bien el funcionamiento de Photoshop 
y 3D Studio Max. Después de eso, 
mucha, mucha, mucha imaginación; 
mucha, mucha, mucha paciencia y 
muchos, muchos, muchos curricu- 
lums a todas las empresas que se te 
ocurran. Ahora mismo Ubi Soft está 
haciendo una colecta masiva de dise- 
ñadores de videojuegos, ya sabes. 

Para trabajar con nosotros tienes 
que tener conocimientos de videojue- 
gos de todos los soportes posibles, un 
nivel cultural lo más alto posible, 
periodismo... ¡Y todo eso para pasar 
25 horas al día en un sótano sin ven- 


tanas! Mejor hazte programador, 
machote. Tu salud te lo agradecerá. 


Discworld 2 


jHola а todos los fans de PSX! 

Os escribo para tratar de explicar a 
Marcos Martín Gutiérrez los pasos a 
seguir para conseguir el ingrediente 
Hedor para el juego Discworid 2. Es 
más fácil de lo que parece, ya verás. 

Primero debes conseguir las botas 
del duende y la botella del genio. El 
primero es pan comido. Toma el imán 
del centro de energía en la universi- 
dad y úsalo sobre el duende del jar- 
din. Ahora debes conseguir la botella 
Esto es algo más complicado. La 
espiritista de las sombras te pide 
ectoplasma a cambio. Dirígete al gre- 
mio de bufones, toma la piedra de los 
escombros de la izquierda y úsala 
sobre el fantasma. Ahora tan sólo 
debes Ir de nuevo al centro de ener- 
gia у tirar la piedra а la maquina 
gigante. Ahora intercambia el ecto- 
plasma por la botella. Con estos dos 
objetos combinados robaras el Hedor 
al vagabundo de las sombras. Aprove- 
cho para ser ahora yo quien pregunta. 
¿Cómo consigo que la actriz se una a 
la película? Desde luego, en este 
juego sales del fuego para caer en las 
brasas. 

¿Qué hay de cierto sobre los rumo- 
res que hablan de una secuela de 
aquel genial juego de SuperNintendo 
Chrono Trigger para PlayStation? Si 
me contestais, espero que sean bue- 
nas noticias. 

¡Larga vida a la gris! 

Joel Panadero Alcaide 
(Blanes, Girona) 


Te contestamos, pero no con bue- 
nas noticias. No se sabe nada nuevo. 
Lo sentimos... 


Hola, 

Me he decidido a escribir porque 
no he sido capaz de dormir tranquilo 
desde que leí en PlayStation Power 
número 21 que NBA Live ‘99 era 
Juego del mes. Llevo jugando al 
baloncesto siete años y nunca he 
visto en ninguna liga ni europea ni 


americana que después de hacer la 
primera falta se lance los tiros 
libres a la siguiente falta. Eso es un 
fallo como decir que «Espafia va 
bien». Los programadores la han 
pifiado. También se han colado en los 
saltos para hacer mates. Ni que lleva- 
sen compresas con alas. Y los comen- 
tarios son de lo mas salado que he 
visto después de los teletubbies. Por 
lo demas, el juego no esta mal. 
Abelardo Mateos Navarro (Sevilla) 


¿Serás capaz de perdonarnos? Para 
eso estan las opiniones, hombre, no 
te pongas así. Tienes razon en que los 
saltos son un poco exagerados, pero 
si la Play no nos permitiera hacer 
todas esas cosas que no podemos 
hacer еп la vida real, sería una birria 
¿no? Vale, vale, ya nos callamos.. 


Hola, 

¿Qué tal estáis? Un saludo a todos 
los lectores de PlayStation Power. Me 
llamo Ainara y tengo 13 años. No sé 
vosotros pero yo soy una fanática de 
los juegos de plataformas, ya tengo 
Crash Bandicoot 2 y Spyro The Dra- 
gon y me encantan. También me han 
dicho que Bichos está muy bien, pero 
como vosotros en la sección A-Z Cla- 
sificados le ponéis tan sólo un 63%, 
no sé si comprarmelo. Me gustaria 
que me mandarais información sobre 
los mejores juegos de plataformas 
que hay en el mercado y también que 
me digáis qué opináis sobre la com- 
pra de Bichos, que me está dando 
tantas vueltas a la cabeza. Bueno un 
saludo y hasta otra. Muchas gracias, 

Ainara Aranbarri (Bilbao, Bizkaia) 


Vaya, tenemos malas noticias para 
ti, Ainara (un nombre precioso, por 
cierto). Un chicle tiene más jugabill- 
dad y dura más tiempo que Bichos 
Después de maravillas como Spyro y 
Crash, cualquier otro juego de plata- 
formas te decepcionará. Nuestro más 
sincero consejo es que te compres los 
otros 405 Crash. El primero es mucho 
mas dificil que el que tienes, así que 
te supondrá un nuevo reto; el tercero 
es sólo un poco más difícil que el 
segundo pero más largo y variado, 
con muchos subjuegos. Seguro que 
para cuando te hayas pasado estos 
dos ya ha salido algo que valga la 
pena a la venta, pero por ahora... 
Crash y Crash 3 son las mejores 
opciones. 


Hola, 
Ante todo deseo felicitaros por la 
genial revista que hacéis mes a mes. 


No me pierdo ninguna desde hace ya 
más de un año. Me Нато Riki, tengo 
27 años y soy un feliz usuario de 
PSX. Espero que podáis darme bue- 
nas noticias acerca de mis preguntas. 
Ahí van: 

1. ¿Qué podéis decirme de una 
secuela del 3-D de Capcom Street 
Fighter EX Plus Alpha? Sé que hay 
una, pero sólo eso. ¿Saldrá pronto? 

2. Me he comprado una revista 
francesa en la que sale un PlayTest 
de un juego llamado Evif Zone. Es un 
beat ‘em up con una pinta aluci- 
nante... ¿Sabéis algo? ¿Para cuándo? 
La revista cuenta que supera en juga- 
bilidad al Street Fighter más pintado. 

3. ¿Algún detalle/informacion 
acerca de Tekken Tag Tournament? 

4. Un Work in Progress de Metal 
Gear Solid 11 (no MES Integral) wer- 
dad o mentira? 

5. ¿Qué se sabe de Galerians de 
ASCII? 

Gracias por vuestro precioso y 
apretado tiempo. Vuestro lector 
numero 1. Seguid asi amigos. 

Riki Ferri Saes 
(Palma de Mallorca) 


PlayStation Power te ofreció un 
análisis de Evil Zone e! mes pasado у 
en este numero ya tienes algunos tru- 
cos para este juego. No te quejards 
¿eh? Respecto a Tekken Tag Tourna- 
ment tienes las primeras noticias que 
han llegado a nuestra redacción еп la 
sección Intro у Metal Gear Solid || 
suponemos que se está haciendo, sí, 
pero Konami no nos ha confirmado 
nada. También suponemos que se 
está haciendo un MGS para Play- 
Station 2, aunque son sólo 
conjeturas, por lo demás... ¿dónde 
has comprado esa revista? ¡Queremos 
unaaaa! 


Queridos amigos, 

Os envío este e-mail para pregun- 
taros si es normal el problema que he 
tenido con dos CD del juego Toca 2. 
El juego se traba cuando finalizo el 
campeonato estándar, después de 
comunicarme que he ganado un 
nuevo circuito, la pantalla se queda 
en negro y tengo que apretar el botón 
de Reset para continuar, sin que me 
guarde los últimos resultados. Cam- 
bié el primer CD al pensar que estaba 
dañado y con el segundo me pasa lo 
mismo. ¿Sabéis qué le puede suceder 
al juego? 

Gracias y un saludo, 

César Guadalupe Plaza 


Si te ha pasado con dos juegos ori- 
ginales, el problema esta en la con- 
sola. 51 los juegos eran piratas, es 
que están mal copiados. Tú dirás. En 
caso de ser originales, tendrías que 
calibrar la lente de la PlayStation. Si 
todavía la tienes en garantía, Sony lo 
hará gratis. Si no... busca a un téc- 
nico que se atreva. 


Hola, 

Me gustaría deciros que gracias a 
vuestra guia de Tomb Raider ¡la Trilo- 
gía! que ofrecials con el número 22 
de PlayStation Power me he pasado 
Tomb Raider y Tomb Raider 2. 

Ahora me gustaría daros un pequeño 
truquillo: 

En la Ultima pantalla, después de 
matar al dragon, apareces en la casa 
de Lara. Cuando te atraquen los 
malos mata a todos menos al último. 
Entonces metete en el laberinto y haz 
esto: gira a la Izquierda, luego a la 
Derecha, Izquierda, Derecha у luego 
sigue el camino hasta llegar a 
meterte a la segunda a la Derecha, 
métete por el agujero y sigue el 
camino, luego sube y pulsa el inte- 
rruptor. A partir de ahi, tienes un 
minuto у 15 segundos para llegar а la 
casa, entrar e ir recto hasta el гејој. 
Entonces vete por el camino de la 
Derecha у si lo has hecho a tiempo 
habra una puerta abierta. Baja las 
escaleras, rompe los cristales con la 
escopeta у jpisa el oro de |а familia 
Croft! 

David Aguirre (Mostoles, Madrid) 


Hola, 

Les escribo desde Argentina a 
todos los lectores de PlayStation 
Power. Me gustaria intercambiar 
algunos trucos, en especial de Gran 
Turismo y ESPN X-Games Pro Boar- 
ders. Mi dirección es granieo@info- 
via COM, ar 

Saludos para todos, 

Leandro Grandjean (Argentina) 
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Pal Stat. 


Deseo suscribirme а PlayStation Power por un año (12 números) al precio especial de 
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro- 
moción vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.) 


Nombre y apellidos: esa о.» сша cms sis кшз жыш» mana mea ызы Sens жора. 


Calle: 

PO BIS GIONS е а ̃ ² ]? ꝙ v ² saa панцер мин ийе иык ена DÊ a mek OLE 
РКОМНАСК са en nb атата rave ens жараганы я o ишк ОНИ 
тејејолој ss sí sia or Shee 8 


Forma de pago 

L] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

L] Tarjeta de crédito 

L] VISA (16 dígitos) L] American Express (15 dígitos) 


N° ОООООООООООООЗоО 


Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


N.° 
GBR sens sure e euer tna ALAS Provincia: ....................... 
Nery r EE ҮЕ ИЕМ Б ИЕЫ 


(Clave del Бапсо) (Clave у número de control (N.° de cuenta о libreta) 
de la sucursal) 


Nombre del titular 
de la cuenta o libreta: 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MIC Ediciones S.A. 


Firma del titular 


„ 
(Población) (Fecha) 


T y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Entertainment Inc. 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 


© Konami and 
Metal Gear Solid 
are registered 
trademark of 
Konami Co., Ltd 


el руссо 


a PlayStation Power y participa en el sorteo de 
10 JUEGOS Metal Gear Solid de KONAMI 


+ 
** 


а esta aqui. Por fin esta entre nosotros el juego de PlayStation mas 
esperado de todos los tiempos. Solid Snake ataca con sigilo у esta 
dispuesto a tirarse a la yugular de todo titulo que le impida ser el 

úmero uno. Rellena el boletin adjunto у ademas de disfrutar de 
PlayStation Power puntualmente y en tu casa, participaras en 
е! sorteo de 10 juegos Metal Gear Solid. Sigue nuestras 
instrucciones у no te arrepentiras. {Мо esperes oir 

u nombre por el Codec! 


A-LULASIIIC 


La guia que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 
adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Abe's Exoddus 

New Software Center » 8.990 ptas. 
Plataformas 

Abe regresa para salvar a los indefensos 
Mudokon de los trabajos forzados en 
las minas, desenterrando los huesos de 
sus antepasados. Una repetición del 
Oddysee del año pasado, pero no por 
ello menos entretenida. 

Puntuación 88% 


Abe's Oddysee 

Proein * 3.990 pesetas • lataformas 
Unos gráficos llamativos ocultan un 
juego de plataformas en 2-D. Acción 
rápida, habilidades especiales y un 
estilo de puzzle que debes resolver al 
estilo Lemmings. Un juego imaginativo, 
rápido y Único. 

Puntuación 90% 


Ane Escane 


Sony Ф 8.490 pesetas O Plataformas en 3-D 

Ape Escape es un buen juego, divertido y variado. Lástima 
que ala larga pueda aburrir un poquito. No es de los grandes 
del género, pero es bastante recomendable, sobre todo para 
los niños. 


88 PlayStation Power 


Actua Golf 3 

Centro Mail • 7.990 pesetas • 
Simulador de golf 

Site gusta el golf sin personajes de 
dibujos animados obstruyendo cada 
uno de tus golpes, Actua Golf 3 es tu 
juego. 

Sin duda es el mejor simulador de golf 
para PlayStation a pesar de que hasta 
los rivales del ordenador hacen trampa 
y de que constantemente surgen fallos 
insignificantes. 

Puntuación 80% 


Actua Pool 

Iguana Games + 8.990 pesetas 
Simulador de billar 

El billar es un juego de pub que como 
mejor se juega es en tu local preferido, 
con monedas sobre la mesa y 
cacahuetes en los bolsillos. Sin 
embargo, Actua Pool es un título que te 
llevas a casa sin la caña de cerveza ni la 
máquina tocadiscos. 

Puntuación 85% 


Actua Soccer 

Sony • 3.990 ptas. • Fútbol 

Un buen juego de fútbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
155 Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 


Actua Soccer 3 

Infogrames • 4.990 pesetas · 
Simulador de fútbol 

Los chicos de Gremlin nos han traído un 
simulador de fútbol que no estan 
bueno como nos tenían 
acostumbrados. Tiene montones de 
buenos toques y a los aficionados les 
encantará poder jugar con su equipo. 
Puntuación 86% 


Akuji The Heartless 

Proein * 8.990 pesetas + Aventura 
Puede que también sea de Eidos, 
como Lara Croft, pero Akuji está muy 
lejos de ser otro Tomb Raider. Se 
merece una buena nota por los extras 
góticos y por haber conseguido esa 
especie de hibrido entre Medievil y 
Tomb Raider. 

Puntuación 86% 


Alien Trilogy 

New Software Center • 

3.990 ptas.» Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alundra 

Sony • 7.990 ptas. • Acción de rol 
Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso FFVII. 
Puntuación 91% 


All Star Tennis 

Ubi Soft • 7.995 pesetas * 
Simulador de tenis 

Casi alcanza los niveles de grandeza у 
rarezas de Smash Court. Acción rápida, 
furiosa y creíble combinada con 
elementos como el tenis bomba que 
convierten a este título en todo un 
éxito. Puesto que Smash Court ya no 
está a tu alcance, АЛ Star Tennis se ha 
convertido en el mejor simulador del 
mercado. ¡Buenísimo! 

Puntuación 86% 


Apocalypse 

Proein + 8.990 pesetas + 

Shoot ‘em up 

Es uno de los juegos más 
trepidantemente adictivos que puedes 
encontrar en la PlayStation. Su 
apartado gráfico es una auténtica 
gozada. Si no eres muy exigente, éste 
es tu juego. Pero si prefieres un 
desarrollo más complejo, búscate otro. 
Puntuación 92% 


Astérix 

Infogrames + 7.990 pesetas • 
Plataformas 

La idea original se va al traste a causa 
de un trabajo técnico bastante malo. 
Las fases de estrategia son divertidas, 
pero el resto no ofrece ningún 


entretenimiento y, en ocasiones, 
incluso hace daño a la vista. 
Puntuación 60% 


Asteroids 

Proein • 5.990 pesetas • 

Shoot 'ет up 

La versión de Asteroids para 
PlayStation sigue las directrices del 
original. La diversión es la mejor 
palabra para definir esta pequeña 
maravilla que, sin un desarrollo 
complicado, te hará vivir grandes 
momentos. 

Puntuación 90% 


Atlantis 


— y аш 
Iguana Games • 8.990 pesetas • 
Aventura 
Cryo intenta recuperar el esplendor de 
un estilo de aventura gráfica para PC 
ofreciendo un juego básico e 
inofensivo dentro del legendario Lost 
City. Horrorosas demoras y un potencial 
limitado lo estropean. ¿Apuntar y hacer 
clic en PlayStation? No señor. Tan largo 
e irregular como esta descripción. 
Puntuación 64% 


Azure Dreams 

Konami + 8.490 ptas. • Juego de rol 
Noes Final Fantasy VII, pero es sin duda 
una idea novedosa. El plan es llegar a lo 
alto de una peligrosa torre, cosa que se 
complica por el hecho de que dicha 
torre es diferente cada vez que entras. 
Alos fans del rol les encantará. 
Puntuación 62% 


B-Movie 

Centro Май,» 

6.990 pesetas + Shoot “em up 

El encanto obvio de B-Movie —salvar la 
Tierra de los feos hombres verdes— 
viene aderezado con unos niveles algo 
dificultosos, horribles horizontes grises 
y una jugabilidad ligeramente floja. 
Una lástima porque durante un buen 


r 
в 


0% – 20% 


«Porca miseria» 


21% - 50% 
51% - 10% 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


11% - 80% 


Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% – 100% 


rato es un shoot “em up soberbio 
basado en misiones. 
Puntuación 86% 


Batman & Robin 

New Software Center + 3.990 ptas. 
Acción 

Una mezcla de estilos de juego que 
casi funciona. Los impresionantes 
gráficos le otorgan una atmósfera 
oscura e inquietante, pero la 
jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el сопзојего. 
Una pena. 

Puntuación 72% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony • 7.990 ptas. • Beat “em up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Bichos 

Sony • 8.490 pesetas · 
Plataformas 

Si las continuas muertes súbitas y los 
frustrantes controles no consiguen 
hacerte desistir es que tienes una 
paciencia de santo. Spyro y Crash son 
menos simplistas, aunque no hace 
falta que eches mano del insecticida. 
Puntuación 63% 


¡Genial! 


Blasto 

Sony • 6.990 ptas. • Shoot ‘em up 
Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, divertido y entretenido 
(al menos) durante algún tiempo. 
Puntuación 71% 


Blazing Dragons 

Erbe • 8.990 ptas. • Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Bloodlines 


Sony • 6.990 pesetas • 
Beat em up futurista 
Es un juego originalmente conocido. 


Cancom Generations 


Virgin O 7.490 pesetas O Arcade nostálgico 

Es difícil valorar un juego de este tipo. Pero si te adentras 
en él, encontrarás más de una joya que no solo te hará 
soltar la lagrimita, sino que te divertirá un montón. 


Recuerda a muchos otros que se 
quedaron en nada, aunque su 
apartado técnico es notable. Es el mejor 
de su género, pero su desarrollo y 
estética no cuajarán demasiado entre el 
respetable, 

Puntuación 81% 


Bloody Roar 


x. Sw а 


Virgin • 7.990 ptas. * Beat ‘em up 
Sí, otro beat “em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fàcil de jugar y muy divertido. 
Puntuación 80% 


Bloody Roar 2 


Virgin • 7.990 pesetas • Beat ‘em ир 
Una incorporación al género novedosa 
y entretenida. Los más duchos en los 
beat 'em up quizá no aprecien su 
simplicidad de movimientos, pero los 
no iniciados deberían salir hacia la 
tienda ahora mismo para comprarlo. 
Puntuación 90% 


Bomberman World 

Sony • 6.990 ptas.» Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
de tener que abrirte camino a disparos 
a través de 10 niveles completamente 
atestados. No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multi-jugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 75% 


Brahma Force 

Virgin • 8.990 ptas. • 

Shoot “em up 

Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increible 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Breath Of Fire Ш 

Infogrames + 7.990 ptas.* Rol 

Un ágil, fluido y convincente juego de 
rol en el que tú actúas como dragón, 
huérfano, ladrón y héroe dentro de un 
isométrico mundo en 3-D, en el que 
puedes girar en todas las direcciones 
para deleitarte la vista. Una magnífica 
historia, aunque con demasiado 
«deambular» a veces. 

Puntuación 84% 


Broken Sword 2 

Sony • 7.990 ptas. • 

Aventuras 

Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica de los rompecabezas y las 
historias con argumento búscate otro, 
Puntuación 70% 


Bugs Bunny Perdido 
en el Tiempo 


Infogrames • 7.990 pesetas • 
Plataformas 

La primera aparición de Bugs Bunny en 
nuestra consola ha dado como 
resultado un juego entretenido y bien 
hecho. No es ninguna maravilla, pero 
divierte y los pequeños fallos que tiene 
no molestan en exceso. 

Puntuación 78% 


Bust A Groove 

Sony • 7.990 ptas. • 

Baila ‘em up 

Vaya juego más guapo. Una captura de 
movimiento perfecta, unos pasos de 
baile fabulosos y, sobre todo, una 


10 SEC 1383 


Castrol Honda 
Superbike Racing 


Proein O N/D O Carreras de motos 

La intención era buena: aportar. un nuevo título de motos 
para PlayStation. El resultado, malo: un producto 
inacabado, lleno de fallos y que sólo aporta alguna que otra 
dosis de diversión. 


29.00 


1 Final Fantasy VII 
(Platinum) 

2 Alundra 

3 Kagero Deception 2 
4 Atlantis 

5 Virus 


1 Bust-A-Move 2 

2 Bust-A-Move 4 

3 Tetris Plus 

4 Devil Dice 

5 Bomberman World 


musica sencillamente genial, hacen de 
Bust A Groove una de las mejores 
opciones де! momento. У ¿de qué va? 
Pues bueno... jtienes que bailar! 
Después de PaRappa... ha nacido un 
nuevo género. 

Puntuación 88% 


Bust-A-Move 2 

New Software Center • 

3.990 ptas. • Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


Bust-A-Move 4 


e бк“ Es 


New Software Center • 

6.990 pesetas » Puzzle 

Estás ante uno de los juegos más 
divertidos de la historia. La incursión de 
nuevas opciones maquilla, en cierta 


1 Colin McRae Rally 
(Platinum) 

2 Ridge Racer Type 4 

3 Gran Turismo (Platinum) 
4 Need For Speed 4 

5 Monaco Grand Prix 2 


1 Civilization 11 

2 Populous ||| 

3 C&C: Red Alert (Platinum) 
4 C&C: Retaliation 

5 KKND Krossfire 


manera, una falta de innovación у un 
descarado «explotar el filón». De todas 
formas, se trata del mejor y más 
completo producto de la serie. 
Puntuación 89% 


C3 Racing 

Infogrames + 7.990 pesetas • 
Simulador de coches 

Divertido, rápido, lleno de opciones y 
muy jugable. Con estos argumentos, 
СЗ se convierte en el tercer mejor 
juego de conducción para PlayStation. 
Sólo Toca 2 y GT lo superan. Pero si te 
gustan este tipo de juegos, este título 
de Infogrames es una referencia 
obligada en tu colección. 
Puntuación 91% 


peace with the Americar 
are not accept 


Civilization 2 


Proein O 8.990 pesetas O Estrategia 

Aviso: acabas de entrar en el universo alternativo de 
Civilization. Puede que jamás quieras salir de él. Segundo 
aviso: puedes conseguir que cada día sea Navidad si te 


apetece. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 

cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 

nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 

Son los juegos que nos han entretenido y por eso 


1 Street Fighter Alpha 3 

2 Tekken 3 

3 Marvel Vs Street Fighter 
4 Legend 

5 Street Fighter Collection 2 


NI а 


1 Metal Gear Solid 
2 Syphon Filter 

3 Hard Edge 

4 Resident Evil 2 
5 Silent Hill 


Cardinal Syn 

Sony • 7.990 ptas. • Beat em up 

De vez en cuando la vida te depara 
alguna que otra sorpresa. Todo el juego 
en si es maravilloso y tiene todos los 
números para convertirse en el nuevo 
beat ‘em up a batir. Soul Blade y Tekken 
2 ya tienen un firme competidor: su 
nombre, Cardinal Syn. 

Puntuación 90% 


C&C Retaliation 

Virgin • 7.990 ptas. • 

Estrategia 

No es la secuela de Red Alert, sino una 
actualización. Si, las actualizaciones 
suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente dificil y adictiva a partes 
iguales, la última aportación a la familia 
Conquer hará que pronto estés 
malgastando dias de tu vida. ¿Qué 
tiene la guerra de bueno? ¡Esto! 
Puntuación 92% 


Circuit Breakers 

Proein • 8.990 ptas. *Carreras 

Este juego es casi insuperable, 
Únicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
a la altura de las circunstancias. Cuando 
se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


Croc 2 


o 


este juego. 


te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de A-Z Clasificados. 


1 Crash Bandicoot 3 

2 Bugs Bunny Perdido enel Tiempo 
3 Tal Fu 

4 Bichos 

5 Astérix 


1 FIFA '99 

2 155 Pro '98 

3 SCT2 Anna Kournikova's 
4 Cool Boarders 3 

5 Cool Boarders 2 


1 Metal Gear Solid 

2 Syphon Filter 

3 Colin McRae Rally (Plat.) 
4 Ridge Racer Type 4 

5 Final Fantasy VII (Plat.) 


City of the Lost Children 

Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 

Арапе de unos buenos gráficos у una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco, A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


Colin McRae Rally 
Proein • 8.990 ptas. • Carreras 

Estás ante uno de los mejores juegos de 
coches para la gris de Sony, ya que 
supera en realismo al mismísimo V- 
Rally. Si eres amante de los retos, aquí 
tienes uno nuevo. 

Puntuación 90% 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. • Shoot “em up 
Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida, 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Colony Wars: Vengeance 

Centro Mail » 7.490 ptas. • 

Shoot ‘ет up espacial 

Colony Wars: Vengeance se convierte 


еп uno de los títulos más gratificantes > 


Electronic Arts O 7.990 nesetas O Plataformas 
Es infinitamente mejor que el anterior; mejor técnicamente, 
más variado y más veloz. Lástima que las fases sean tan 


cortas, aunque hay muchas, y es una pena que sea 
excesivamente sencillo. Los peques estarán encantados con 


PlayStation 89 


А" 9911108008 


Driver 


6% 


GTI @ 8.990 pesetas O Simulación automovilística 
Driver es uno de los mejores juegos que puedes encontrar 
para tu consola. Su original planteamiento, sus 
innumerables opciones y, por encima de todo, su 
impresionante apartado técnico, lo convierten en una 


verdadera maravilla. 


dentro del catálogo para PlayStation. 
Sus gráficos, su desarrollo, su 
longevidad y su apartado sonoro lo 
convierten en un número uno. 
Puntuación 93% 


Constructor 

New Software Center • 4.990 ptas. 
Estrategia 

Los amantes de la estrategia tienen en 
Constructor un titulo más en el que 


desarrollar sus actividades edificadoras. 


Tiene elementos interesantes pero su 
excesiva complejidad no le ayuda 
demasiado. 

Puntuación 79% 


Cool Boarders 


— 


Iguana Games • 3,990 ptas. • 
Carreras 


Un juego de carreras en el que, en rea- 


lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas. 
Puntuación 60% 


90 PlayStation 


Cool Воагдег 3 

Sony • 8.490 pesetas • Carreras 
Hace lo mismo que hace Cool Boarders 
2, pero muchisimo mejor. Si ya te has 
comprado la segunda entrega y te 
metes en esta tercera, no desesperes. 
Aunque la última adición no es 
infinitamente mejor, lo que sí tienes 
asegurado es una buena sesión de 
acción de snowboarding casi perfecta. 
Puntuación 91% 


Copa del mundo: Francia '98 
Iguana Games • 3.990 ptas.. 
Simulador de fútbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de video де los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, para crear 
una atmósfera deslumbrante. 
Puntuación 79% 


Crash Bandicoot 

Sony • 3.990 ptas. + 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-0. Vale, quizá no sea muy 3-0, pero 
sí más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Crash Bandicoot Warped 3 
Sony • 8,490 ptas. • Plataformas 
Es uno de los mejores plataformas, para 


9% 


Konami O 8.490 pesetas O Exploración submarina 
Viste a Lara con ropas mojadas y tendrás Diver's Dream. 
Aunque esto es algo que ya se ha hecho antes. Nos gustan 
más las partes acuáticas de Tomb Raider. Son mucho 
mejores. 


la gris de Sony. Su acción es tan 
trepidante, sus gráficos tan perfectos, 
su variedad tan inabarcable y todo tan 
perfecto que será mejor que no leas 
más y vayas a comprarlo ahora. 
Puntuación 95% 


Croc: Legend of Gobbos 
Electronic Arts + 3.990 pesetas + 
Plataformas 

No es una mala idea, pero Croc es 
demasiado plano y calculador. Es 
топо pero, ¿y qué? Gex 3D tiene 
humor, desafío y un objetivo. 
Puntuación 65% 


Dark Stalkers 


Iguana Games • 4.990 ptas. • 

Beat ‘em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante -han suprimido algunos cuadros 
de апітасібп-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Dark Stalkers 3 

Virgin • 7.990 pesetas • 

Beat em up en 2-0 

Una пћа entre monstruos. У mas cosas. 
¿Una receta para el éxito? Pues algo asi. 
Aunque con Street Fighter Alpha 3 en 
el mercado, la competencia será feroz. 
Puntuación 75% 


Dead Or Alive 

Sony • 7.990 ptas.» Beat ‘em up 
El mejor juego de lucha «no-Tekken» 
Gráficos en 3-D súper fluidos combi- 
nados con un detalle de textura muy 
definido, un combate rápido y unos 
combos multi-golpe espectaculares- 
Una compra obli-gada para cualquier 
experto «beat ‘em upero». 
Puntuación 86% 


DeadBall Zone 

Centro Mail • 

6.990 рїаз.* Deportes 

Es básicamente una actualización del 
clásico Amiga Brutal Deluxe. Menos en 
nombre y apariencia, se parece en 
todo. Esta nueva versión en 3-D tiene 
trazas bastante violentas y un 
armamento con bastante mala idea. 
Por desgracia, se viene un poco abajo 
a causa de una ejecución demasiado 
simplista y una ocasional dificultad de 
ver la bola. 

Puntuación 60% 


Destruction Derby 


Sony • 3.990 ptas. + Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar, No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games • 3.990 ptas. + 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 


casi todos los errores de su antecesor. Su 


enorme variedad de pistas lo sitúa al 


nivel de Ridge Revolution, compitiendo 


en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 

Electronic Arts • 3.990 ptas. + 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 


Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Devil Dice 

Sony • 6.990 pesetas • Puzzle 

Devil Dice es uno de los juegos más 
divertidos y adictivos que puedes 
encontrar en el catálogo PlayStation. Su 
mecánica sencilla pero, a la vez, 
complicada lo convierte en un 
extraordinario pasatiempo. Eso si, no es 
apto para todos los públicos. 
Puntuación 88% 


Dodgem Arena 


0000 


8006 0000 e000 


Centro Mail • 8.990 pesetas + 
Deporte futurista 

¿Qué se obtiene al mezclar Wipeout у 
NHL '99? ¿Este juego o un lío 
injugable? Pues ambos. Todo es muy 
bonito, pero los deslucidos efectos de 
sonido y la música poco adecuada no 
ayudan a mejorar las cosas. 
Puntuación 70% 


Doom 

New Software Center + 

6.990 ptas. • Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aquí con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


Duke Nukem 

Iguana Games » 4.990 ptas. • 
Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Duke Nukem Time to Kill 

Centro Mail • 6.990 ptas. • 

Shoot ‘em up 

Duke Nukem Time to Kill es un juego 
muy pero que muy divertido. Su 
desarrollo es interesante y el mapeado 
extenso. Sólo algunas pequeñas 
deficiencias técnicas le impiden subir la 
nota. 

Puntuación 95% 


Evil Zone 


Como puntuamos: 


0% - 20% 


«Porca miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 


Por encima de la media 


11% - 80% 
81% - 90% 
91% - 100% 


Everybody's Golf 

Sony • 6.990 ptas." 

Simulador de golf 

Un juego estupendo y accesible que te 
presenta unos jugadores cabezones 
que manejan los palos de golf que da 
gusto verlos. Controles 
maravillosamente simples que ofrecen 
toda suerte de opciones de ajuste, 
giros y golpes de efecto. También nos 
brinda unos gráficos fluidos y un buen 
diseño de campos. 

Puntuación 84% 


Fade to Black 


Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


FIFA "99 

Electronic Arts + 7.990 pesetas • 
Simulador de fútbol 

¿Copa del mundo: Francia '98 con las 
botas más lustrosas? Sí, pero qué más 


1% 


Spaco O 8.490 pesetas O Beat ‘em un 

Evil Zone es muy divertido, sobre todo para quienes son 
incapaces de aprender todos los movimientos de Теккел, 
pero por eso mismo puede ser también demasiado simple. 


Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 
¡Genial! 


da cuando lo que tienes entre manos es 
tan bueno como este juego. Un montón 
de mejoras, más y miles de equipos 
entre los que elegir, hacen de éste el 
mejor juego de balompié creado por los 
chicos de EA hasta la fecha, ¡Venga ese 
FIFA 2001! 

Puntuación 93% 


Final Fantasy VII 

Sony • 3.990 ptas. » 

Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar a la 
altura de sus magníficos gráficos y su 
intrigante argumento. En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Fluid 


Sony • 6.990 ptas. • 

Musica interactiva 

La concepción del juego en Fluid es tan 
original e innovadora que descolocará 
incluso al más pintado. Su concepto 
aparece como contrapunto a la 
violencia y la rapidez de estos tiempos. 
Agradable y relajante. 

Puntuación 80% 


Formula 1 

Sony • 3.990 ptas. • 

Carreras 

Puede que le falte el tino de F1 ‘97, y 
F1 '98 ya está en tu tienda favorita, 
pero por 3,990 pesetas dificilmente te 
divertirás tanto en los circuitos de todo 
el mundo como con Formula 1. Vale la 
pena sólo por volver a ver esos 
estupendos gráficos. 

Puntuación 90% 


Formula 1'97 

Sony • 8.490 ptas. • 

Carreras 

¡Ya está aquí! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Puntuación 90% 


Formula 1 "98 

Sony * 3.990 ptas. • Carreras 

La arriesgada decisión de Psygnosis ha 
dado un excelente fruto, Visual Science 
ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor 
entrega de la serie, aunque se le pueda 
encontrar algún редџел то fallo. 
Puntuación 95% 


Forsaken 

New Software Center + 4.990 ptas. 
Shoot ‘ет ир 

Esta nueva сгеасібп de Probe se ha 
convertido en el pistoletazo de salida 
de las nuevas generaciones de shoot 
‘em up. Este titulo ha nacido con la 
vocación de unir tres conceptos en 
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algún 
que otro toque de simulación у 
pequeños destellos de puzzle. 
Puntuación 92% 


Future Cop: L.A.P.D. 

Electronic Arts • 4,990 ptas. • 
Shoot em up 

Una encantadora visión de las sórdidas 
calles del futuro, Aniquilas a la escoria 
mientras un pico de oro va soltando 
líneas al más puro estilo James Bond en 
el cuartel central, por cortesía de tu 
controlador en la base. Un desafiante 
juego de disparos de primera. 
Puntuación 82% 


GTA London 


Proein O 4.990 pesetas O 


Crimen/Accion 


0% 


El poder de diversión que sigue ofreciendo G74 es 
innegable. Su acción directa y sus misiones políticamente 
incorrectas hacen de él una continúa carcajada. Lástima 
que su apartado gráfico sea tan nefasto. 


Gex: Deep Cover Gecko 

Proein • 8.990 pesetas • 
Plataformas en 3-D 

Más perfeccionado que el anterior, 
aunque sigue haciendo gala de un 
humor sarcástico, unos chistes poco 
convencionales, y de una gracia 
especial para disfrazarse con los 
atuendos más originales. ¡Parece un 
pariente lejano de Mortadelo! 
Puntuación 87% 


Ghost in The Shell 

Sony = 7.990 ptas. • 

Shoot em up еп 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma еп 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Global Domination 

Sony + 6.990 pesetas • 

Estrategia 

Global Domination sigue las directrices 
de la Play: intenso, variado, rápido y 
con un control total de la acción. 
Quizá no guste a todo el mundo, pero 
sólo hay que darle una segunda 
oportunidad para descubrir lo bueno 
que es. 

Puntuación 85% 


Gran Turismo 

Sony • 3.990 ptas. • 

Carreras 

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. 
Gran Turismo ya está en la calle y te 
aconsejamos que lo compres lo antes 
posible. Si lo tuyo son las carreras, este 
título de Sony no te decepcionará. 
Puntuación 98% 


Grand Theft Auto 


Proein + 4.990 ptas. + 
Crimen/acción 

Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial 

Los gráficos son tan básicos que no 
puedes pensar que su contenido es tan 
atemorizante como pretenden hacer 
creer. 

Puntuación 80% 


Guardians Crusade 


Proein • 8.990 pesetas • 

Juego де го! 

Es un excelente juego de rol: buenos 
gráficos, notable apartado sonoro y 
unahistoria interesante. Lástima que la 
competencia sea tan dura у que 
algunos fallos lo releguen a una 
posición secundaria. 

Puntuación 86% 


G-Police 

Sony • 3.990ptas. • 

Shoot “emup 

¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot ‘em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Heart of Darkness 

Infogrames • 4.990 ptas. + 
Plataformas en 2-D 

Se trata de una excelente aventura 
plataformera. Sus gráficos y su 
apartado sonoro lo convierten en un 
auténtico espectáculo. Lástima de 
algún que otro detalle y de su 
extremada dificultad. 

Puntuación 88% 


Hercules 

Sony • 3.990 pesetas • 
Plataformas 

Aparte de unos cuantos adornos 
gráficos, podria tratarse de un juego 
SNES un poco por encima de la media, 
lo que equivale a un juego de 
plataformas normal y corriente. 
Puntuación 61% 


Street Fighter 


Virgin O 7.990 nesetas O Beat’ em un en 2-D 

Es otra vuelta de tuerca al género de lucha en dos 
dimensiones. El carisma de los luchadores, los nuevos 
modos de juego y la realización técnica lo convierten en un 
título a tener en cuenta. 


Hexen 

New Software Center « 

7.990 ptas.» Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 

Puntuación 70% 


Indy 500 
Virgin • 8.990 ptas. • 

Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 
entrar en nuestros hogares, ¿Podrá la 
compañía Tomy conseguir su objetivo 
con su nueva creación? De momento, 
te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 


155 Pro '98 


Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Fútbol 

Esta nueva versión del clásico de 
Konami es todavia más jugable y 
espectacular que la entrega anterior. Se 
han incluido muchas opciones más, 
pero seguimos encontrando a faltar 
algunas. No es excesivamente diferente 
del anterior, pero es genial. 
Puntuación 91% 


Iguana Games + 8.990 ptas. 

Shoot 'ет up 

Un shoot ‘em up еп 3-D que se basa en 
el cómic del mismo nombre y que es 
compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza de 
su brillante sistema de control, 


Puntuación 60% 


Kensei: Sacred Fist 


Konami * 8.490 pesetas • 

Beat em up 

La primera incursión de Konami en el 
mundo de los beat “em up no podía ser 
más alentadora. Es un juego sencillo 
pero directo. Es sobrio y variado. No es 
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que 
en un primer contacto no te parezca 
genial, pero si profundizas... 
Puntuación 90% 


Klonoa 

Sony • 7.990 ptas. • 

Plataformas 

Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título. Las secuencias de video son exce- 
lentes y el juego en 3-D es soberbio. El 
juego tiene una riqueza y profundidad 
que no puedes ver muy a menudo. 
Puntuación 78% 


Knockout Kings 

Electronic Arts • 7.990 pesetas + 
Boxeo 

Los chicos de Tekken hacen esto de las 
peleas mucho mejor y más rápido. Hay 
muchos boxeadores de verdad y su 
estética es realista, pero sólo está 
indicado para los auténticos entusiastas. 
Puntuación 61% 


KKND Krossfire 

Infogrames • 7.990 pesetas • 
Estrategia 

Se erige como un auténtico bastión 
dentro de la estrategia de PlayStation. 
Es divertido, completo, intenso y está 
lleno de detalles de calidad. Todo un 
juegazo. 

Puntuación 91% 


Kula World 

Sony + 7.990 ptas. » 

Puzzle 

Se trata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura. 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Lemmings Collection 

Sony • 4.990 pesetas • 

Puzzle 

Uno de los juegos de puzzles más 
difíciles y enfurecedores que hayas visto 
jamás. Y, a la vez, un clásico en su 
género. No es tan bonito como había 
sido en sus mejores tiempos, pero ¿a 
quién le importa? A ti no y a nosotros 
tampoco. No podrías emplear esas 4.990 
pesetas en nada mejor. 

Puntuación 89% 


Heed for Sneed Road Challenge 9000 


Electronic Arts O 8.490 pesetas O 


Simulador de carreras 


La mejor entrega de la serie se queda a un pasito de 67, Colin 
y compañía. Es un pedazo de juego, digno de los mejores 
conductores de la gris de Sony. Altamente recomendable. 


Libero Grande 

Sony • 8.490 ptas. • 

Simulador de fútbol 

Es un juego tan original y extraño 
dentro de un género tan «visistado» 
como el del fútbol, que no pasará 
desapercibido ante tus ojos. Tiene 
algún que otro fallo, pero en general 
las virtudes se llevan la palma. 
Puntuación 88% 


Live Wire! 

Infogrames + 6.990 pesetas • 
Puzzle 

Un juego de puzzles de grandes 
gráficos, con buena música mezclada 
por Allister Whitehead, pero con un 
par de problemas que hacen que Live 
Wire! no llegue a ser todo lo bueno 
que podria haber sido. 

Puntuación 65% 


Lucky Luke 

Iguana Games + 4,990 ptas. 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton, 

Puntuación 68% 


Madden NFL '99 

Electronic Arts • 7.990 ptas. 

• Simulador de fútbol americano 
Un simulador de fútbol americano con 
toda la credibilidad del mundo. Por 
primera vez, Madden ha apostado por 
lo poligonal. Los jugadores pueden 
moverse con la mayor suavidad del 
mundo y tienes estadísticas a más no 
poder. El mejor de su género. 
Puntuación 88% 


Maximum Force 


Centro Mail • 3.990 ptas. 

Pistola 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- 
las tipo Predator es lo más destacado 
de este típicamente repetitivo juego 
de tiros. Gente digitalizada en plan 
cómico aparece tras barriles prerrende- 
rizados anhelando que le des en la 
cabeza. ¡Pero no mates a los civiles! 
Puntuación 65% 


MDK 

Iguana Games + 4.990 ptas. • 
Shoot ‘em up 

Un shoot ‘em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Doom, y еп 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


Medievil 
Sony • 8.490 ptas, • Aventuras en 3-D 
Estás ante un juego espléndido, 


PlayStation 


Д0 


Sony O 7.490 pesetas O Shoot em up 

Es una de las experiencias mas gratificantes que puedes 
encontrar en el universo PlayStation. Es rapido, intenso, 
colorista y está lleno de detalles. Un juego que se 
apoderara como un vendaval de todos tus sentidos. 


PlayStation 91 


A-L biaSINCANOS 


Point Blank 2 


91% 


Sony Ф 7.990 pesetas Ф Shoot ‘em up con pistola 


Una de las mejores maneras de pasar el rato. Tanto si estás 


solo, como si estás con otro colega o incluso si estás 
rodeado de ocho vecinos, la diversión está asegurada. 
Diviértete disparando sobre montones y montones de 


dianas. 


divertidisimo, absorvente y cuya 
realización técnica te dejará pasmado. 
La mezcla de géneros es excelente. 
Puntuación 90% 


Megaman X4 

Virgin • 7.990 ptas. • 

Shoot em up 

Estas ante un juego que ofrece lo de 
siempre, entretenimiento y diversión, 
pero que no aporta nada nuevo y es 
extremadamente sencillo en casi 
todos sus apartados. 

No es demasiado apto para 
consoleros exigentes. 

Puntuación 72% 


Megaman Legends 

Virgin • 7.990 pesetas • 

Juego de rol 

El renacer de Megaman no ha dado 
como resultado un juego perfecto, 
pero apunta hacia un horizonte 
esperanzador. La unión de elementos 
no juega muy a su favor, aunque si te 
mueves bien entre arenas movedizas, 
puede que sí. 

Puntuación 86% 


Men in Black 

Infogrames • 7.990 ptas. • 
Aventura de acción 

Se trata de un más que notable CD 
que hubiera podido llegar mucho más 


ae 


92 PlayStation 


lejos con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo vistoso. 
Puntuación 82% 


Michael Owen's WLS 

Centro Mail » 8.490 pesetas + 
Simulador de fútbol 

Michael Owen no consigue plasmar su 
innegable magia en la segunda 
entrega de World League Soccer un 
año después, Hay muy buenos trucos y 
muchas habilidades por aprender, pero 
al final es un poco dificil y parece un 
poco forzado. 

Puntuación 81% 


MicroMachines V3 

Iguana Games • 4.990 ptas. + 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increíbles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monaco Grand Prix 

Ubi Soft * 7.995 pesetas + 
Simulador de carreras 

Ма а la par de la saga F1, aunque en el 
aspecto técnico puede que hasta le 
supere. Sólo la falta de nombres reales 


94% 


Sony Ф 7.990 pesetas O Simulador de carreras 
Estás ante un título genial. Tienes tus músicas, tus coches 
y tus pistas. Se trata de uno de los mejores juegos de 
velocidad sobre cuatro ruedas de este año. 

Hazte con uno ya. 


puede empañar un poco el increíble 
trabajo realizado por los chicos de Ubi 
Soft. Casi imprescindible, si no fuera 
porque hay tantos... 

Puntuación 91% 


Monkey Hero 

Proein * 8.990 pesetas. 

Juego de rol/acción 

El hecho de que haya muchísimas 
cosas por hacer en esta aventura de 
dibujos animados no oculta la 
evidencia de que es demasiado fácil. 
Aunque quizá para los más pequeños 
pueda estar bien. No hará las delicias 
del jugador ocasional, pero si te 
gustan los juegos largos y 
tradicionales, es lo que buscas. 
Puntuación 66% 


Mortal Kombat 4 

Centro Май» 6.990 ptas. + 

Beat em up 

Cuarto intento para esos pobres 
Kombatientes, pero la sombra de los 
Tekken es demasiado alargada. 
Diversión temible, pero no la suficiente 
para perdurar a la larga. 

Puntuación 68% 


Mortal Kombat Trilogy 


Centro Mail * 3.990 ptas. • 

Beat ‘em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 2 

Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de 
carreras para PlayStation. Es superable 
en bastantes aspectos, pero su 
velocidad, su infinidad de opciones y las 
emociones que desprende lo 
convierten en el número uno, por 
ahora. 

Puntuación 90% 


Motorhead 

Centro Mail • 6.990 ptas. + 
Carreras 

Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increíble velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
en la tarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente, 
Puntuación 90% 


Mr Domino 

Virgin » 8,990 ptas. • Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increible 
dificultad y su original desarrollo te 
engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 

Puntuación 85% 


Music 

Proein + 6.990 ptas. » Creación 
musical 

Una idea absolutamente genial y el 
único sistema para hacer música de 
baile sin tener que repetir miles y miles 
de muestras y secuencias con un equipo 
de sintetizadores. 

Puntuación 85% 


NASCAR ‘99 

Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Carreras 

Aficionados a la fórmula Nascar, 
vuestras plegarias han sido escuchadas. 
Nascar '99 es una recreación muy fiel de 
este deporte tan americano. Lo malo es 
que es un poco aburrido. 

Puntuación 78% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. • 
Baloncesto 

Las criticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchisimo In 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Тога! NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Fastbreak 98 


Centro Mail • 4.990 ptas. • 
Baloncesto 

Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro, Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '99 

Konami • N/D pesetas • Simulador 
de baloncesto 

La mejor entrega de la saga —incluso 
con la agradable inclusión del concurso 
de mates— queda algo lejos del 
excelente Total NBA y sobre todo del 
maravilloso NBA Live ‘99. Es un buen 
juego, pero su estética no ha avanzado 
demasiado. 

Puntuación 85% 


NFL Blitz 

New Software Center • 

7.990 ptas. + Fútbol americano 
Fútbol americano. ¿Demasiado para los 
forofos del fútbol europeo? ¡Qué va! 
Sin las interminables series de 
estadísticas y jugadas de Madden, estás 
ante un brutal y divertido festival 
futbolero. Es el mejor en su género. Si 
te encantan los simuladores de fútbol 
americano, disfruta con éste jugando 
una y otra vez. 
Puntuación 89% 


NHL ‘99 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Hockey sobre hielo 

Excelente diversión para los conversos a 
NFL pero si tienes una versión anterior, 
piénsatelo dos veces antes de 
desembolsar tu dinero. Los acabados 
normales le añaden profundidad у 
longevidad y su sonido y su imagen son 
esmerados, Es el mejor simulador de 
hockey del mercado. 

Puntuación 74% 


Nightmare Creatures 

Iguana Games + 4.990 ptas. • 
Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 

Centro Mail • 3.990 ptas. 
Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-0. ¡Pero vaya juego de plataformas! 


r 
1 


«Рогса miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 


0% - 20% 

21% - 50% 
51% - 10% 
1% - 80% 


81% - 90% 
91% - 100% 


¡Cómpralo! 
¡Genial! 


SCT 2 Anna Kournikova’s 010 


Sony O 7.490 pesetas O Simulador de tenis 


Gracias a las grandes mejoras con respecto al original y ala 
presencia de la explosiva Anna, este juego es mas apetitoso 


que una ración de fresas de Wimbledon servidas en la 


ensaladera del Master. 


Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Overboard 

Sony • 7.490 ptas. • 

Shoot “em up 

Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Pandemonium 


Sony • 3.990 ptas. • Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 


cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creíble pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven. 
Puntuación 60% 


Pequeños guerreros 

Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Aventura/shoot ‘em up 

Pequeños guerreros es un juego que 
tiene una realización técnica 
inmejorable. Es divertido durante algún 
tiempo, pero algunos problemas, 
básicamente de desarrollo, juegan en 
su contra. Hubiera podido ser un fuera 
de serie y ha acabado siendo 
interesante. 

Puntuación 88% 


92% 


Konami O 8.490 pesetas O Aventura de terror en 3-D 
Mancharás las sábanas. Prepárate para oír los latidos de tu 
corazón. Es el juego más terrorífico para PlayStation por 
méritos propios. Estás avisado. 


96% 


Proein O 8.990 pesetas O Aventura/Acción еп 3-D 
Soul Reaver es uno de los mejores juegos para PlayStation. 
Esta frase tan rotunda será la misma que pronunciarás una 
vez hayas observado los primeros minutos del juego. Es 
grande, rápido, original, inquietante... impresionante. 


Pocket Fighter 

Iguana Games + 7.990 pesetas • 
Beat em up 

Bueno, bonito y barato es lo que han 
conseguido los chicos de Capcom con 
este beat em up. Movimientos 
especiales fantásticos y un 
extraordinario modo dos jugadores 
hacen de este juego un paquete 
excelente, a pesar de ser algo simple. 
Puntuación 82% 


Point Blank 

Sony » 6.990 ptas (sin pistola) • 
Shoot ‘em up 

Vale la pena gastar un poco y 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
ип montón de juegos, cuatro niveles y 
ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Pool Hustler 

Infogrames • 7.990 pesetas + 
Simulador de billar 

No tan suave сото Actua Pool 
(Gremlin), pero a fin de cuentas es un 
simulador de billar muy digno... si te 
gustan este tipo de juegos. 
¿Desaparecerán los bares ante la 
aparición de tanto título de billar? 
Puntuación 70% 


Porsche Challenge 

Sony • 3.990 ptas. • Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Populous: El Principio 

Electronic Arts + 8.490 pesetas • 
Estrategia 

Site gusta la estrategia, te encantará. Si 
no la conoces demasiado, inténtalo. 
Populous: El Principio es, sin lugar a 
dudas, uno de los títulos de estrategia 
más recomendables del universo 
PlayStation. 

Puntuación 89% 


Poy Poy 2 

Konami + 8,490 pesetas · 

Puzzle 

Poy Poy sigue siendo divertido para 
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido 
para un solo jugador. Es en cierto 
modo original pero, ¿hacía falta una 
segunda entrega? 

Puntuación 57% 


ProPinball Big Race USA 
Dinamic Multimedia • 7.995 


pesetas 

Simulador de máquina del millón 
Big Race USA es, sin lugar a dudas, el 
mejor simulador de máquina del millón 
para la gris de Sony. El realismo, la 
cantidad de retos y su perfección 
técnica lo elevan hasta cotas 
impresionantes. Su único punto negro: 
la nula variedad de tableros. 
Puntuación 83% 


Project Overkill 


Centro Mail + 5.990 ptas. + 

Shoot ‘em up 

Disparar a la gente у ver сбто se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psybadek 

Sony * 7.990 pesetas • Simulador 
de hoverboarding 

Buena estética y buen sonido, pero un 
poco disparatado. Es casi imposible 
controlar el hoverboard y Psybadek no 
acaba de decidirse a ser un juego de 
aventuras o de carreras. 

AI final no es ninguna de las dos cosas. 
Un intento no muy exitoso de lograr 
algo nuevo. 

Puntuación 61% 


R-Type Delta 


Sony • 7.990 pesetyas • 

Shoot “em up en scroll lateral 

Se erige como el verdadero rey de los 
juegos de naves para PlayStation. Su 
jugabilidad y un apartado técnico 
envidiable lo convierten en un 
producto altamente recomendable. 
Puntuación 89% 


Rage Racer 

Sony • 6.490 ptas. • 

Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Rally Cross 


Sony • 6.490 ptas. + Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Resident Evil DC 

Iguana Games • 3.990 ptas. 
Aventura 

А Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 21 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Resident Evil 2 

Virgin • 8.990 ptas. • 

Aventuras 

La segunda parte más esperada por los 
consoleros europeos. Disfruta ya de las 
aventuras de Leon y Claire y prepárate 
para regresar de nuevo al universo del 
terror. Si hay un juego que pueda 
calificarse de interactivo ése es Resident 
Evil 2. El argumento es rico y se 
desarrolla a buen ritmo. 

Puntuación 97% 


Ridge Racer 

Sony • 3.990 ptas. • 

Carreras 

Aunque Revolution (abajo) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony • 3.990 ptas. • 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail + 1.990 ptas. » 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Rival Schools 

Virgin • 7.990 ptas. • 

Beat em up 

Rival Schools es uno de los mejores 
juegos de lucha que podrás encontrar 
en el catálogo para tu querida 
PlayStation. Sus combates son los más 
espectaculares jamás vistos. Lástima 
que falten movimientos. 
Puntuación 94% 


Road Rash 3D 

Electronic Arts » 7.990 ptas. • 
Carreras de motos 

Este titulo de Electronic Arts irrumpe 
en el mercado consolero como la 
mejor alternativa para los amantes de 
las motos. No es perfecto, pero sus 
gráficos, su velocidad, su conducción, 
su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 

Puntuación 90% 


Rogue Trip 

Centro Mail » 6.990 pesetas • 
Shoot em up 

Los creadores de Twisted Metal no 
debian haberse molestado con este 
título. Sólo tienes que escoger un buen 
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a 
un grupo de desvalidos turistas. Una 
extraña idea, pero no por ello menos 
innovadora. 

Puntuación 60% 


Roscoe McQueen 


Sony • 7.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando а los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Rugrats 

Proein • 7.990 pesetas • 
Plataformas 

El juego es demasiado sencillo. No 
invita a jugar a nadie que sea mayor de 
cinco años. Si te dejas guiar por la serie 
de televisión, el juego te decepcionará, 
pero si te encanta Rugrats: Aventuras 
en pañales, es tu juego 

Puntuación 50% 


Running Wild 

Sony » 6.990 pesetas + 
Simulador de carreras 

Se trata de un juego original de 
planteamiento y entretenido en los 
primeros compases. Es rápido, pero 
demasiado repetitivo. ¿Lo mejor? La 
pantalla partida para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 75% 


Rushdown 

Centro Mail» 7.990 pesetas 
Simulador deportivo 

Rushdown es un título que tiene muy 
buenas maneras pero que da como 
resultado únicamente una buena 
intención. De todas formas, ofrece 
momentos de diversión y tres juegos en 
uno. En la variedad está el gusto. 
Puntuación78% 


S. C. A. R. S. 

Ubisoft · 4.995 ptas. • Carreras 
¿Una partidita a Mario Kart? A falta de 
una SNES, esto servirá. Sin embargo, no 
estan divertido de entrada, aunque el 
modo a cuatro jugadores es una sabia 
decisión, y en conjunto tiene un buen 
aspecto. Merece la pena considerar su 
adquisición. 

Puntuación 81% 


Sentinel Returns 

Centro Mail • 7.490 ptas. • 
Estrategia 

Más o menos los 12 primeros niveles te 
mantienen enganchado, pero este 
interés empieza a desvanecerse 
rápidamente. Carece de la variedad 
necesaria para tenerte pegado a la 
pantalla durante horas. 

Puntuación 68% 


Shadow Gunner 

Ubi Soft • 4.995 ptas. + 

Acción en 3-D 

A lo mejor la originalidad no es el 
punto fuerte de este programa. Puede 
que la acción no capte tu interés más 
de una hora o dos. Aunque tiene un 
excelente entorno tridimensional, los 
anteriores factores juegan un poco en 
su contra, 

Puntuación 69% 


Shadow Master 


Centro Mail + 7.490 ptas. + 

Shoot 'ет up 

En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Soul Blade 


Sony • 3.990 pesetas • Lucha 
Namco casi ha superado su increíble 
Tekken con este juego. Los magníficos 
personajes luchan en espléndidos 
ambientes en 3-D haciendo alarde de 
asombrosos movimientos de artes 


Speed Freeaks 


5900 


Sony O 8.490 nesetas O Carreras de karts 
Speed Freaks lleva a lo más alto las carreras de karts. Es 
divertido, rápido y atesora un apartado técnico envidiable. 


Lástima que sea tan difícil. Por 
tres colegas, no sufrirás tanto. 


marciales, Cómpratelo y te aficionarás 
del todb a la acción con una espada o 
cuchillo en la mano. 

Puntuación 94% 


Soviet Strike 

Electronic Arts *3.990 ptas. • 
Helicopter “em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Sports Car GT 

Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Simulador de carreras 

Sports Car GT es un compendio de 
virtudes que parece que no convergen 
en ningún punto. Casi todos los 
elementos son positivos, pero la falta 
de cohesión le impide llegar más lejos. 
Puntuación 75% 


Spyro The Dragon 

Sony • 8.490 ptas. • 

Plataformas еп 3-D 

Estás ante el mejor juego en tres 
dimensiones para PlayStation. Es 
rápido, divertido, adictivo y con una 
factura técnica envidiable. Una 
auténtica maravilla en colores. 
Puntuación 94% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games • 3,990 ptas, + 

Beat ‘em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. 

Gustará tanto a los novatos como a los 
maestros de SF. Sin duda, el mejor 
juego de lucha en 2-D, 

Puntuación 90% 


suerte, si juegas con otros 


Street Fighter Collection 2 
— OCIO 
ттт 


тете сету EAS 


Virgin • 6.990 pesetas • 

Beat “em up 

Reunir en un solo título tres de las 
primeras andanzas de la serie Street 
Fighter puede ser una excelente idea 
para los nostálgicos, pero en nuestra 
opinión la nostalgia no da para mucha 
diversión en los tiempos que corren. 
Puntuación 68% 


Streak 

Centro Mail * 6.990 ptas. • 
Carreras 

Existe un gran potencial para este 
juego al estilo de Regreso al futuro, 
paseando por las calles de América 
sobre un veloz hoverboard. 
Lamentablemente, los chicos de GTI se 
han percatado de ello у se las han 
ingeniado para terminar haciendo un 
juego confuso y tonto. 

Puntuación 67% 


Supersonic Racers 

Centro Mail • 2.990 ptas. + 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Street Fighter Alpha 3 000% 


Virgin O 7.990 pesetas O Beat ‘em up 


El mejor beat ‘em up en 2-D de 


Street Fighter por el momento. 


todos los tiempos y el mejor 
Alpha 3se las ingenia para 


elevar a un nuevo nivel la categoria de «arcade perfecto». 


PlayStation 93 


А-Г LIASITICADOS 


Syphon Filter 


%0 


040 


Sony O 8.490 pesetas O Aventura/Acción en 3-D 
Es una lástima que se lancen al mercado dos títulos tan 
magníficos como son Metal Gear Solid y Syphon Filter 
prácticamente a la vez, ya que probablemente este último 
no obtendrá la atención merecida. Si puedes comprar los 


dos, hazlo. 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
Iguana Games » 

3.990 ptas. + Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 
historia de las consolas. Su primitivo 
diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Sin 
embargo, no todo es malo y tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante. 

Puntuación 69% 


Vai Fu 


Proein * 8.990 pesetas • 
Plataformas/Beat “em up 

Con su estética, su argumento y su 
poderoso apartado técnico hubiera 
llegado muy lejos si no fuera por un 
desarrollo conocidamente repetitivo. 
De todas formas, si eres un amante de 


este tipo de juegos, no te defraudará. 
Puntuación 81% 


Tank Racer 

Virgin • 7.990 pesetas + Carreras 
Es un juego de carreras sólido, Pero 
como ya habrás adivinado, correr a 
bordo de un tanque no es tan 
emocionante como hacerlo en un 
bólido. La parte de artillería es la más 
divertida, pero eso es todo. 
Puntuación 79% 


Ternpest X3 

Virgin + 6,990 ptas. • Shoot ‘em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo, Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony • 3.990 ptas. + Lucha еп 3-0 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.990! 

Puntuación 80% 


Tekken 2 


Sony • 3.990 ptas. • Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 


IME ATTACK 


0721 90 39 


Tekken д 


900 


Sony O 3.990 ptas. O Beat em up 

Se trata del mejor heat em up que puedes encontrar еп el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprartelo. 
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personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenchu 

Proein • 8,990 ptas, * Ninja em up 
Un increible festival de violencia ninja, 
que imita aspectos de Bushido Blade y 
Metal Gear Solid para crear acción 
arcade en su estado más puro, con una 
gran Inteligencia Artificial del enemigo, 
movimientos sigilosos y golpes 
mortales. 

Puntuación 87% 


Test Drive 5 

Electronic Arts • 7.990 pesetas + 
Carreras 

Los coches se manejan como barcazas 
por el Canal de la Mancha, pero si 
rompes las pistas, te encontrarás con un 
emocionante juego de carreras. 
Aunque su modo Replay al estilo de 
Gran Turismo no llega a niveles de 
asombro 

No deja de ser un buen juego con el 
que disfrutarás corriendo como un rayo 
por las calles de medio mundo. 
Puntuación 78% 


The Fifth Element 

Sony • 7.990 ptas. + Puzzle en 3-D 
No se trata de Tomb Raider, pero es 
jugable y su nivel gráfico es excelente. 
Lástima que los puzzles son demasiado 
sencillos y que la acción es un poco 
repetitiva. 

Puntuación 80% 


Theme Hospital 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Simulación de gestión 

Olvídate de Theme Park. Theme 
Hospital es una mejor aproximación al 
enfoque de la estrategia y la gestión 
de recursos. Construye un hospital, 
diagnostica y cura luego dolencias 
«chifladas». Gracioso, divertido y 
además estimulante. Genial. 
Puntuación 83% 


Tiger Woods '99 

Electronic Arts + 7.990 pesetas • 
Simulador de golf 

Tiger Woods '99 es un producto que 
combina, con cierta sabiduria, la 
jugabilidad típica de un juego de golf 
con el marketing más inteligente. Si 
admiras a Tiger Woods, te encantará. 
Si te gusta el golf, te divertirás. 
Puntuación 76% 


Time Commando 

Electronic Arts • 7.990 ptas. * 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat ‘em up con la 
tediosa monotonia de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadon... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Aa 
Sony • 3.990 pesetas • Shoot ‘em up 
Esidéntico a la versión arcade pero 
cuenta con todo un nuevo modo 
Historia. Los ambientes no acaban de 
cuajar. Sólo tendrás unos pocos días de 
entretenimiento. 
Puntuación 83% 


TOCA Touring Car 

Proein • 4.490 ptas. • Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


TOCA 2 


Proein * 8.990 ptas. + Carreras 
Levantar polvareda, derrapar a lo loco, 
versiones mejoradas del coche de 
papá... Es el mejor juego de carreras 
que se haya creado jamás. El no va a 
más para la PlayStation. No estan 
bonito como GT pero nite vas a 
enterar. Mucha adrenalina y muy 
jugable. 

Puntuación 93% 


Tomb Raider 


Proein + 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 


р 


Ргоеіп * 4.990 ptas. • 

Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del titulo 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes mas esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Tombi 

Sony • 6.990 ptas. • 

Plataformas 

Es un juego muy divertido que se 
dedica a acumular elementos surgidos 
de otros géneros aunque básicamente 
es un plataformas. 

Lastima que su aspecto grafico no esté 
a la altura de la maquina para la que 
ha sido creado. 

Puntuación 81% 


Tommi Makinen Rally 


S 


Infogrames • 7.990 ptas. • 
Carreras 

Ciento treinta circuitos diferentes y un 
editor de pistas en 3-D contribuyen al 
facil гесоде-у juega simulador de 
rallies. Si vas a aguantar mucho rato 
jugando, es discutible, pero aún queda 
mucha carrera por delante. 
Puntuación 64% 


Total NBA '97 

Iguana Games + 3990 ptas. • 
Baloncesto 

Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. 

Qué raro. Los retoques en la jugabili- 
dad hacen que el juego sea más dificil 
y que el jugador Al resulte un tanto 
dudoso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games • 4.990 ptas. • 
Machacacontroles 

Apretando botones (о aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantastico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


r 
B 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% трга! 

91% – 100% ¡Genial! 


5 


7 


ait 


k di | ? а Cal N 
Sony O 6.990 pesetas O Juego de rol 

Estás ante una de las más agradables sorpresas para la Play 
de los últimos tiempos. Argumento genial, gráficos 


estupendos, música brillante, jugabilidad a tope... Lástima 
que no esté traducido al español. 


Treasures of the Deep 
Sony • 7.990 ptas. • 
Exploración submarina 

Es una auténtica joya. 

Sus gráficos y misiones le auguran una 
vida exitosa. Si no fuera porque en 
algún momento (muy pocos) te 
costará alcanzar a los adversarios, sería 
perfecto, De todas formas, es de lo 
mejorcito para nuestra consola, 
Puntuación 93% 


Triple Play Baseball 2000 


UEFA Champions League 


Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Béisbol 

Triple Play Baseball 2000 es, 
posiblemente, el mejor titulo de béisbol 
que existe en el catálogo para 
PlayStation. Su apartado técnico es una 
maravilla, lleno de detalles de lujo. 

El problema es que se trata de un 
juego de simulación de béisbol, un 
deporte poco arraigado en nuestro 
pais. 

Puntuación 75% 


Proein • 7.990 pesetas • Simulador 
de fútbol 

Si hubieran trabajado más en el 
apartado de simulación que en el del 
archivo, otro gallo cantaria. Сото no es 
así, estamos ante un juego que podría 
haber sido y que se ha quedado en el 
camino. 

Puntuación 70% 


A 


Tomb Raider 3 


Proein O 8.990 pesetas O 

Aventura gráfica en 3-0 

Tirarás el Pad por los suelos en un ataque de rabia pero 
volverás a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es 
un juego dificil, así que no digas que no te hemos avisado. 
Pero, por encima de todo, es una obra de arte. 


5% 


Um Jammer Lammy 9 10% 


Sony Ф 7.490 nesetas O Guitarra ‘em up 

Um Jammer Lammy recoge el testigo de PaRappa у lo lleva 
mas lejos, si cabe. Es mejor, mas largo у presenta mas 
opciones. Su punto flaco estriba en la dificultad de seguir 
algunas secuencias pero, por lo demas, es genial y muy 


divertido. 


V-Rally 

Centro Mail + 4.990 ptas. + 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras. 
Puntuación 90% 


Versus 
Proein • 8.990 ptas • Beat ‘em up 
Dispones de un montón de opciones. 


Puedes luchar con una pandilla de cua- 


tro contra otra banda, o puedes eco- 


Centro Mail • 8.490 ptas. + 
Simulador de boxeo 

Más movimientos, boxeadores y 
ambiente que en el original. Captura la 
sudorosa violencia del boxeo con una 
gran naturalidad. Pero sólo lo 
recomendamos para los amantes de 
este deporte. No tiene el ritmo ni la 
fascinación de otros juegos de lucha al 
estilo de Tekken. 

Puntuación 76% 


Vigilante 8 

Proein • 8.990 ptas. • Shoot 'em up 
Un juego divertido, adictivo y de 
excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la generación 
de polígonos seria perfecto. De todas 
formas, es una pequeña maravilla. 
Puntuación 85% 


Viva Football 


VR Baseball * 97 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego súper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


v2000 

Ubi Soft » 4,995 ptas. 

Shoot 'em up 

Esta actualización del antiguo Virus de 
Amiga presenta variaciones en las 
misiones y algunos buenos toques en 
los gráficos, pero es victima del 
sindrome de la repetición, unos 
controles confusos y un movimiento 
desigual. 

Puntuación 61% 


War Games 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Accióniestrategia 

Los creadores de este juego tomaron 
sabiamente el argumento básico de la 
película y lo catapultaron 20 años en el 
futuro. Ahora los ordenadores tienen 
cerebro y controlan las defensas de los 
países. Elementos de С&С y Return Fire 
combinados en un juego fascinante de 
ligera estrategia y toneladas de acción 
Puntuación 86% 


Warhammer: || 


No tenemos la menor duda de que 
estamos ante un gran juego. La 
diversión está asegurada con esta 
creación de Shiny, Si no fuera por algún 
que otro problemilla sería perfecto. 
Puntuación 88% 


Wild Arms 

Sony • 6.990 ptas. + Juego de го! 
¿Cansado de Final Fantasy VII? Wild 
Arms debería servirte para cubrir tu 
necesidad de una acción parecida hasta 
que llegue el número ocho. Este juego 
basado en turnos es bastante 
impresionante, pero si los juegos de rol 
по son lo tuyo, entonces ¿qué haces 
leyendo esto? 

Puntuación 79% 


Wipeout 


Sony • 3.990 ptas. • Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games • 3.990 ptas. * 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 


Warzone 2100 059 


Proein O 8.990 pesetas O Estrategia 

Este título se convierte en una alternativa muy interesante 
alos programas de estrategia pura y dura y alos arcades 
natos. Es muy bueno y está lleno de detalles de calidad, 


aunque un mejor 


puntuación. 


bado le permitiría llevarse una mayor 


X-Men Vs Street Fighter 

Virgin • 7.990 ptas. • 

Beat ‘em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo. 

Muy bien acabado pero 

más de lo mismo. 

Puntuación 70% 


Zero Divide 2 


ger un solo personaje para que se Puntuación 93% 
enfrente a todos los demás, y los jetes, 
o incluso cuentas con una opción de World League Soccer Ubi Soft • 4.995 ptas. • 
exhibición. Hace unos años hubiera Proein • 8.990 ptas, + Simulador espacial 
representado un buen desafío, pero Fútbol Eres un Ala Dorada y el comandante 
hoy en día no. World League Soccer no debería ser tu de las fuerzas de pacificación de la 
Puntuación 64% primera elección entre la multitud de Organización de las Naciones 
títulos que con motivo del Mundial se Planetarias Unidas. 
Victory Boxing 2 Virgins 4.990 pesetas • Simulador han editado, aunque bien podría ser ја Tu objetivo es restablecer la paz en la Zero Divide 2 es mejor que su 


antecesor. Pero sus intenciones no 
llegan demasiado lejos en un terreno, 
el де la lucha, de por 5! ya muy 
competitivo en el universo de la Play. 
Puntuación 63% 


de fútbol 

Un juego ideal para rememorar viejos 
mundiales. Lástima que su jugabilidad 
sea tan mala. Podría haberse 
convertido en el campeón, pero se ha 
quedado en los cuartos de final. Qué le 
vamos a hacer. 

Puntuación 70% 


EA • 7.990 ptas.» Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 


segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
Отеп. Gana todas las contiendas en elegir entre un buen número de equi- 
campos de batalla poligonales y pos. Los jugadores se parecen a los de 
ahorra tu buen dinerillo para verdad. 

actualizar tus criaturas medievales оп Puntuación 70% 

un fabuloso equipo. Un juego de 
estrategia decente que se pierde un 
poco en la dificultad de sus niveles. 
Puntuación 78% 


galaxia o morir en el intento. 

Para ello, tendrás a tu disposición 
cantidades industriales de arsenal de 
destrucción. 

Puntuación 71% 


Wreckin’ Crew 

Centro Mail + 6.990 ptas.* Carreras 
No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido. Wreckin’ 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor, 
Puntuación 70% 


Esite Mute 360 . 

e Mute 800 „ S | 
Wayne Gretzky '98 3288 DANIEL F С 
Centro Mail • 

4.990 ptas. + Hockey sobre hielo 1181 TNR BASI T 

Más hockey en 3-D, pero esta vez p Í 
patrocinado por iWayne Gretzky! Los AER 

chicos de GTI han aprendido de los 

veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadisticas 

Puntuación 65% 


| 


WWF Warzone 


WCW Thunder 

Proein • 8.990 pesetas * Lucha 

Un titulo irresistible para los 
aficionados a las escenificaciones de 
cualquier enfrentamiento de WCW o 
de WWF, pero el sistema de control 
pondrá a prueba tu paciencia. 
Puntuación 69% 


A Games Pro Boarders 81% 


Sony Ф 7.990 pesetas O Simulador de snowboard 
Divertido y jugable donde los haya. Si no hubiera aparecido 
Cool Boarders 3, aún sería mejor. Si no tienes ninguno de los 
dos, ya sabes Іо que toca... 


900 


V-Rally 2 


Infogrames Ф 8.990 pesetas Ф Carreras 

Es divertido, intenso, jugable, largo, Пепо де detalle: 

Тепе una realizacion técnica impresionante у montones de 
atributos mas. V-Rally es un juego obligado para los 
amantes de la conduccion. 


New Software Center • 7.990 ptas, + 
Boxeo 

Pensarás que no es cierto. Creerás que 
nos hemos vuelto locos, Pero, no. Aquí 
tienes, por fin, un juego de lucha 
medianamente decente para que 
puedas darle una buena tunda a tu 
pesado cuerpo, Y el modo 4 jugadores, 
sobre todo con tus propios personajes 
creados especialmente para la ocasión, 
es una verdadera maravilla. 
Puntuación 80% 


Centro Mail • 8.490 ptas. + 
Plataformas 


PlayStation 95 


¡NUEVA! PLAYSTATION NINTE G BOY DREAMCAST I 
LA REVISTA DE 58 А NUEVA GENERACION. 
то == == = „= 


Р— ү 
ЈЕ 


a LT LL 4 


аши ке E j 
m МОТО 


132 PÁGINAS DE ESPECIAL STAR WARS 


25 ‘VINERON DE 
TRO MUNDO 


жо. 
ACTUALIDAD 


evi иб... TODA LAS CLAVES PARA SACARLE EL MÁXIMO 
r RS PARTIDO A STAR WARS Y SU AMENAZA FANTASMA 


Al ше 
| gu n 2 que ganar la carrera 
у salvar la galaxia 


Plaza Miguel Hernandez, 2 
Apartado de Correos 390 | 
03180 TORREVIEJA (Alicante) | 


» ALICANTE: C/. Jaime Segarra, 22 - PROXIMAMENTE 
+ TORREVIEJA: Pza. Mig. Hernández, 2 ~ Tel. 965 70 49 83 


— 


' [= 965 7180 79 
mgk.es 


@ 965 70 3 8 3 5 | 3 + OVIEDO: СІ. Foncalado, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04 


— | 

+ MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 924 30 40 7; 
BALEARES 

+ IBIZA: C/. Vía Púnica, 5 ~ Tel. 971 39 91 01 

MALLORCA 

* MANACOR: СІ. Baix des cos, 39 - Tel. 971 84 50 11 


у 

* Gran Via, 1087 ~ Tel. 932 78 23 87 

+ Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 932 78 07 69 

C. Torroella де Montgri, 5 -Tel. 933 11 81 24 
• TERRASSA: Ay. Jacquard, 35 ~ Tel. 937 85 37 54 
STA. M° DE PALAUTORDERA: 

C. Mayor, 31 - 1° - Tel. 938 48 03 54 


BARRIO SANTUTXU: 
C. Part. de Allende, 10 - Tel. 944 73 31 41 
+ CASCO VIEJO: Belostikalle, 18 ~ Tel. 944 15 56 42 


visite nuestra 
web 8. tienda virtual: www. 


* ROQUETAS DE MAR: Av, Roquetas, 245 Tel, 950 32 31 20 


STAR WARS 


EPISODIO 1 


La amenaza 
fantasma 


C. Horta D'en Creus, 40 - Tel. 972 35 24 84 


ne аген ч = = ااا اهم‎ a Vera, 19-21 Tel. 927 22 37 7. 
iA у CONSOLA DUAL SHOCK 

| | + MANDO 20 900 
занни 409 JU plas 


> 


ALCAZAR DE SAN JUAN: 
• C/. Ferrocarril, 65 ~ Tel, 926 54 08 27 


CORDOBA 


* Avda. Jesus Rescatado, 2 - Tel. 957 76 46 12 


¡GRANADA 


+ Concha Espina, 16 ~ Tel. 958 12 80 21 


• Puebla de Guzman, 20 ~ Tel. 959 22 38 32 


DISTRIBU Za . : | LS PALMAS 
ВГ, 7 m JIST N ў * ARGUINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35 
Ly Y k ДЕДЕ 3 > | SANTA CRUZ ОЕ TENERIFE ` 
IDOR, п Өв ; | 5 LAGUNA: Las Maver, 10. Flaca España 
\ Tel. 922 65 76 05 
USI PIOR EXEL ! 


FUERTEVENTURA 
+ Р. DE ROSARIO: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 5 
LANZAROT 
+ ARRECIFE: C/. Gongora, 56 ~ Tel. 928 82 41 05 
+ C/. Méndez Pidal, 8 ~ Tel. 981 23 30 42 
ER NARON 
• Avda. Solana, 22-24 - Tel. 981 38 07 03 


» Corregidor Escofet, 16 - Tel. 973 22 10 64 


Vuelve con 


nuevas 
aventuras 


+ С. Guardias, 5-7 Centro - Tel. 982 20 32 83 
MONFORTE DE LEMOS: 

+ С/. Roberto Baamonde, 54 - Tel. 982 41 00 69 

+ 

COLLADO VILLALBA: 

+ Alcázar de Toledo, 35-1 - Tel. 918 49 18 05 
[MURCIA _ = 
+ CI. Pux Marina, 2 Bajo ~ Tel. 968 22 26 19 

• Pza. Cruz Која, 3 - Tel. 968 22 37 74 
MAZARRON: 


+ Avda. Constitución, 79 - Tel. 968 59 28 50 
CARTAGENA: 


» Alameda де S. Antón, 2 bajo ~ Tel. 968 52 52 6 


SOUL REAVER 
oo 


serie PLATINUM 


RESIDENT EVIL 2 
TEKKEN 3 
MEDIEVIL 


= Vibración para juegos compatibles. 
* Control sensibilidad. 

* Analogo/digital 

• Facilmente acoplable а la mesa 

a Pedales separados. = LEDs para 
funciones de acelerar, frenar, etc. 


• Paseo de Errondo, 4 ~ Tel. 943 46 23 63 
AND 
* Centro Com. Valle Real - Tel. 942 26 25 95 
* EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 8 
: * 
+ ECIJA: C/. Arroyo, 9 ~ Tel. 954 83 03 05 


|ТАКНАСОЈ * 


1 + CI. Mallorca, 37 bajo dcha. ~ Tel. 977 25 29 06 

¡UNETE AL CLUB! % 

con tu primeralcompra * ALMUSAFES: С/. Pinar, s/n ~ Tel. 961 79 52 22 
te hacemos socio de 


nuestro club - • SANTURCE: C/, Portalada, 2 - Tel. 944 83 27 1 
i ` у te obsequiamos con 
4 


un estupendo regalo! | ر‎ NUEVA TIENDA 


ABRIR UNA TIENDA? — Atención тшт 
DALE vero pone FACIL 965 71712 


Pheraciön compatible con... 


| GRAN 


PlayStation 


= = Ра | 
a | 


Madrid Barcelona 
91 372 87 80 93 254 12 50 


Si eres profesional 
del sector, ésta es tu 
distribuidora para 
toda espana 


= OD: NO TED DES ч Н 
GRAN STOCK EN OS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS 


ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID MEL? nfo rt 


PSX: 300 PTAS./3 DÍAS N64: 400 PTAS./3 DÍAS 


По CEO POCKET NUEVA DIRECCION: 
AOS URGENTES А ТОРА ESTARA EN 24 HORAS CINirgen del Pilar N° 30 En Videojuegos e Informatica 
eme Сєз, CIERRA BEL CAB, з amn SANZ Слатине SALAZAR, 47 03110 MUTXAMEL simplemente 
"аст Gwe MET POR bas 4096 ETO Gru DEL MATO 3 iiLO TENEMOS TODO! 
а > FAX.: 96 595 33 77 ENTREGA EN 24 HORAS 


ESTÁS LOCO POR | | 
PLAYSTATION? PlayStation! | 


И АЛ 
JAS 


ANÁLISIS DE TODOS LOS JUEGOS. 


Un consejo: No compres un juego si no aparece 
en esta lista. 


METAL PRECIOSO. 
Todos los títulos de la gama Platinum. 


CARNET DE SOCIO, 
CONCURSOS. CAMISETA DEL CLUB, 


Y UN MONTÓN DE SORPRESAS. Y MILES DE REGALOS EXTRA. 


(С 


LLEVATE GRATIS LA ТАВЈЕТА DEL 


CLUB GLOBAL GAME: 


La cadena europea Global Game en colaboración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Мах, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 
Playstation Lo Básico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club. 


¿Quien? 

Global Game España, la cadena de videojuegos en franquicia, están abriendo tiendas 

especializadas en todo el país. Ya cuenta con 11 establecimientos más otras tantas 
aperturas para los próximos meses. 


¿Por qué? 
Nosotros, МЕ Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercado de los videojuegos. 


¿Cómo lo hayo? 

Recorta en cualquiera de nuesiras revistas la mascola "salurnino”, cuando tengas 
cinco (solo originales, no valen fotocoplas) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón presente en esta misma página. También 
recibirán la tarjeta Global Game todos los nuevos abonados a la revista a partir 
del mes de Junio. 

Una vez recibida la tarjela tendrás que inscribirie en el Global Game Point más 
cercano. La tarjeta sólo será valida si está registrada en uno de sus establecimientos. 


¿Para que me sirve la tarjeta? 
Pues.. para un mogollón de cosas: 


Global Game Try & Buy (Pruebas y compras) 

Los socios del club podrán probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en 
pantalla gigante. Podrán asistir a todas las presentaciones de nuevos productos 
directamente en las tiendas. a 


Global Game Discount (Descuentos y ofertas) 
Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos 
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promoción. 


Global Game Party (Fiestas) 
Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas 
pantallas y con buena música, esto es Global Game Party. 


Global Game Contest (torneos) 

Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales. 
Desafías a tus amigotes en tus especialidades. ¿Eres шп mago de Tekken?, 
¿eres el rey de Fifa?, ¿eres un gran comandante de Comand & Conquer? 
IDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podrás estar en las finales 
europeas de Milán o Londres. o 


PlayStation Pla 


ay Station. 


Шр 


шшш шшш c a‏ کے کے 

| Nombre: — 
Apellidos: 
Dirección: 

| Población: 


I cédigo postal: ____ Provincia: 


| Fecha de nacimiento: ere ES 
| Telefono: 
| Emai: _ _ 


| éCual es tu revista favorita? 


ратно ——— r 3 рель — ts mt ч 
Н 1 i 
Н 1 


¡SATURNO 


Consigue cinco Saturnitos en tus туби favoritas, pégalo en los 
espacios y envia éste cupón a: 
š. . tota 
Р 4 Е — — ban’ 
27 iy NEDIN 7 
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Tarjeta MC-Global Game 
Global Game España 
Calle Salamanca, 27 

[ 46005 Valencia 


Básico 


ма 


|. * 


Las tiendas Global Game: 


Global Game Point - 


Global Game Point - 
Global Game Point - 
Global Game Store - 
Global Game Point - 
Global Game Point - 
Global Game Point - 


Para cualquier informacion sobre la tarjeta Hama al: 96.373.94.71 


Madrid 1 
Madrid 2 
Valencia | 
Valencia 2 
Basauri 
Algeciras 


Calle José Abascal 16 


Calle Alcala 395 


Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) 
Centro Com. Gran Turia 


Plaza Arizgoiti, 9 


Urb. Villa Palma - B7 - LI 


Las Palmas 1 Alameda de Colon ‚1 


Tel. 91.59.31.346 
Tel. 91.37.72.288 
Tel. 96.15.37.520 
Tel. 96.31.34.067 
Tel. 94.44.02.922 
Tel. 956.65.78.90 
Tel. 928.38.29.77 


Global Game Point - 
Global Game Point - 
Global Game Point - 
- Madrid 3 
- Tenerife 1 
Global Game Point - 
Global Game Point - 
Global Game Point - 


Global Game Point 
Global Game Point 


Vitoria 
Zaragoza 
Alzira 


Tenerife 2 
Denia 
Valladolid 


Calle Basoa, 14bajo 
Calle Sta. Teresa, 7 


Calle Mayor Sta. Catalina 22 
Centro Comercial Alcala Norte 
S.ta Cruz de Tenerife 


Orotava 


Tel. 945.21.45.96 
Tel. 976.56.36.69 
Tel. 96.24.55.107 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
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